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Formatarea elemMeNntelor..............oooo i 170
FOrMAatar€@a @CTANUIUL .........eiiiiiiiiii et e et e e e e e e et r et e e e e e e aenrnees 170
Formatarea artiCOIUIUI ... 170
Modificarea proprietatilor partajate ... 171
Alinierea elementelor @CTaNUIUI ................uiiiiii e 171
Comenzi rapide de [a tastaturad ... e 172
Gruparea artiCOIEIOr TMPIEUNG ...........ueiiiiieiiiie ettt e e e et e e e e e e st b e et e e e e e e e e nnebrereeaeeas 172
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Crearea mai multor elemente de etiCheta............ccooo oo 173
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PrINT LAYOUL PrOPEITIES. ...eeiiiiiiiiiieiieeieee ittt ettt ettt ettt ettt ettt ettt e et et e e et eeeeteeeeeeeeeeeees 176
Adaugarea si eliminarea fotografiilor ... 177
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Redarea evenimentelor care contin mai multe ecrane de monitorizare .............ccccccooviiiiiiiiiiie e, 179
Rezolutii diferite de afisare @ MONItOrUlUI..............ccoiiiiiiiii 179
Consideratii de performanta..............ccooviiiiiiiiii 179
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Imperecherea ecranelor de evenimente pe mai Multe MONILOAIE .............cc.cveveeueereereeeeeeeeeeeeeeeeeeenen, 180
Rularea mai multor instante ale RightBooth..............ccccooiii 181
SAICINT G8 EVEIIIMIEIE ...ttt ettt ettt ettt 8555585555555ttt 181
Sarcina de conversie a VIdEOCHPUIIION ... 181
Sarcina de imprimare a fotografillor..........oooi oo 182
Sarcina de e-mail CU fISIBre ..........ccuiiiiiiiiiii 182
Sarcina de creare video din fotografii .........ccooeiiiii oo 183
SOEAN .. 183
Sarcind de fiSiere FTP ... 183
INSITUMENTEIE A UESEN ... 184
Adaugarea inStrumentelor de AESEN ..........oooviiiiiiiiiiiieeee e 184
Utilizarea inStrumentelor A€ TESEN ........ovvviiiiiiiiiiiiii ettt 185
Setul de INSTIUMENTE T8 TESEN ... .. 185
Controlati echipamentul periferic cu o placd de releu USB ... 186
PIACT USB HID.......cciiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e ettt et e e e e e et e aee e e e s e e e e e e eessesaaseeaaeeeesssnnnsaaaaneeennnes 186
DENKOVI BOAITUS. .....cciiiiiiiiiiiiiieeie ettt ettt ettt ettt ettt ettt e et e e et et e et et e e e e e eeeeeeees 186
Configurarea Windows pentru a functiona cu placa DenKOVi.............ccccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeee 186
Utilizarea unei placi de releu USB Th RightBoOth.............coooii 187
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Controlul tablei In timpul @VeniMeNntUIUI ............cooiiiiiii e 187

Controlul mai multor placi de releu HID USB ..........ocooiiiiiiiii e 188
Comenzi de actiuni suplimentare pentru placile de releu USB HID ... 188
Folosind o camera DSLR conectata printr-un cablu USB.............ccooiiiiiiiiiiii i 191
Procesul de captura video Si fOtO ...........coiiiiiiiiiiiii 191
(00 ] 0110 [0 =T =TT PP TPTPTRT 191
Configurarea Camerei DSLR ... ..o e 191
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Moduri de figier al camerei DSLR..............cocciiiiii 192

Setari RIGhtBOOth DSLR ... e e e e et e e e e e e e e a et aeaaeaas 192
acceptate CoNECLAre PriN USB ... ..o 193
Modele de aparate Ot CANON ..........ouiiiii i e e e e e e e et e e e e e e e eereaaa s 193
Modele de aparate fOT0 NIKON........cooioiieeeeee e 193
DT 0= 1 1= TP PSUPPPPRRPPTN 193
Utilizarea unei camere DSLR Canon conectata fara fir............ccoviioiiiiiii 194
Obtineti cel mai recent API de control al camereide la Canon ............cccvvvvviiiiiiiiiiiii 194
Activati API-ul de control al camerei (CCAPI) Pe CAMETra ............uvviiiiiiiiiiiiiiiiii et 195
Creati 0 conexiune Wi-Fi pentru Camera..........cccccooiiiiiiiiiiiii i 197
Accesati API-ul de control al camerei si verificati Setarile de conexiune RightBooth ............................. 200
Configurarea este necesara inainte de fiecare sesiune de Camera.........cccoovvevvviiiiiiiiiie e 202
Rezumat: Configurare ZIINICA ............oovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 204
Probleme cu utilizarea camerei sau conectarea la Camera WiFi?............cccoiiiiiiiiiiiiiiiii 204
Utilizarea unei camere GOPro cu RIghtBOOTN.............oooii i 205
Utilizarea unui telefon iPhone sau Android ca camera web fara fir in RightBooth ....................... . 205
Folosind o camera web, un DSLR si/sau o camera GoPro impreuna ............cccccoovviieiiiiiiinc i, 205
Adaugarea de fisiere la biblioteca media ... 206
Adaugarea de FUNAAIUNT............oooiiiiiiii e 206
TEME AE FUNCAL ... e e 206
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(o3 (0o = o = 207
SUPIATALA 08 GESEIN..... ettt 207

L 0T | 1 S 207

YU o] =T o1 U =T ¢ PP SSURPPP 207
=T o0 4 = PP PP PP PPPPPPPPPPPP 207

12



Adaugarea VIAEOCHPUIIION ..........oiiiiiiiiiiee e 208

AdAUGArEa A& SUNEIE.... .ot e e 208
Adaugarea de sunete de NUMAratoare INVEISE ............uuuuuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeiee bbb eenennnene 208
Adaugarea de DULOANE... ... 209
Foldere jocuri, Masti SI @Crane ............ccccooiiiiiiiiiiiiii 210
Limba @VENIMENTUIUL. ... 211
Selectorul MBIl @VENIMENTUIUI ..........iiiii e a e 211
Utilizarea variabIlEIor TEXL.........ooo oo 212
Exemplu de variabil@ teXE........coouu i 212
Obtinerea celor mai bune inregistrari video cu camera web pe COmMpULer............cccceeviiiiiiiiiiiieee e 228
7= = LH Y o LYo IR o =T = (=SSR 228
FOIMAt 08 TNIEQISIIAIE. ....ciiiiiiiiiiiiiiieieee ettt ettt ettt e ettt et ettt ettt ettt e e teeee e ettt e e eeeeeeeees 229
FOIMAE WMV L.ttt e e e et e et e e e e e e e e e e e e s e e e e e e ennnnna s 229
0] 0 1= Y TP PTPPPTR 229
Alegerea unui COMPIESOT VIAEO AV .....uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiei bbb beesbennnnes 229
Alegerea unui comMpPresor AUAIO AV ... e e e e e e e e e e e e e 230
Dimensiunea Vide0 @ CAaMEIEI WED ........cooee i 230
Cadre pe secunda (cunoscuta si ca: Frame Rate)..........ccoooiiiiiiiiiiiii e 231
TIMP MAXIM 08 TNFEGISTIAIE ...ttt 231
SetAN QUAIO SUGEIALE ... . 231

1Y T o] (o] o PP PP PPPPPPPPPPPP 231
Utilizarea Snap Camera in RIGhtBOOtN ...........oouiiiii e e e e e e eaaees 232
Configurati setarile Snap Camera ...........ccccoiiiiiiiiiiiii 232
Alegeti obiectivele dvs. Snap Camera...........ccooociiiiiiiiiiii 232
Setari RightBooth pentru SNap Camera ........ccooiioiiiiiieeeeee e 232
Adaugarea interactiunii Snap Camera la RightBooth..............cccooi 232
Accesarea videoclipurilor si fotografiilor la nivel local cu coduri QR ..., 234
OPptiuNi A& CONFIGUIAIE.......ceiiiiiiiii et e e e e e e e e e s 234

1 - Accesati continut media din cadrul evenimentului de Tnregistrare RightBooth folosind coduri QR 234

2 - Furnizati un eveniment RightBooth Media Sharing Station pe acelasi computer ca si evenimentul
dvs. de inregistrare video Si fotO ... 234

3 - Furnizati un eveniment RightBooth Media Sharing Station pe un al doilea computer in retea....... 234

4 — Rulati o statie de partajare si un eveniment de inregistrare in acelasi timp pe acelasi computer .234

Utilizarea site-ului Web Galeria locala pentru rasfoirea si descarcarea de videoclipuri si fotografii ........... 236
Furnizati un cod QR pe site-Ul WED Galerie ..........ccuuiiiiiiiiiiii e 236
Crearea unei statii de imprimare si trimitere prin e-mail ................cccooooiii 236
Prezentare gENErala ............oooiiiiiiiiiii et 236
Configurarea RIGIBOOTN. ... ..o et e e e e et e e eeeas 236
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Controlul evenimentelor foloSind COMENZI VOCAIE ...........oeiiiiiiiiiiiiiiiiiicce e 239
Accesarea caracteristicilor RightBooth atunci cand rulati alte aplicatii .................coccoeiiiii, 240
AMDAlare PENIIU BVENIMENTE........cci i s e e e e e e e e et e e e e e e e e e e satt e e e e eeaeeasrttaanaaaeaaes 241
CrEAIEA UNUI PACKNET ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaeas 241
Sugestii pentru cele Mai DUNE PraCliCi..........oouiiiiiiiiiii e e e e e e e e eeee e eeees 244
Incércarea fisierelor RightBooth pe site-urile de retele sociale................ccccoociiiiiii e, 246
Pasul 1 - Obtineti un spatiu de stocare in CloUd ..o 246
Pasul 2 - Configurati RightBooth pentru Cloud Storage.............ccuvviiiiiiiiiiiii e 246
Pasul 3 - Configurati automatizarea serviciului web pe FaceBooK...............ccccciiiiiiiiiiiie 246
Trimiterea fiSierelor P& YOUTUDE ..........cooiiiiiiiiii e 247
Efectuarea de modificari de la distanta la evenimentele RightBooth..............cccccooiii, 247
Configurati fisierul evenimentului gazda pentru modificari de la distanta................c.ccccooi 248
Denumiti elementele de pe ecran care urmeaza sa fie modificate.............ccccvvviiiiiiii, 248
Efectuarea unei actualizari de la distanta...............cccooooiiii 248
Specificarea unui nume de folder de EVENIMENTE .........cooiiiiiiie e 249
Crearea unui DVD CU TNreQiStrarile AVS...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieieiieee bbb neeassesennnennneeenee 249

Prezentare generala

RightBooth este o aplicatie care va permite sa proiectati si sa gazduiti multe tipuri de experiente de
inregistrare pentru utilizare la evenimente sociale si de afaceri. Permite participantilor la eveniment sa
inregistreze videoclipuri de inalta calitate, de inalta definitie, sa faca fotografii, sa introduca mesaje text, sa
participe la chestionare si sondaje prin inregistrarea de raspunsuri video, raspunsuri text sau raspuns la
intrebari cu variante multiple. De asemenea, puteti permite utilizatorilor sa creeze videoclipuri karaoke in
timp ce canta impreuna cu melodiile karaoke.

In plus, puteti utiliza RightBooth pentru a crea prezentari de informatii, care pot fi prezentate fie ca o
prezentare pasiva de diapozitive, fie ca o prezentare interactiva, folosind o gama larga de elemente rich
media, inclusiv text, butoane, imagini, videoclipuri, sunet, muzica si pagini web.

Alte caracteristici includ crearea de evenimente pentru statia de partajare, evenimentele din foldere de
vizionare si gazduirea de galerii web.

Retineti ca in aceasta documentatie (si in cadrul software-ului insusi) ne vom referi la o sesiune de
inregistrare sau o sesiune de informare ca un eveniment.
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Cerinte de program
Pentru a utiliza RightBooth veti avea nevoie de urmatoarele:

15

Un computer desktop (si monitor) Windows sau un laptop, notebook sau tableta grafica cu unul
dintre aceste sisteme de operare instalat: Windows 10 sau 11. Retineti ca RightBooth este proiectat
numai pentru Windows, nu exista nicio versiune pentru sistemele de operare Mac sau Linux.

O rezolutie minima de afisare de 1000 x 700 pixeli.

Un aparat de fotografiat. Daca utilizati RightBooth pentru a inregistra videoclipuri sau a face
fotografii, va trebui sa utilizati o camera (camera web, DSLR sau GoPro) conectata la computer prin
USB (sau wireless). Majoritatea laptopurilor/tabletelor au deja o camera web montatad in capac.
RightBooth ofera suport pentru majoritatea camerelor web, multe camere Canon si Nikon DSLR si
majoritatea GoPro-urilor.

Un microfon. Majoritatea camerelor web sunt proiectate cu un microfon integrat, dar poate doriti sa
atasati un microfon extern la computer pentru o calitate audio imbunatatitd. Camerele DSLR au un
microfon integrat, dar poate doriti sa atasati un microfon mai bun direct la camera dvs. DSLR.
Consultati documentatia camerei dvs. DSLR pentru detalii.

Un dispozitiv de introducere a utilizatorului. Fie o tastatura, un mouse, un ecran tactil sau un buton
(sau butoane) USB conectat la computer. Acest lucru va permite utilizatorilor evenimentului
RightBooth sa interactioneze cu software-ul.

O cantitate rezonabila de spatiu liber pe hard disk pentru stocarea fisierelor video si foto create de
RightBooth. Retineti ca, daca aveti putin spatiu pe hard disk, este posibil sa configurati RightBooth
pentru a utiliza un alt dispozitiv de stocare (vezi mai tarziu).



Instalarea RightBooth
Rulati programul RightBooth Setup. Trebuie sa cititi si s& acceptati acordul de licentd RightBooth Tnainte ca
software-ul sa poata fi instalat.

Apoi vi se va cere s& selectati o locatie de instalare. in mod implicit, software-ul va fi instalat in folderul
\Program Files\RightBooth pe Windows pe 32 de biti sau \Program Files (x86)\RightBooth pe sistemele
de operare Windows pe 64 de biti. Procesul de instalare va incepe apoi.

in timpul instalrii, vi se poate cere sé instalati pachetul de rulare Microsoft .Net Framework 4.6.2, care este
necesar pentru a rula RightBooth. Versiunile mai recente de Windows includ ih mod normal acest cadru ca
parte a sistemului de operare. Cu toate acestea, daca este necesar si dupa acceptarea dvs., Framework-ul
va fi descarcat si instalat de pe site-ul Microsoft, asa ca va rugam sa va asigurati cad computerul este
conectat la Internet n timpul procesului de instalare RightBooth.

Biblioteca Media RightBooth este, de asemenea, instalata si contine peste 1000 de resurse utile care pot fi
utilizate in designul evenimentelor dvs.

Cand instalarea este finalizata, pe desktopul computerului va fi plasata o pictograma de comanda rapida a
programului.

RightBooth si coduri de produs
Cand cumparati RightBooth vi se va trimite un cod de produs prin e-mail. IMPORTANT — Tot ceea ce este
descris mai jos necesita ca computerul sa fie conectat la Internet.

Adaugarea unui cod de produs

Faceti clic pe butonul Cod produs din fereastra principala RightBooth si introduceti codul in casetele
furnizate. Daca codul este valid, va aparea un buton Activare care va permite sa activati software-ul si sa
eliminati mesajul de evaluare.

Eliminarea unui cod de produs

Cand un cod este activat pe computer, il puteti elimina din nou. Faceti clic pe butonul ,Eliminati codul” din
fereastra principala RightBooth pentru a elimina codul produsului de pe computer si pentru a pune
software-ul Tnapoi in modul de evaluare. Codul produsului poate fi folosit acum pe alt computer.

Mutarea unui cod de produs pe alt computer

Puteti muta un cod de produs de la un computer la altul. Pentru a face acest lucru: eliminati codul de pe
primul computer, apoi adaugati codul la al doilea computer, asa cum este descris mai sus.

Verificarea unui cod de produs

In unele situatii, vi se poate cere s& verificati Codul de produs pentru a va asigura cd este valid si
actualizat. Faceti clic pe butonul ,Cod produs” din fereastra principald RightBooth, apoi faceti clic pe
butonul Verificare .

Utilizare permisa

Un cod de produs poate fi utilizat numai pe un singur computer. Daca adaugati acelasi cod de produs pe
mai multe computere, veti primi un mesaj de avertizare care va spune ca incalcati licenta software
RightBooth. Mesajul de avertizare poate fi prevenit prin eliminarea Codului de produs de pe toate
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computerele, cu exceptia unuia. Daca continuati sa utilizati codul pe mai multe computere, riscati sa fie
dezactivat definitiv de software-ul Aire Valley (asa cum este descris in Acordul de licenta acceptat).

Actualizare produs si coduri de asistenta

Software-ul RightBooth este actualizat regulat cu noi functii si remedieri de erori, iar acestea pot fi
descarcate de pe site-ul web RightBooth pe masura ce devin disponibile.

Fiecare Cod de produs are o ,perioada de actualizare” permisa (in mod normal 12 luni) timp in care toate
actualizarile de software pot fi instalate si utilizate pe computer. Daca perioada de actualizare a codului de
produs expira (asa cum este indicat in fereastra principala RightBooth), puteti continua sa utilizati software-
ul, dar nu vor functiona alte actualizari pe computer decat daca achizitionati un alt cod ,Actualizare si
asistenta”. Codurile de actualizare si de asistentd pot fi obtinute facand clic pe butonul Reinnoire din
fereastra principala RightBooth in orice moment dupa incheierea perioadei de asistenta curenta. Veti primi
apoi un cod de actualizare care poate fi introdus in software (asa cum este descris mai sus) pentru a va

oferi o perioada suplimentara de actualizare si asistenta pe computer.

Fiecare actualizare si cod de asistenta poate fi folosit doar pe un singur computer. Daca doriti sa prelungiti
perioada de asistentd pe mai multe computere, va trebui sa achizitionati un cod de actualizare si asistenta
pentru fiecare computer.

Fereastra principala
Faceti dublu clic pe pictograma de pe desktop RightBooth pentru a porni software-ul. Vi se va afisa apoi
fereastra principala care contine urmatoarele optiuni:

Creare — Aceasta va construi si va crea un nou fisier de eveniment. Puteti crea un eveniment folosind
Event Wizard (a se vedea mai tarziu) sau puteti alege dintr-o selectie de tipuri standard standard de
evenimente. Retineti ca, daca alegeti sa creati un eveniment Mirror Booth standard, acesta va fi configurat
pentru modul ecran portret HD si va contine grafica animata acolo unde este cazul.

Deschidere — Va duce la dialogul Deschideti fisierul unde puteti rasfoi si deschide un fisier eveniment
salvat anterior.

Salvare — Salveaza evenimentul deschis in prezent ca fisier folosind numele afisat in panoul Eveniment
curent.

Salvare ca — Va duce la dialogul Salvare fisier unde puteti naviga si salva evenimentul deschis in prezent,
permitandu-va optional sa redenumiti fisierul in acest proces.

Pachet — Va duce la ecranul Pachet unde puteti crea si instala pachete de evenimente. Consultati
sectiunea Ambalare pentru evenimente.

Eveniment curent - Acest panou va aratd numele de fisier al evenimentului care este deschis in prezent
n RightBooth.

Previzualizare eveniment — Aici veti vedea o fereastra de previzualizare care arata ecranul Start al
evenimentului curent. Puteti utiliza butoanele de previzualizare a ecranului pentru a previzualiza toate
ecranele din eveniment. De asemenea, puteti bifa caseta de selectare , Camera ” pentru a vedea
vizualizarea live de la camera in fereastra de previzualizare. Nota: bifarea acestei optiuni poate creste
timpul necesar pentru incarcarea RightBooth.

Fisiere eveniment — Aceasta va deschide folderul in care se afla videoclipurile, fotografiile si mesajele
inregistrate ale evenimentului curent. Retineti c&, in mod implicit, RightBooth stocheaza toate evenimentele
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dvs. ca fisiere in folderul: \Documentele mele\RightBooth7 si salveaza toate videoclipurile, fotografiile si
mesajele ca fisiere in subdirectoare din aceasta locatie.

Activitati — Va duce la ecranul Sarcini evenimente, unde puteti revizui si imprima machete de fotografii ale
evenimentelor, puteti converti videoclipurile evenimentelor in alte formate de fisiere si puteti trimite fisiere
prin e-mail utilizatorilor. Consultati Sarcinile evenimentului.

Publicare — Va duce la ecranul Event Publisher. Consultati sectiunea: Publicati fisiere de evenimente .

Design — Acest buton va duce la Event Designer, unde puteti decide ce tipuri de inregistrari sa oferiti in
evenimentul dvs. si ce ecrane sa includeti.

Editare — Acest buton va duce la Editorul de ecran unde puteti edita toate ecranele evenimentelor si
continutul acestora.

[> — Acest buton va incepe redarea evenimentului deschis in prezent, permitand utilizatorilor sa
inregistreze videoclipuri, fotografii si mesaje.

Cum sa — Faceti clic pe acest link pentru a accesa o pagina web care ofera raspunsuri la multe intrebari
frecvente, inclusiv cum sa utilizati cat mai bine RightBooth si cum sa realizati inregistrari video grozave pe
computer.

? — Deschideti fisierul de ajutor RightBooth.

[ Cititi manualul de utilizare RightBooth in format PDF. Veti avea nevoie de Adobe PDF Reader
instalat pe computer.

Setari — Aici veti gasi setari care se aplica in general programului RightBooth, setari care va vor afecta
toate evenimentele, inclusiv proprietatile de captura video, audio si foto, selectia imprimantei, instructiunile
pentru evenimente, securitatea si integrarea in retelele sociale. De asemenea, puteti testa performanta
inregistrarii video a echipamentului dvs. si puteti configura si testa functiile de detectare a ecranului verde si
a fetei.

Despre — Aici puteti vedea versiunea curenta a software-ului dvs., puteti verifica o versiune mai noua a
software-ului, puteti citi licenta de utilizator final si puteti introduce codul de activare a produsului. De
asemenea, puteti activa functia Verificare automata pentru actualizare . Acest lucru va verifica periodic
site-ul nostru pentru o versiune mai noua a RightBooth.

lesire — lese din aplicatia RightBooth. Vi se va cere intotdeauna sa salvati orice fisier de eveniment
nesalvat.

Cumparati — Acest buton apare atunci cand software-ul ruleaza in modul de evaluare si ofera acces la o
pagina web de unde puteti cumpara RightBooth.

Obtineti cea mai recenta versiune - Acest buton va fi afisat daca ati setat functia de verificare automata
in fereastra Despre si exista o versiune mai noua a RightBooth disponibild pentru descarcare.

Cod produs — Faceti clic pe acest buton pentru a va permite sa introduceti un nou cod de produs sau un
nou cod de actualizare si asistenta in software.

Reinnoire — Faceti clic pe acest buton ofera acces la o paginad web de unde puteti cumpara coduri de
actualizare si asistenta pentru a intra in software.
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Publicati fisiere de evenimente

Aceasta caracteristica va permite sa publicati (adica sa copiati) toate videoclipurile inregistrate si fotografiile
capturate pentru un eveniment pe un dispozitiv de stocare amovibil, cum ar fi un stick de date USB,
impreunda cu o aplicatie de vizualizare (Viewer.Exe) care va permite vizualizarea usoara a fisierelor direct
de pe media. Acest lucru ar putea fi util daca doriti sa furnizati tertilor toate fisierele inregistrate dintr-un
eveniment. Dupé publicare, deschideti folderul publicat in Windows Explorer si faceti dublu clic pe aplicatia
Viewer pentru a vizualiza figierele publicate. Vizualizatorul va afisa miniaturi ale tuturor videoclipurilor si
imaginilor publicate. Facand clic pe orice miniatura, videoclipul sau fotografia selectata vor fi afisate pe
intreg ecranul impreuna cu butoanele de navigare pentru a va permite sa controlati redarea videoclipului si
sa rasfoiti celelalte fisiere.

Faceti clic pe butonul ,,Publicati” pentru a afisa fereastra Event Publisher care contine urmatoarele
optiuni...

Culoare sau imagine de fundal — Aceasta va permite sa definiti culoarea de fundal sau imaginea de
fundal care va fi utilizata de vizualizator.

Controleaza culoarea — Aceasta va permite sa definiti culoarea pictogramelor care vor fi afisate de Viewer
pentru navigarea fisierelor si controlul redarii video.

Publicati fisiere — Faceti clic pe aceasta pentru a incepe procesul de publicare. Vi se va cere sa selectati
un folder in care vor fi publicate fisierele si aplicatia Viewer. Introduceti un dispozitiv amovibil si selectati
folderul radacina al dispozitivului. Toate fisierele vor fi apoi copiate, iar miniaturile vor fi create in timpul
procesului.

lesire — Faceti clic pe aceasta pentru a reveni la fereastra principala RightBooth.

Vrajitorul de evenimente
Event Wizard este accesat din fereastra principala RightBooth facand clic pe butonul Creare. Expertul este
conceput pentru a va ghida printr-o serie de pasi in crearea unui eveniment.

Alegeti tipul dvs. de eveniment
Acest pas va permite sa alegeti tipul de eveniment pe care doriti sa il creati.

Definiti ecranul Start
Acest pas va permite sa definiti textul care va aparea pe ecranul Start eveniment.

De asemenea, puteti alege sa afisati un mesaj cu banda de defilare in partea de jos a ecranului.

Daca evenimentul este un eveniment de inregistrare video, puteti alege sa afisati o secventa video a
videoclipurilor inregistrate curent atunci cand se reda evenimentul.

Dacéa evenimentul este un eveniment de captura foto, puteti alege sa afisati o secventa de fotografii a
fotografiilor capturate in prezent atunci cand se joaca evenimentul.

Alegeti timpul de inregistrare

Daca evenimentul dvs. include inregistrarea video, acest pas va permite sa selectati timpul maxim de
Tnregistrare video pentru fiecare videoclip care va fi inregistrat in timpul evenimentului. Timpul implicit este
de 20 de secunde, dar sunteti liber sa il modificati pana la maximum 9999 de secunde.

Alegeti sa afisati si sa refaceti inregistrarile video
Acest pas va permite sa decideti daca sa redati videoclipurile inregistrate inapoi catre utilizator dupa ce au
fost realizate.
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De asemenea, puteti decide daca permiteti utilizatorilor sa refaca videoclipuri daca nu sunt multumiti de
rezultate.

Alegeti numarul de fotografii
Daca evenimentul dvs. include captura de fotografii, acest pas va permite sa selectati numarul total de
fotografii pe care fiecarui utilizator i se va cere sa le faca, pana la maximum 10.

Alegeti sa afisati si sa refaceti fotografiile
Acest pas va permite sa decideti daca sa afisati fotografii utilizatorilor dupa ce au fost facute.

De asemenea, puteti decide daca permiteti utilizatorilor sa refac fotografii daca nu sunt multumiti de
rezultate.

Alegeti sa imprimati fotografii

Acest pas va permite sa decideti daca includeti imprimarea fotografiilor intr-un eveniment foto. Puteti sa va
selectati imprimanta, sa alegeti numarul de copii de imprimanta care vor fi facute pentru fiecare utilizator si,
de asemenea, sa alegeti un aspect de imprimare a fotografiilor din Biblioteca Media RightBooth.

Alegeti sa afisati si sa refaceti mesajele text
Daca alegeti sa creati un eveniment de mesaj text, acest pas va permite sa decideti daca afisati mesajul
text utilizatorilor dupa ce au fost introdusi.

De asemenea, puteti decide daca permiteti utilizatorilor sa reintroduca mesajele text daca nu sunt multumiti
de rezultat.

Multumiti utilizatorilor dvs
Acest pas va permite sa decideti daca includeti un ecran de multumire in evenimentul care va fi afisat
dupa ce utilizatorul si-a finalizat inregistrarile.

Alegeti o metoda de introducere
Acest pas va permite sa alegeti cum vor interactiona utilizatorii cu evenimentul. Puteti selecta dintre:

Apadsarea unei singure taste de pe tastatura — Utilizatorii vor fi rugati s& apese o anumita tasta de pe
tastatura in timpul evenimentului (aceasta este implicitda in BARA DE SPATIU), asa ca va trebui sa le
acordati acces la tastatura computerului. Tasta de la tastatura alocata poate fi modificata in Setari (vezi mai
tarziu).

Apasarea tastelor diferite de pe tastatura — Utilizatorii vor fi solicitati sa apese anumite taste pentru a
efectua anumite actiuni in timpul evenimentului, asa ca va trebui sa le acordati acces la tastatura
computerului. Tastele atribuite de la tastatura pot fi modificate in Setari (vezi mai tarziu).

Mouse — Utilizatorii vor fi rugati sa apese un buton al mouse-ului in timpul evenimentului, asa ca va trebui
sa le oferiti acces la mouse-ul computerului in timpul evenimentului.

Ecran tactil — Utilizatorilor li se va cere sa atinga ecranul in timpul evenimentului. Daca aveti un monitor cu
ecran tactil, s-ar putea sa va fie util sa selectati aceasta optiune. Oaspetii téi pot vizualiza si interactiona pur
si simplu cu RightBooth folosind monitorul tactil, iar tu poti ascunde tastatura si mouse-ul computerului.

Retineti ca aceasta etapa va fi afisatd doar prima data cand rulati Expertul si alegerea dvs. va deveni
metoda de introducere implicitd pentru toate evenimentele pe care le creati. Puteti modifica ulterior aceasta
alegere si este, de asemenea, posibil sa utilizati butoanele USB pentru a interactiona cu evenimentul.
Pentru mai multe informatii, consultati sectiunea: Setari - Intrare utilizator .
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Alege fundalul
Acest pas va permite sa alegeti o imagine de fundal, o culoare sau un videoclip de utilizat in eveniment.

Faceti clic pe butonul ,Alegeti o imagine” pentru a accesa Biblioteca Media RightBooth, unde puteti alege
una dintre imaginile din Biblioteca sau puteti gasi o imagine pe computer.

Faceti clic pe butonul ,Alegeti o culoare de fundal” pentru a alege o culoare solida pentru fundal.

Faceti clic pe butonul ,Alegeti un videoclip” pentru a accesa Biblioteca Media RightBooth, unde puteti alege
unul dintre videoclipurile din Biblioteca sau puteti gasi un videoclip pe computer.

Imaginea sau fisierul ales va fi apoi folosit ca fundal pe toate ecranele evenimentului dvs. Retineti ca este
posibil sa reproiectati ecranele de evenimente individuale ulterior. Pentru mai multe informatii, consultati
sectiunea: Event Designer .

Alegeti un stil de buton

Acest pas va permite sa alegeti un stil de buton de utilizat in eveniment. Faceti clic pe butonul ,Alegeti un
stil de buton” pentru a accesa Biblioteca Media RightBooth, unde puteti alege dintre zeci de butoane.
Butonul ales va fi folosit apoi pe toate ecranele evenimentului dvs. oriunde este necesar ca o alegere sa fie
facuta de catre utilizatorul evenimentului. De asemenea, puteti alege stilul pictogramei care va aparea pe
butoane.

De asemenea, puteti debifa optiunea ,As prefera sa nu am butoane pe ecranele evenimentului” pentru a
exclude butoanele din eveniment.

Alegeti stilul textului
Acest pas va permite sa alegeti stilul de text care va fi utilizat pentru afisarea textului in eveniment. Puteti
selecta fontul textului, stilul, culoarea si umbra.

De asemenea, puteti alege sa adaugati un chenar in jurul tuturor substituentilor pentru camera, video si
fotografii de pe toate ecranele evenimentului. Chenarul va fi adaugat in aceeasi culoare cu textul dvs.

Alegeti o limba

Acest pas va permite sa alegeti in ce limba doriti sa fie afisate instructiunile evenimentului. De asemenea,
puteti adauga un titlu pentru eveniment, care va aparea pe ecranul de start al evenimentului. Consultati
sectiunile Limbi pentru evenimente.

Selectati echipamentul dvs

Pentru a inregistra videoclipuri si a face fotografii, RightBooth necesitd conectarea unei camere la
computer, iar acest pas va permite sa alegeti camera pe care sa o utilizati in evenimentul curent. Puteti
alege intre o camera web, un DSLR Canon, o camera DSLR Nikon sau o GoPro.

Daca alegeti optiunea Nikon, va trebui sa selectati si modelul de camera Nikon.

Daca alegeti optiunea Camera web, trebuie sa alegeti si un dispozitiv webcam si un microfon asa cum este
descris in continuare.

Selectati o camera web
Event Wizard va permite sa alegeti o camera web din lista derulanta.

Retineti ca unele computere (in special laptop-uri) pot fi echipate cu o camera web integrata, de obicei in
cadrul monitorului. Cu toate acestea, nimic nu va impiedica sa atasati o altd camera web (mai buna) la
acelasi computer. RightBooth va afisa apoi ambele camere web in lista derulantd in aceasta etapa a
Expertului, permitadndu-va sa selectati camera web preferata.
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Selectati un microfon

Cand Tinregistrati video de la o camera web, trebuie sa selectati si un microfon pentru a capta sunetul.
Majoritatea camerelor web sunt echipate cu un microfon incorporat, astfel incat in mod normal veti alege
microfonul care apartine camerei web selectate, desi puteti conecta un alt microfon la computer si il puteti
selecta din lista derulanta de pe acest panou.

Note:

e Camera aleasa de dvs. va fi utilizata in evenimentul curent, dar poate fi modificata ulterior in
sectiunea: Event Designer >Cameral/imprimanta pentru evenimente.

e Prima datd cand rulati Expertul, camera aleasa de dvs. va deveni si camera implicita pentru
aplicatie. Puteti modifica ulterior aceasta valoare implicitd, consultati sectiunea: RightBooth
Settings 2>Camera.

Finalizarea vrajitorului

Daca ati ales sa utilizati o camera web si este prima data cand rulati Expertul, vi se va cere sa selectati
metoda de integrare a camerei web Thainte de a continua. Pentru mai multe informatii, consultati sectiunea:
RightBooth Settings (Setari) >Camera Setari >Integrarea camerei web si Tester de inregistrare
video.

Cand expertul a fost finalizat, va fi afisat butonul Continuare, permitdndu-va sa continuati. RightBooth
va crea apoi noul fisier de eveniment si il va reda automat; consultati sectiunea urmatoare pentru detalii.

Redarea evenimentelor
Dupa ce ati creat sau deschis un eveniment, il puteti incepe redarea facand clic pe butonul Redare din
fereastra principala RightBooth.

Evenimentele vor juca intotdeauna pe tot ecranul si vor ascunde desktopul computerului. De asemenea,
puteti opri utilizatorii s& obtind acces la restul computerului pe durata evenimentului, consultati Setari de
securitate .

Evenimentele cuprind o serie de ecrane. Fiecare ecran contine unul sau mai multe elemente, inclusiv
imagini, text, video, sunet si butoane interactive. Utilizatorii pot naviga prin ecrane urmand instructiunile de
pe ecran pentru a le permite sa inregistreze videoclipuri, fotografii si mesaje.

Aceasta sectiune discuta despre cursul unui eveniment standard, cum ar fi cele create de Event Wizard. Un
eveniment standard cuprinde in mod normal urmatoarele ecrane:

Ecranul de pornire . Sistemul asteapta interactiunea utilizatorului

Alegeti ecranul de inregistrare . Utilizatorul poate alege sa inregistreze un videoclip, o fotografie,
un mesaj, sa raspunda la intrebari sau un karaoke

Pregatiti ecranul . Utilizatorului i se solicita sa se pregateasca pentru inregistrare

Ecran de numaratoare inversa . O scurtd numaratoare inversa este afisata utilizatorului

Ecran de inregistrare . Utilizatorul inregistreaza un videoclip, o fotografie, un mesaj, un raspuns
sau un karaoke

Afiseaza ecranul . Utilizatorul urmareste videoclipul, fotografia, mesajul, raspunsul sau karaoke-ul
Tnregistrat

Multumesc ecran . Utilizatorului i se multumeste pentru contributia sa

Sistemul revine apoi la afisarea ecranului Start .
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Cand incepe pentru prima datd un eveniment, RightBooth va afisa in mod normal ecranul Start care
contine imaginea de fundal aleasd de dvs. impreund cu un flux de vizualizare live a camerei, titlul
evenimentului si o instructiune pentru utilizator pentru a interactiona cu sistemul:

In exemplul de captura de ecran de mai sus, evenimentul a fost configurat pentru a fi utilizat cu un ecran
tactil.

in sectiunile urmatoare, vom descrie cateva dintre tipurile de inregistrari disponibile pentru includerea intr-
un eveniment, cu imaginile capturii de ecran care arata unele dintre temele care sunt disponibile in
Biblioteca Media si, de asemenea, cateva dintre posibilitatile de aranjare a ecranului.
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Inregistrare video

Aceasta sectiune descrie ce se intdmpla daca ati configurat evenimentul pentru a permite utilizatorilor sa
inregistreze videoclipuri. In urmatoarele capturi de ecran, evenimentul a fost configurat pentru a prelua
intrarea utilizatorului de la un mouse.

Dupa ce utilizatorul face clic cu mouse-ul pe ecranul Start, i se va prezenta acest ecran:

Move mto the camern vien

Click the mouse to record & sides

Cand utilizatorul face clic din nou pe mouse, i se va afisa un ecran Pregatire , urmat de un ecran
Numaratoare inversa si apoi va incepe inregistrarea video. In timpul inregistrarii, utilizatorul va vedea
urmatorul ecran care fii solicita sa vorbeasca si, de asemenea, ii aratd o numaratoare inversa a timpului de
inregistrare ramas:

Click the mouse to finish this video

/! : ."
—

Speak now

Utilizatorul poate vorbi pe toata durata inregistrarii sau poate opri inregistrarea mai devreme facand din nou
clic pe mouse. Dupa ce utilizatorul si-a terminat inregistrarea, sistemul va reda videoclipul:

gﬁ_- >

> -

This is your video

Dupa ce videoclipul s-a terminat de redat, sistemul va afisa ecranul Multumesc inainte de a reveni la
afisarea ecranului Start , permitdnd urmatorului utilizator sa faca o altd inregistrare. Toate fisierele dvs.
video inregistrate vor fi salvate automat in folderul de stocare ales si vor primi un nume de fisier care
cuprinde data si ora la care au fost realizate, de exemplu, urmatoarea inregistrare video a fost realizata pe
4 ianuarie 2020 la 12:54:

2020-1-4-12-54-49-video.wmv
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inregistrare pentru captura foto

Aceasta sectiune arata un exemplu de ceea ce se intdmpla daca ati configurat evenimentul sa inregistreze
fotografii si in urmatoarele capturi de ecran, RightBooth a fost configurat pentru a prelua intrarea
utilizatorului de pe un ecran tactil.

Dupa ce utilizatorul atinge ecranul de pornire, i se va prezenta acest ecran:

Move into the camera yview

Touch the screen to take a photo

Cand utilizatorul atinge din nou ecranul, i se va afisa ecranul Pregateste-te , urmat de un ecran
Numaratoare inversa , dupa care sistemul va face o fotografie. Fotografia va fi apoi afisata utilizatorului
pentru o perioada scurta de timp, urmatd de un ecran de multumire , inainte de a reveni la afisarea
ecranului Start.

This is your photo

Toate fisierele foto vor fi salvate automat in folderul de stocare ales de dvs. si vor primi un nume de fisier
care cuprinde data si ora la care au fost realizate, de exemplu, urmatorul fisier foto a fost creat pe 4
ianuarie 2020 la 12:54:

2020-1-4-12-54-49-photo.png

Retineti ca, daca ati ales sa permiteti utilizatorilor sa faca mai multe fotografii, procesul de mai sus va fi
repetat pentru fiecare fotografie inainte de afisarea ecranului Multumesc .
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Inregistrarea mesajelor

Aceasta sectiune aratd un exemplu de ceea ce se intdmpla daca ati configurat evenimentul pentru a
permite utilizatorilor sa inregistreze mesaje. in urmétoarele capturi de ecran, RightBooth a fost configurat
pentru a prelua intrarea utilizatorului de pe un ecran tactil.

Dupa ce utilizatorul atinge ecranul Start, i se va prezenta acest ecran:

Cand utilizatorul atinge din nou ecranul, i se va prezenta ecranul de introducere a mesajului:

Utilizatorul poate introduce apoi un mesaj cu tastatura de pe ecran sau cu tastatura fizica.
Atingerea butonului OK va salva fisierul mesaj pe computer.
Atingerea butonului Anulare va anula introducerea mesajului si va reveni sistemul la ecranul Start.

Toate fisierele de mesaje inregistrate vor fi salvate automat in folderul de stocare ales de dvs. si vor primi
un nume de fisier care cuprinde data si ora la care au fost facute, de exemplu, urmatorul mesaj a fost trimis
pe 4 ianuarie 2020 la 12:54:

2020-1-4-12-54-49 message.txt
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inregistrare intrebari si raspunsuri

Aceasta sectiune arata un exemplu de ceea ce se intampla in timpul evenimentului daca ati setat
RightBooth sa afiseze intrebari text cu raspunsuri video. Retineti ca sunt disponibile alte combinatii de
intrebari si raspunsuri (vezi mai tarziu). In urmatoarele capturi de ecran, RightBooth a fost configurat pentru
a prelua intrarea utilizatorului de pe un ecran tactil.

Dupa ce utilizatorul atinge ecranul Start, i se va prezenta acest ecran:

Touch the screen to answer questions
with video recordings

,_4

In exemplul urmétor existd doua intrebdri text, fiecare necesitand un raspuns video. Cand utilizatorul atinge
din nou ecranul, i se va prezenta prima intrebare:

Read the question. Touch the screen to record your answer

What aspects of your job do you like the most?

Cand utilizatorul a citit prima intrebare si va atinge din nou ecranul, va putea inregistra un raspuns video la
prima intrebare. Durata de timp permisa pentru fiecare intrebare este definita de valoarea maxima a
timpului de inregistrare din setarile Event Designer (vezi mai tarziu):

Speak now

What aspeets of your job do you like the most?

douch the screen to finish this video
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Cand utilizatorul atinge din nou ecranul (sau dupa ce timpul de inregistrare a numarat invers pana la zero),
i se va adresa a doua intrebare:

Read the question. Touch the screen to record your answer

Where would you like to be in 5 years time?

Where would you like to be in S years time?

douch the screen to finish this video

Dupa ce s-a raspuns la a doua intrebare, sistemul va reveni la ecranul Start.

Toate figsierele de raspuns video inregistrate vor fi salvate in folderul de stocare ales si vor primi automat un
nume de fisier care cuprinde data si ora la care au fost create, de exemplu:

2020-1-4-12-54-49-answer-1.wmv
2020-1-4-12-57-20-raspuns-2.wmyv

Va rugam sa retineti ca este posibil sa definiti un set de intrebari pentru fiecare eveniment, intrebarile pot fi
intrebari text, intrebari video, intrebari cu raspunsuri multiple sau combinatii de toate tipurile si puteti defini
ordinea n care acestea vor fi prezentate utilizatorului (vezi mai tarziu).
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Evenimente cu mai multe tipuri

Aceasta sectiune aratd un exemplu de ceea ce se intdmpla in timpul evenimentului daca configurati
RightBooth pentru a permite utilizatorilor sa aleaga dintr-o combinatie de inregistrari video, fotografii,
mesaje si intrebari si raspunsuri.

Atunci cand utilizatorul interactioneaza cu sistemul la ecranul Start, i se va prezenta acest ecran, unde
utilizatorii pot selecta unul dintre cele patru tipuri de inregistrare:

i %j\f—" A / 7 Move into the camera view

Touch your choice

@O Record video

In acest moment, utilizatorul va vedea butoanele corespunzéatoare optiunilor de inregistrare disponibile
specificate in Event Designer. In captura de ecran de mai sus am setat sistemul pentru a permite
utilizatorului sa aleaga dintre inregistrarile video, foto, mesaje si intrebari.

Cand un utilizator atinge butonul ales, sistemul il va ghida pe utilizator prin procesul de inregistrare a unui
videoclip, de a face o fotografie, de a introduce un mesaj sau de a raspunde la intrebari (asa cum este
descris in sectiunile anterioare). Retineti ca puteti include si optiunea Karaoke in acest meniu daca este
necesar (vezi sectiunea urmatoare).

Va rugam sa retineti ca, daca ati ales sa nu afisati butoanele de selectie (a se vedea sectiunea: Event
Designer mai tarziu), butoanele de selectie vor fi ascunse, permitandu-va sa faceti clic sau sa atingeti
elementul text corespunzator pentru a selecta alegerea de inregistrare.

Cand redati un eveniment cu mai multe tipuri cu optiunea de introducere a tastei cu o singura tastatura (sau
optiunea de introducere USB), pe ecran vor aparea sageti de text care indica alternativ spre fiecare dintre
optiunile de ecran disponibile. In acest mod, utilizatorul poate astepta ca alegerea sa sa fie indicata de
sageti, apoi poate apasa pe bara de spatiu (sau tasta specificata in Setari) pentru a selecta alegerea. in
exemplul de captura de ecran de mai jos, optiunea selectata este Faceti o fotografie :

’m o\ 4 m‘

S ]
A -

Move into the camera view
then
Press Spacebar when the arrows point to your choice
P Tulcaph €  Recoodavideo Anviver quetions Type o semage
— ‘*j L -——=
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Inregistrare video Karaoke

Un alt tip de inregistrare care va permite sa inregistrati videoclipuri este modul Karaoke. Acesta este similar
cu modul de inregistrare video, cu adaugarea unui ecran suplimentar care apare inainte de inceperea
inregistrarii, care permite utilizatorului sa selecteze un fisier karaoke care va fi redat pe ecran n timp ce se
inregistreaza cantand.

Un figier karaoke este un fisier video care contine atat versurile melodiei vizibile, cat si piesa audio
instrumentala. Versurile sunt afisate in timp cu instrumentalul si vor aparea pe ecran pe masura ce
utilizatorul isi face inregistrarea. Biblioteca Media contine o serie de exemple de fisiere karaoke pentru
utilizarea dvs. Aceste fisiere au fost furnizate pentru distributie cu RightBooth de la www.karaoke-
version.com. Daca aveti nevoie de alte fisiere karaoke, va recomandam sa vizitati site-ul lor.

In timpul unei inregistréri video karaoke, utilizatorii vor: (1) sd se vada cantand pe ecran in timp ce
videoclipul este inregistrat, (2) sa auda sunetul instrumental din videoclipul karaoke, prin difuzoare (sau
casti) si (3) sa urmareasca versurile karaoke asa cum apar pe ecran in timpul inregistrarii.

Configurati-va echipamentul pentru inregistrarea Karaoke
Exista in esenta trei moduri prin care le puteti configura pentru inregistrarea karaoke.

Metoda 1 — Camera web si difuzoare

Permiteti ca instrumentalul din fisierul karaoke sa fie redat de pe computer intr-o pereche de difuzoare si
permiteti ca aceasta muzica sa fie captata (impreuna cu cantarea utilizatorului) de microfonul de pe camera
web sau de un microfon separat atasat la intrarea microfonului placii de sunet a PC-ului. Acest lucru
necesita sa pozitionati difuzoarele in fata microfonului, eventual de ambele parti ale utilizatorului, astfel
incat microfonul sa capteze atat vocea utilizatorului, cat si instrumentalul din difuzoare.

Metoda 2 — Camera web si mixer

Poate doriti sa inregistrati o piesa instrumentala curata, care este amestecata cu vocea utilizatorului.
Pentru aceasta ar trebui sa obtineti o unitate de mixer karaoke ieftina, care va va permite sa conectati unul
sau mai multe microfoane si, de asemenea, sa scoateti linia de pe placa de sunet a computerului dvs.
(continand fisierul karaoke instrumental), apoi conectati iesirea de la mixer la intrarea de linie (sau intrarea
microfonului) a placii de sunet a computerului. Acest audio mixt va deveni apoi piesa audio pe inregistrarea
video prin webcam.

Folosirea unui mixer de karaoke va va permite sa setati nivelurile audio atat pentru microfon, cat si pentru
instrumental si ar trebui sa va ofere un sunet de mai buna calitate decat metoda 1. Existd multe mixere de
karaoke disponibile, la pretul de 20 USD. Va rugam sa consultati site-ul web RightBooth pentru mai multe
detalii. Daca doriti sa utilizati un microfon diferit cand Tnregistrati videoclipuri karaoke, puteti activa acest
lucru in Setari audio.

Metoda 3 — Camera DSLR si difuzoare

Daca ati configurat RightBooth pentru a utiliza o camera DSLR pentru inregistrarea videoclipurilor, atunci
trebuie sa utilizati microfonul de pe camera pentru toate inregistrarile audio, astfel incat muzica de suport
pentru karaoke trebuie sa fie redata in difuzoare, permitdnd microfonului camerei sa inregistreze muzica
impreuna cu vocea voastra.

Incheierea unui eveniment
in mod implicit, un eveniment ,in redare” poate fi oprit apasand tasta Escape de pe tastatura computerului.
Acest lucru va opri evenimentul curent si va va intoarce la fereastra principala RightBooth.
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Retineti ca aceasta caracteristica poate fi prevenita in setarile Securitatii evenimentelor (vezi mai tarziu)
sau, alternativ, puteti alege sa iesiti din eveniment cu un cod de tasta, o serie de clicuri de mouse sau
atingeri pe diferite zone ale ecranului.

Crearea propriilor evenimente - Prezentare generala

Desi Event Wizard este o modalitate excelenta de a incepe, in curand veti dori sa progresati in proiectarea
si creatia propriilor evenimente care folosesc restul functiilor RightBooth. Aceasta sectiune ofera o scurta
prezentare generald a pasilor implicati in crearea propriului eveniment si va trimite la alte sectiuni ale
acestui manual pentru mai multe detalii.

Setari

fnainte de a va crea propriille evenimente, trebuie mai intai sa va asigurati ca ati configurat Setarile
RightBooth.

Aceste setari se vor aplica tuturor evenimentelor pe care le creati si includ: configurarea unei camere web,
a unui microfon si a unei camere DSLR, specificarea optiunilor de finregistrare a fisierelor video,
specificarea dimensiunilor si tipurilor de fisiere de captura de fotografii, deciderea asupra textului standard
al evenimentului care sa fie utilizat in toate evenimentele dvs., cum ar fi traducerea in limba sau
reformularea solicitarilor (daca este necesar). Consultati sectiunea Setari RightBooth .

Creati un eveniment

Puteti incepe un nou eveniment facand clic pe butonul Creare din fereastra principald RightBooth si apoi
alegand sa creati unul dintre tipurile standard de evenimente implicite sau sa creati un eveniment utilizand
Event Wizard.

Proiectati un eveniment
Pentru a modifica continutul si structura evenimentului dvs. utilizati Event Designer , accesat din fereastra
principala facand clic pe butonul Design.

Printre altele, Event Designer va permite sa alegeti tipul de eveniment, tipul de inregistrari care pot fi
realizate in cadrul evenimentului (de exemplu, inregistrarea videoclipuri, fotografii etc.), ce ecrane sa afisati
in eveniment (ex. ecran de pornire, ecran de Termeni si conditii, ecran de revizuire etc.), orice text sau
formulare specific pentru eveniment si orice intrebari pe care doriti sa le includeti in eveniment. Consultati
sectiunea Event Designer .

Editati ecranele de evenimente

Cand creati un eveniment nou, toate ecranele sunt create folosind un design si un stil standard. Daca doriti
sa modificati oricare dintre ecrane, utilizati Editorul de ecran . Acesta poate fi accesat facand clic pe
butonul Editare din fereastra principala RightBooth.

Printre altele, Editorul de ecran va permite sa alegeti orice ecran din eveniment si apoi sa modificati
continutul acestuia, cum ar fi pozitia, dimensiunea, stratul, culoarea si chenarul solicitarilor de text,
imaginilor, fundalurilor si videoclipurilor. Puteti adduga propriile imagini si continut text pe orice ecran. Puteti
modifica perioada de timp in care va fi afisat un ecran. Puteti adauga animatii de tranzitie a ecranului si
animatii de elemente. Puteti adauga elemente de numaratoare inversa, elemente de secventa, clipuri video
si audio si pagini web. De asemenea, puteti crea ecrane noi care sa contina orice doriti, iar acestea pot fi
setate optional sa apara pe pana la trei alte monitoare conectate la computer. Consultati sectiunea: Editor
de ecran.

Proiectati aspectul de imprimare

Daca doriti ca fotografiile sa fie tiparite in timpul (sau dupa) eveniment, veti dori sa proiectati un aspect de
imprimare pentru eveniment. Acesta este disponibil ca ecran separat in Editorul de ecran si ofera
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instrumente pentru aranjarea fotografiilor intr-o varietate de moduri, inclusiv suprapuneri de text si imagini
pe fotografii. Consultati sectiunea: Aspect de imprimare.
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Setari RightBooth

Setarile RightBooth sunt accesate din fereastra principala si se aplica in general tuturor evenimentelor pe
care le creati. Fereastra Setari este impartitda intr-un numar de categorii (file) care sunt explicate in
sectiunile urmatoare.

Setarile camerei
Aceasta fila ofera un set de sub-file care va permit sa va configurati camerele (camere web si/sau DSLR)
pe care le veti folosi in evenimentele dvs.

Setari principale ale camerei
I"nregistra,ti videoclipuri folosind camera — alegeti una dintre optiuni: Webcam, DSLR sau GoPro.
Videoclipurile vor fi inregistrate folosind camera aleasa de dvs. in evenimentele dvs.*

Faceti fotografii folosind camera — alegeti una dintre optiuni: Camera web, DSLR sau GoPro. Fotografiile
vor fi facute folosind camera aleasa de dvs. in evenimentele dvs.*

*In mod prestabilit, aceste optiuni ale camerei se aplica tuturor evenimentelor dvs., dar puteti inlocui aceste
optiuni pentru modelele de evenimente individuale. Consultati sectiunea Event Designer
->Cameral/imprimanta pentru evenimente.

Setari video pentru camere web
Subfila video Camera web va permite sa configurati pana la 4 camere web pentru utilizare in timpul
evenimentelor.

Camera web 1 (obligatoriu) — Selectati aceasta pentru a va permite sa atribuiti si sa configurati camera
web principald. Aceasta camera web este cea care este folosita atunci cand alegeti sa inregistrati
videoclipuri si sa faceti fotografii in evenimentele dvs. cu o camera web.

Camere web optionale 2, 3 si 4 — Selectati un numar pentru a va permite sa atribuiti si sa configurati alte
camere web pentru a fi utilizate Th evenimentele dvs. Sunt utilizate camere web suplimentare pentru a
facilita functiile Picture in Picture, consultati: Event Designer =>Structura evenimentului <> Diverse.

Dispozitiv - Aceasta casetd combinata va lista toate camerele web care sunt atasate la computer. Selectati
dispozitivul pe care doriti sa-lI atribuiti camerei web selectate in prezent cu numarul 1 — 4 (vezi mai sus).
Retineti ca puteti atribui o camera web doar unui singur numar de camera web. Cand atribuiti o camera
web unui numar, aceasta va fi eliminata automat din orice numar atribuit anterior.

X — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina dispozitivul webcam din numarul camerei web selectat in
prezent.

Setari camere web — Faceti clic pe acest buton pentru a va duce la utilitarul de setari pentru camera web
aleasa. Utilitarul de setari este furnizat de producatorul camerei web. Consultati manualul camerei web
pentru informatii suplimentare despre utilitarul de setari.

Mirror X — Faceti clic pe aceasta daca doriti sa oglinditi fluxul live (in directia orizontala) care vine de la
camera web. Acest lucru va face ca toate inregistrarile video webcam si capturile foto sa fie salvate in
oglinda. Este posibil sa doriti sa activati aceasta setare daca doriti sa afisati imagini si logo-uri suprapuse in
modul corect pe ecran, in timp ce afisati si o vizualizare in oglindad a camerei web pe ecran: Retineti c3,
pentru a realiza acest lucru, va trebui sa dezactivati si proprietatea Flip X pe toate elementele camerei
webcam din designul evenimentului. Consultati Editorul de ecran pentru mai multe detalii despre
proprietatea Flip X.
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Oglinda Y — Faceti clic pe aceasta daca trebuie sa reflectati fluxul live intr-o directie verticala. Acest lucru
are ca efect rasturnarea fluxului live cu susul in jos si este de a raspunde situatiilor in care anumite camere
web (de obicei, pe laptopurile Asus) afiseaza incorect un flux live invers. In mod ideal, inainte de a recurge
la utilizarea acestei setari, ar trebui sa& cautati o solutie de la furnizorul de camere web si, de obicei, este
rezolvata prin instalarea unui driver actualizat pentru camera web.

Rotire 90 — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa montati camera web la 90 de grade in sens invers
acelor de ceasornic (in timp ce priviti in obiectiv), astfel incat sa ofere o orientare portret in direct in
software.

Rotire -90 — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa montati camera web la 90 de grade in sensul
acelor de ceasornic (in timp ce priviti in obiectiv), astfel incat sa ofere o orientare portret in direct in
software.

Cu oricare dintre optiunile de rotire de mai sus, veti putea apoi sa inregistrati videoclipuri portret si sa
capturati fotografii portret de pe camera web.

Pastrati fisierele originale - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa stocheze videoclipurile
originale inregistrate de camera web, inainte ca RightBooth sa le modifice. Fisierele vor fi salvate in
subdosarul: \Camera web din folderul de destinatie care a fost specificat pentru evenimentul curent
(consultati Setari ->Fisiere si Foldere ).

Format de inregistrare* - Puteti alege sa inregistrati fisiere video de pe camera web in format AVI sau
WMV . Formatul implicit este WMV. Cand este selectat, veti vedea un panou care contine setari referitoare
la formatul ales (vezi mai jos).

Convertiti in MP4 — Bifati aceastd optiune daca doriti ca Tnregistrarile video ale camerei web sa fie
convertite in format MP4 imediat dupa ce fisierul sursa AVI (sau WMV) a fost salvat pe disc. Cand este
bifat, fiecare fisier video AVI (sau WMV) va fi inlocuit cu un fisier MP4 in folderul de iesire al evenimentului.
Cu alte cuvinte, videoclipurile tale webcam sunt inregistrate efectiv in format MP4. Pentru a obtine cea mai
buna calitate din aceasta caracteristica, ar trebui sa inregistrati videoclipurile cu camera web la calitate
inalta, asa ca cu AVI, alegeti ,Necomprimat”, iar cu WMV, alegeti o rata de biti video ridicata.

Setari de conversie — Faceti clic pe acest buton pentru a alege o setare de calitate si viteza care va fi
aplicata conversiei video MP4. Retineti ca aceste setari sunt independente de orice setari de conversie
utilizate Tn alte zone ale aplicatiei, de exemplu postprocesare video, imbunatatiri video.

Setari format AVI
Aceste setari se aplicd numai camerei web numarul 1 (adica webcam-ului de inregistrare si captura foto).

Flux de date - Puteti alege dintre urmatoarele optiuni:

Implicit - Aceasta optiune permite RightBooth sa preia fluxul de date brute implicit de la camera web. Cu
anumite camere web, veti descoperi ca fluxul de date implicit poate oferi rezultate optime de inregistrare.

Necomprimat - Aceasta optiune va asigura ca datele de la camera web sunt necomprimate, oferind cea
mai buna calitate video. Acest lucru inseamna, de asemenea, ca fisierele video vor fi mari, posibil
necesitand cativa gigaocteti pentru fiecare inregistrare de 30 de secunde. De asemenea, inregistrarea
datelor necomprimate necesitd mai multe resurse computerizate, asa ca este posibil sa descoperiti ca
trebuie sa reduceti dimensiunea inregistrarii si/sau cadre pe secunda pentru a evita videoclipurile sacadate.
Va rugam sa retineti ca pe anumite camere web, fluxul de date implicit este necomprimat.
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Comprimat - Aceasta optiune va va permite sa selectati compresoare video si audio pentru a reduce fluxul
de date webcam, ceea ce va reduce si dimensiunea figierului inregistrarilor dvs. video. Cand alegeti
Comprimat, veti vedea urmatoarele setari suplimentare:

Compresor video - Aceasta caseta combinata va lista toate compresoarele video instalate pe computer.
Selectati compresorul video pe care doriti sa il utilizati.

Compresor audio - Aceasta caseta combinata va lista toate compresoarele audio instalate pe computer.
Selectati compresorul audio pe care doriti sa il utilizati.

Setari pentru compresorul video si audio — Faceti clic pe aceste butoane pentru a accesa setarile pentru
compresorul video sau audio ales. Va rugam sa retineti ca setarile compresorului sunt furnizate de furnizorii
fiecarui codec listat si, prin urmare, nu intra in domeniul de aplicare al acestui manual. Unele compresoare
nu au setari, iar daca da, facand clic pe aceste butoane nu va face nimic.

Setari format WMV
Aceste setari se aplicd numai camerei web numarul 1 (adica webcam-ului de inregistrare si captura foto).

Daca alegeti sa inregistrati in format WMV , veti vedea urmatoarele setari suplimentare:

WMV 8 sau WMV 9 - WMV 9 ofera inregistrari de calitate mai buna, dar necesita mai multad putere de
procesor, asa ca poate fi necesar sa selectati WMV8 pe computere mai lente.

Rata de biti video - Aceasta setare va defini cantitatea de date care este inregistrata pe secunda. Cu cat
valoarea este mai mare, cu atat calitatea inregistrarii este mai buna. Dar o valoare mai mare va necesita,
de asemenea, mai multa procesare si poate introduce efecte sacadate sau blocate in inregistrari. Ar trebui
sa experimentati cu o serie de valori pentru a gasi o valoare care sa functioneze pentru dvs. Valoarea
implicitd de 3000 ofera de obicei un compromis bun intre calitate si performanta.

Dimensiune video* - Aceasta caseta combinata va lista toate dimensiunile de inregistrare pe care le ofera
camera web aleasa. Selectati dimensiunea necesara pentru inregistrarea video din lista. O dimensiune mai
mare a inregistrarii va va imbunatati calitatea video si va va mari fisierele video. De asemenea, va necesita
mai multa putere de procesare de la computer.

Tip de date* - Aceasta setare va permite sa alegeti un tip de date care va fi furnizat de camera web. Toate
camerele web ofera diferite tipuri de date, dar iata cele mai comune tipuri:

RGB24 - Un format de date necomprimat.
H264 - Un format de date comprimate.
MJPG - Un format de date comprimate.
YUY2 - Similar cu RGB24.

Frecventa cadrelor de inregistrare* - Introduceti numarul de cadre pe secunda pe care le doriti in
inregistrarile video. Alegerea unei valori mai mari a cadrelor pe secunda va va imbunatati calitatea video si
va va mari fisierele video. De asemenea, va necesita mai multa putere de procesare de la computer.

Compensarea zoom hardware* — Unele camere web (cum ar fi Logitech C920) pot aplica un factor de
zoom la vizualizarea live a camerei in timpul procesului de inregistrare video. Daca intdmpinati acest efect,
puteti utiliza aceasta setare pentru a aplica un factor de zoom similar elementului de camera Screen Editor
atunci cand camera web nu inregistreaza video. Un exemplu de cand se intdmpla acest lucru este
utilizarea Logitech C920 pe Windows 7 si inregistrarea in fluxul de date implicit folosind tipul de date
RGB24. in acest scenariu, puteti seta compensarea zoom hardware la 1,33 pentru ca previzualizarea live
sa se potriveasca cu previzualizarea inregistrarii din elementul camerei.
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Decupati videoclipuri - Bifati aceastd optiune pentru a va permite sa aplicati o zona de decupare la
dimensiunea curenta a inregistrarii video. Aplicarea unei zone de decupare va permite sa restrictionati
iesirea video de la camera web la o zond mai mica, specificatd de valorile Latime si Indltime. Zona
decupata va fi intotdeauna plasata central peste cadrul de intrare video, mascand efectiv zonele
inconjuratoare. Un exemplu de decupare este inregistrarea videoclipurilor in forma patrata (adica raportul
de aspect 1:1). De exemplu, daca setati dimensiunea inregistrarii video la 960x720 pixeli, puteti seta apoi
latimea si inaltimea decuparii la 720x720. Procedand astfel, o mica banda de date video de intrare va fi
aruncata pe marginile din stdnga si din dreapta ale inregistrarii video.

Latimea - Specifica latimea zonei de decupare. Valori admise: 4 - latimea inregistrarii video.

v oA v

fna’l;‘ime - Specifica inaltimea zonei de decupare. Valori admise: 2 - inaltimea inregistrarii video.

Functia de decupare poate fi, de asemenea, utila pentru potrivirea raporturilor de aspect dintre camera web
si o camera DSLR daca intentionati sa utilizati o camera web pentru vizualizare live si o camera DSLR
pentru captura video si foto. Pentru mai multe informatii, consultati sectiunea Utilizarea unei camere
DSLR in RightBooth .

Suprapuneri canal alfa* — Daca suprapuneti imagini pe videoclipuri si fotografii in evenimentele dvs.,
puteti imbunatati amestecul dintre acestea bifand aceastd setare. ATENTIE: Pe unele sisteme, cand
aceasta setare este bifata, este posibil s& nu mai functioneze captura video si foto si veti vedea doar un
patrat negru in timpul evenimentelor dvs. Daca acest lucru se intampla pe sistemul dvs., dezactivati
aceasta setare.

* Aceste setari se aplicad numai camerei web numarul 1 (adicad webcam-ului de inregistrare si captura foto).

Ajustari video
Se pot face ajustari la Expunere, Castig, Luminozitate, Contrast, Nuanta, Saturatie si Balans de alb.
Aceste glisoare va arata valoarea curenta a tuturor acestor setari video pentru webcam. Setarile video sunt

aceleasi cu cele pe care le veti gasi in software-ul driverului camerei web (accesibil din butonul Setari
camere web de mai sus).

Daca doriti s& modificati oricare dintre aceste valori in RightBooth, trebuie sa bifati caseta de selectare
corespunzatoare pentru a face modificari la setarea video asociata. De exemplu, daca doriti s& modificati
valoarea Expunere, bifati caseta de selectare Expunere pentru a va permite sa modificati glisorul Expunere.

Daca nu doriti ca RightBooth sa foloseasca aceste setari, pur si simplu debifati fiecare caseta de selectare
a setarilor video. RightBooth va folosi apoi setarile preluate din software-ul driverului camerei web.

Retineti ca, daca alegeti sd modificati aceste setari in RightBooth, orice setari de ajustare automata gasite
in software-ul driverului camerei web vor fi dezactivate automat de RightBooth, de exemplu, setarile
precum Expunerea automata si Balansul de alb automat vor fi dezactivate.

Integrarea camerei web si tester de inregistrare video
Faceti clic pe acest buton pentru a accesa panoul de integrare si testare a camerei web.

Aici puteti alege cea mai buna metoda de integrare a camerei web pentru computerul dvs. Alegeti dintre:
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e Direct - Metoda Direct este modalitatea recomandata de a utiliza o camera web in evenimentele
dvs. Retineti ca pe unele echipamente, aceastd metoda poate cauza inghetarea vizualizarii live a
camerei web. Daca acesta este cazul, ar trebui sa selectati metoda indirecta.

e Indirect - Metoda indirecta poate fi utilizata daca intdmpinati probleme cu metoda Direct. Retineti ca
aceasta metoda arata vizualizarea live la o rata de cadre usor redusa, dar nu afecteaza rata de
cadre a inregistrarii video.

Testerul de inregistrare va permite sa verificati performanta inregistrarii video a computerului si a camerei
web cu metoda de integrare selectata in prezent si setarile video si audio.

Faceti clic pe butonul inregistrati un videoclip de testare si apoi verificati rezultatele. Trebuie s& urmariti
setarile video care ofera performante bune de inregistrare. Daca redarea nu este fluentd, ar trebui sa
incercati sa reduceti dimensiunea inregistrarii si/sau cadrele pe secunda in setari, apoi testati din nou
pentru a verifica rezultatele.

Nota: Testarea inregistrarii video de la o camera DSLR sau GoPro se poate face in Setari DSLR (mai
tarziu).

Setari audio camerei web

Fila Webcam Audio va permite sa configurati un microfon pentru a fi utilizat atunci cand inregistrati
videoclipuri folosind o camera web in timpul evenimentelor. Daca ati ales sa inregistrati video de la o
camera DSLR, atunci aceasta sectiune nu se aplica, iar sunetul va fi inregistrat folosind microfonul camerei
DSLR.

Inregistrare audio — Bifati aceasta optiune pentru a inregistra intrarea audio de la camera web. Cand este
debifat, videoclipul camerei web va fi inregistrat fara o pista audio. Implicit — bifat.

Microfon - Aceastd caseta combinatd va lista toate microfoanele atasate computerului dvs. Selectati
microfonul pe care doriti sa 1l utilizati pentru inregistrarea audio cu fluxul video al camerei web in timpul
evenimentului. Retineti ca, Tn general, ar trebui sa selectati microfonul care este incorporat in camera web
aleasa.

Utilizati al doilea microfon pentru videoclipuri karaoke - Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa
selectati un alt microfon pe care sa il utilizati cand inregistrati videoclipuri karaoke. Acest lucru poate fi util
atunci cand doriti ca utilizatorii dvs. sa tina un microfon extern cand canta.

Format de intrare audio — Aceasta caseta combinata va lista toate formatele de intrare audio disponibile
de la microfonul ales. Formatul audio este in mod normal definit de frecventa, biti si canale.

Frecventa este rata de esantionare pentru sunetul afisat in Herti (Hz), iar aceasta reprezinta numarul de
mostre audio luate pe secunda de inregistrare. Cu cat numarul este mai mare, cu atat este mai buna
calitatea sunetului, dar va creste si cantitatea de date audio de procesat. Tarifele tipice sunt
urmatoarele:
8000 Hz ofera sunet de calitate la telefon.
16000 Hz ofera sunet de calitate vocala.
32000 Hz ofera sunet de calitate radio.
44100 Hz ofera sunet de calitate CD.

e 48000 Hz ofera sunet de calitate DVD.
Bitii pot fi setati la 8 sau 16. Aceasta defineste rezolutia fiecarei mostre audio. Alegerea lui 16 va dubla
rezolutia audio, ceea ce va oferi un sunet mai bogat, dar va dubla si cantitatea de date audio de
procesat.
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Canalele pot fi setate la inregistrare mono sau stereo. inregistrarea stereo va creste cantitatea de date
care trebuie procesata.

Nivel de intrare microfon

Setati nivelul de intrare audio — Aceasta caseta de validare va permite sa setati nivelul de intrare audio al
microfonului ales. Daca lasati acest lucru nebifat, nivelul de intrare audio al microfonului va fi setat de
sistem si/sau de driverul camerei web. Glisorul de intrare audio va permite sd modificati nivelul de intrare
de la minim la maxim. Dupa setarea nivelului, utilizati Testerul de inregistrare video pentru a inregistra/reda
un videoclip pentru a auzi rezultatele.

Va rugam sa retineti ca unele microfoane pot fi sensibile la zgomotul de fundal si la zgomotul puternic din
apropierea microfonului, ceea ce duce la inregistrari audio distorsionate. Acest lucru este vizibil in special
atunci cand utilizati anumite microfoane interne ale camerei web, cum ar fi Logitech C920. Existd doua
moduri de a ajuta la minimizarea distorsiunii audio:

e Daca utilizati o camera web Logitech, incercati sa dezactivati ,RightSound” din setarile camerei
web. S-a demonstrat ca acest lucru ajuta la reducerea sensibilitatii la zgomotul de fundal.
o Activati setarea Nivel de intrare audio si setati glisorul audio la mai putin de jumatate.

Nu uitati intotdeauna sa incercati sa inregistrati un videoclip cu sunete puternice langa microfonul de la
locatia evenimentului si sa ajustati setérile de intrare audio pana cand obtineti un nivel satisfacator de
inregistrare audio.

Cele doua contoare audio de pe acest panou va vor permite sa monitorizati nivelurile canalelor de intrare
audio din stanga si din dreapta in timp ce modificati glisorul nivelului audio.

Nivel de liniste % - Aceasta valoare va permite sa setati un procentaj de nivel audio care reprezinta pragul
de tacere pentru inregistrarile video cu webcam. Nivelurile de intrare audio care sunt mai mici decat
procentul ales vor fi clasificate ca silentioase (sau fara sunet). Interval valid: 0 — 100. Vezi: Proprietatile
contorului de volum.

Ajustare sincronizare buzelor — S-ar putea sa descoperiti ca inregistrarile video cu camera web sufera
din cauza pieselor video si audio usor desincronizate. Acest lucru se poate intdmpla atunci cand utilizati
camere web de calitate slaba (de exemplu, o camera web integrata intr-un laptop sau o tableta) si/sau cand
utilizati un PC cu specificatii reduse, cum ar fi o tabletd Surface mai veche si mai ieftina. Puteti utiliza
dispozitivul de ajustare a sincronizarii buzelor pentru a aplica 0 compensare pistei audio pentru a corecta
problema. Bifati aceastd optiune, apoi alegeti valoarea de compensare necesara, care poate fi orice
valoare de la -3 la +3 secunde. De exemplu: adaugarea -0,25 va determina mutarea pistei audio astfel
incat sa inceapa cu 0,25 secunde mai devreme decat videoclipul. Aceasta setare va fi apoi aplicata fiecarui
videoclip imediat dupa ce a fost inregistrat. Utilizati butonul Test pentru a va permite sa alegeti un
videoclip existent, sa aplicati ajustarea curenta si sa vizualizati rezultatul.

Utilizarea unui al doilea microfon pentru videoclipuri karaoke
Daca activati aceasta setare, veti putea sa alegeti microfonul karaoke, sa specificati formatul de intrare
audio al acestuia si sa setati nivelul de intrare audio al acestuia, totul independent de primul microfon.

Nu uitati, primul microfon va fi folosit pentru inregistrarea mesajelor video si a raspunsurilor video.

In timpul evenimentului, RightBooth va comuta automat intre cele doua microfoane dupa cum este necesar.
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Setari foto camerei web
Aceasta sectiune va permite sa configurati fotografiile capturate cu camera web.

Dimensiunea fotografiei - Aceasta caseta combinata listeaza toate dimensiunile fotografiilor disponibile
pe care le ofera camera web aleasa. Selectati dimensiunea necesara pentru captura foto din aceasta lista.
O dimensiune mai mare a capturii foto va imbunatati calitatea fotografiei.

Pastrati fisierele originale - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa stocheze fotografiile originale
facute de camera web inainte ca RightBooth sa le modifice. Fisierele vor fi salvate in subdosarul: \Camera
web din folderul de destinatie care a fost specificat pentru evenimentul curent (consultati Setari >Fisiere
si Foldere).

Decupati fotografii - Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa aplicati o zona de decupare la
dimensiunea actuala a capturii foto. Aplicarea unei zone de decupare va permite sa restrictionati intrarea
fotografiei de la camera web la 0 zona mai mica, specificatd de valorile Latime si indltime. Zona decupata
va fi intotdeauna plasata central peste cadrul de intrare a camerei web, eliminand efectiv zonele din jur. Un
bun exemplu de utilizare este atunci cand doriti sa creati fotografii cu un raport de aspect care nu este
acceptat de camera web. In general, toate camerele web nu sunt proiectate s& afiseze cadre video patrate
(avand raportul de aspect 1:1), dar folosind decuparea puteti realiza acest lucru. De exemplu, daca setati
dimensiunea capturii fotografilor la 960x720 pixeli, puteti seta apoi latimea si indltimea decuparii la
720x720 pentru a va permite sa capturati fotografii patrate. Procedand astfel, o mica banda de date de
intrare va fi aruncata pe marginile din stanga si din dreapta fotografiei.

Latimea - Specifica latimea zonei de decupare. Valori permise: 4 - lIatimea capturii foto.

I"nél;‘ime - Specifica inaltimea zonei de decupare. Valori admise: 2 - inaltimea capturii foto.

Tip de figier - Selectati tipul de fisier imagine pentru fotografiile capturate de la camera web. Alegeti dintre
PNG, JPEG, GIF sau BMP. PNG si BMP ofera fotografii de cea mai buna calitate. JPEG produce cele mai
mici dimensiuni de fisiere. BMP produce cele mai mari dimensiuni de fisiere. GIF produce fotografii cu mai
putine culori si cu dimensiuni mai mici ale fisierelor decat PNG.

Calitate JPEG - Selectati calitatea imaginii de utilizat atunci cand salvati fotografii JPEG de pe camera
web. O setare de calitate mai scazuta va produce dimensiuni mai mici ale fisierelor JPEG. Valoarea poate
varia de la O (calitate cea mai scazuta) la 100 (calitate cea mai inalta).

Setarile camerei DSLR

Aceasta sectiune contine setari referitoare la utilizarea unei camere DSLR pentru inregistrarea
videoclipurilor si realizarea de fotografii in timpul evenimentelor dvs. Pentru informatii detaliate despre cum
sa utilizati camera digitala cu RightBooth, consultati sectiunea: Utilizarea unei camere digitale cu
RightBooth .

Canon — Bifati aceasta optiune daca utilizati o camera DSLR Canon. Camera poate fi conectata fie printr-
un cablu USB, fie conectata fara fir, in functie de modelul camerei. Consultati sectiunea: Camere wireless
Canon (mai jos).

Nikon — Bifati aceasta optiune daca utilizati o camera DSLR Nikon conectatéa printr-un cablu USB

Pentru o listda a modelelor de camere acceptate de RightBooth, consultati sectiunea: Camere DSLR
acceptate.

39



Rotire 90 — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa montati camera DSLR la 90 de grade in sens
invers acelor de ceasornic (in timp ce va uitati in obiectiv), astfel incat sa ofere o orientare portret in
software.

Rotire -90 — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa montati camera DSLR la 90 de grade in sensul
acelor de ceasornic (in timp ce va uitati Tn obiectiv), astfel incat sa ofere o orientare portret in software.

Cu oricare dintre optiunile de rotire de mai sus, veti putea apoi sa inregistrati videoclipuri portret si sa
capturati fotografii portret de pe camera DSLR.

Stare — Indica daca camera dvs. este detectata de RightBooth.

Mirror X — Bifati aceasta optiune pentru a oglindi fluxul in direct (in directia orizontala) care vine de la
camera DSLR. Acest lucru va face ca toate videoclipurile si fotografiile sa fie salvate in oglinda. Este posibil
sa doriti sa activati aceasta setare pentru a afisa imaginile si siglele suprapuse video in modul corect pe
ecran, in timp ce afisati si un flux live in oglinda pe ecran: Retineti ca, pentru a realiza acest lucru, va trebui,
de asemenea, sa dezactivati proprietatea Flip X pe toate elementele camerei din designul evenimentului.
Consultati Editorul de ecran pentru mai multe detalii despre proprietatea Flip X.

Oglinda Y — Faceti clic pe aceasta daca trebuie sa reflectati fluxul live intr-o directie verticala. Acest lucru
are ca efect rasturnarea fluxului live cu susul in jos.

Stergeti fisierele de pe camera (Videoclipuri, Fotografii) — In mod implicit, aceste setari sunt bifate.
Cand este bifat, RightBooth va sterge fiecare fisier video si/sau foto de pe camera dupa ce a fost transferat
cu succes pe computer. Va recomandam sa lasati aceste setari bifate pentru a reduce sansa de a raméane
fara spatiu de stocare in memoria camerei (de exemplu, cardul SD). Cand este debifat, RightBooth va lasa
fisiere in spatiul de stocare al camerei dupa ce le va transfera pe computer. Nota: Aceste setéri se aplica
numai camerelor DSLR Canon.

Utilizare vizualizare live — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa utilizati vizualizarea live a camerei
DSLR in elementele camerei de pe ecranele evenimentului RightBooth. Daca nu este bifata, RightBooth va
utiliza implicit vizualizarea live a camerei web n elementele camerei. Nota: Utilizarea DSLR Live View va
duce la descarcarea mai rapida a bateriei camerei.

Opriti pentru captura foto — Cand utilizati un DSLR Canon cu un blit extern, este posibil s& descoperiti ca
blitul nu se va declansa atunci cand faceti fotografii cu RightBooth. Unele unitati blit externe nu se vor
declansa daca Live view este activat in timpul capturii fotografiilor. Pentru a preveni aparitia acestei
probleme, bifati aceasta optiune, apoi RightBooth va dezactiva Vizualizarea live imediat inainte de a face
fotografia si o va porni din nou imediat dupa ce fotografia a fost facuta.

Frecventa cadrelor — Selectati o ratd a cadrelor pentru a afisa vizualizarea live a camerei DSLR pe
ecranele evenimentului. Nota: functia de vizualizare in timp reala a camerei DSLR poate consuma destul
de mult CPU, asa céa este posibil sa doriti s& mentineti aceasta ratd a cadrelor destul de scizuta. Valoare
implicita: 8 fps. Daca descoperiti ca vizualizarea live DSLR provoaca probleme, debifati optiunea ,Utilizati
vizualizarea live”.

Vizualizare live — Faceti clic pe acest buton pentru a vedea fluxul de vizualizare live de la camera DSLR
intr-o fereastra de previzualizare. Puteti comuta vizualizarea live intre modurile video si foto.

Setari video DSLR
Dimensiunea inregistrarii video — Este important sa setati valorile pixelilor W si H astfel incat sa se
potriveasca cu dimensiunea presetata a inregistrarii video setata pe camera DSLR. De exemplu, daca
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camera dvs. este setata sa inregistreze videoclipuri la rezolutie 1280x720, introduceti W = 1280 si H = 720.
Acest lucru va va asigura ca:

a) vizualizarea live video a camerei DSLR va fi afisata la raportul de aspect corect pe ecranele
evenimentului dvs

b) toate caracteristicile de decupare si rotire vor fi aplicate corect.

Decupati videoclipuri - Bifati aceastd optiune pentru a va permite sa aplicati o zona de decupare
dimensiunii curente de inregistrare video DSLR. Zona decupata va fi intotdeauna plasata central peste
vizualizarea camerei DSLR, eliminand efectiv zona ihconjuratoare. Un bun exemplu de utilizare este atunci
cand doriti sa inregistrati videoclipuri cu un raport de aspect care nu este acceptat de camera dvs. DSLR.
Multe modele de aparate foto DSLR nu sunt concepute pentru a Tnregistra videoclipuri patrate (adica avand
raportul de aspect 1:1), dar folosind decuparea puteti realiza acest lucru. De exemplu, daca camera dvs.
este setata sa inregistreze video la 1920x1080, puteti seta apoi latimea si inaltimea decuparii la 1080x1080
pentru a va permite sa creati inregistrari video patrate. Nota: Decuparea videoclipului va necesita ca
RightBooth sa proceseze fiecare videoclip dupa ce acesta a fost inregistrat, determinand aparitia ecranului
de eveniment ,Ocupat” pentru toata durata.

ISO, Av, TV si balans de alb — Selectati setarile necesare pentru a fi utilizate pentru inregistrarea video.
Valorile vor fi aplicate numai daca bifati casetele de selectare aferente. Nota: aceste setari sunt disponibile
in prezent numai pentru camerele Canon.

Pastrati fisierele originale - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa stocheze videoclipurile
originale transferate de pe camera DSLR. Fisierele vor fi salvate in subdosarul: \DSLR 1in folderul de
destinatie care a fost specificat pentru evenimentul curent (consultati Setari > Fisiere si Foldere).

Nota: aceasta setare se aplica si evenimentelor din dosarul de urmarire. In acest caz, fisierele vor fi salvate
in subdosarul: \Original

Setari foto DSLR

Reduceti dimensiunea fotografiei in RightBooth - Introduceti latimea si inaltimea fotografiilor (in pixeli)
care vor fi utilizate de RightBooth. Camerele digitale pot face fotografii cu dimensiuni foarte mari.
Fotografiile excesiv de mari pot cauza probleme de memorie cu RightBooth, prin urmare va recomandam
insistent sa utilizati valori reduse de latime si inaltime pentru a reduce fisierele foto digitale la dimensiuni de
procesare mai usor de gestionat. Va sugeram ca fisierele foto pentru utilizare in RightBooth sa nu fie mai
mari de 3000 x 2000 pixeli.

IMPORTANT: Valorile pe care le introduceti in casetele W si H ar trebui sa& se potriveasca cu raportul de
aspect al dimensiunii presetate a fotografiei de pe camera dvs. DSLR. De exemplu, daca ati setat camera
dvs. DSLR sa capteze fotografii la dimensiunea de 3000 x 2000 pixeli, atunci puteti introduce valori
precum: W=2256, H=1504 sau W=1500, H=1000 in RightBooth. Acest lucru se va asigura ca RightBooth
va procesa fotografiile la raportul de aspect corect, permitand afisarea corecta a imaginii live a fotografiilor
camerei DSLR si, de asemenea, ca toate functiile de decupare, rotire si suprapunere sa fie aplicate corect.

Decupati fotografii - Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa aplicati o zona de decupare dimensiunii
reduse actuale a capturii foto DSLR (vezi mai sus). Aplicarea unei zone de decupare va permite sa
restrictionati intrarea fotografiei de la DSLR la o0 zond mai mica. Zona decupaté va fi intotdeauna plasata
central peste vizualizarea camerei DSLR, eliminand efectiv zona inconjuratoare. Un bun exemplu de
utilizare este atunci cand doriti sa creati fotografii cu un raport de aspect care nu este acceptat de camera
dvs. DSLR. Multe modele de aparate foto DSLR nu sunt concepute pentru a captura fotografii patrate
(adica avand raportul de aspect 1:1), dar prin decuparea puteti realiza acest lucru. De exemplu, daca ati
setat latimea si inaltimea reduse la 2000 x 1500 pixeli, puteti seta apoi latimea si inaltimea decuparii la
1500 x 1500 pentru a va permite sa faceti fotografii patrate de pe camera dvs. DSLR.
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Latimea - Specifica latimea zonei de decupare. Valori admise: 4 - latime maxima de captare.

inél;ime - Specifica inaltimea zonei de decupare. Valori admise: 2 - inaltimea maxima de captare.

Calitate JPEG - Puteti seta calitatea fotografiilor camerei dvs. de la Scazut la Tnalt. Setarea unei calitati mai
scazute va reduce dimensiunile fisierelor foto si va ajuta la imbunatatirea performantei RightBooth. Valorile
pot varia de la 0 (calitate cea mai scazuta) la 100 (calitate cea mai inalta).

IMPORTANT. Asigurati-va ca camera dvs. DSLR este presetata pentru a salva fotografiile in format JPG.
NU presetati pentru a salva in format RAW.

ISO, Av, TV si balans de alb — Selectati setarile necesare pentru a fi utilizate atunci cand RightBooth cere
camerei sa faca o fotografie. Valorile vor fi aplicate numai daca bifati casetele de selectare aferente. Nota:
aceste setari sunt disponibile in prezent numai pentru camerele Canon.

Vizualizare live ISO si TV — Bifati aceste optiuni pentru a forta camera sa utilizeze diferite setari ISO si TV
in timp ce camera arata vizualizarea live Tn evenimentele dvs. Acest lucru este util atunci cand doriti ca
vizualizarea live sa fie mai vizibila in conditii de lumina scazuta. In mod normal, aceste optiuni vor fi aplicate
corect numai daca ati setat camera in modul Tv. Aceasta setare este disponibila in prezent numai pentru
camerele Canon.

Vizualizare live cu blit — Debifati aceastd optiune dacéa utilizati o unitate blit pe camera si nu se
declanseaza cand faceti fotografii in RightBooth. Unele unitati blit non-Canon vor functiona numai cand
vizualizarea live este dezactivatd. Cand aceasta optiune este debifata, RightBooth va dezactiva
vizualizarea live imediat Tnainte de a face o fotografie, apoi o va porni din nou imediat dupa.

Pastrati fisierele originale - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa stocheze fotografiile originale
transferate de pe camera DSLR. Fisierele vor fi salvate in subdosarul: \DSLR 1in folderul de destinatie care
a fost specificat pentru evenimentul curent (consultati Setari > Fisiere si Foldere).

Nota: aceasta setare se aplica si evenimentelor din dosarul de urmarire. Tn acest caz, fisierele vor fi salvate
in subdosarul: \Original

Test foto — Va permite sa testati procesul de captura foto DSLR. Daca reuseste, fisierul foto va fi transferat
de la camera la computer si apoi va fi afisat de RightBooth

Timp de asteptare pentru transferul fotografiilor (sec.) — Acest lucru va permite sa setati timpul in care
RightBooth va astepta ca fiecare fotografie sa fie transferatd de pe camera dvs. la computer. De obicei,
acest lucru nu ar trebui sa dureze mai mult de cateva secunde, dar puteti specifica orice valoare de la 1 la
10 secunde. Daca fisierul nu este transferat in timpul de asteptare, RightBooth va afisa un mesaj de eroare
si poate fi necesar sa mariti timpul de asteptare.

Test video — Va permite sa testati procesul de inregistrare video DSLR. Dupa inceperea testului video,
acest buton va clipi rosu in timpul inregistrarii. Faceti clic din nou pe acest buton pentru a opri testul video,
fisierul video va fi apoi transferat de la camera la computer si va fi apoi redat in Media Player.

Timp de asteptare pentru transferul video (% din timpul de inregistrare) — Acest lucru va permite sa
setati timpul la care RightBooth va astepta ca fiecare videoclip sa fie transferat de la camera dvs. la
computer. Aceasta valoare este specificata ca procent din timpul de inregistrare al fiecarui videoclip si
poate fi setata de la 1% la 500% din timpul de inregistrare. De exemplu, cu aceasta valoare setata la 50,
daca un videoclip inregistrat are o duratd de 20 de secunde, Rightbooth va astepta 50% din 20 = 10
secunde pentru finalizarea transferului fisierului. Daca fisierul nu apare in timpul de asteptare, RightBooth
va afisa un mesaj de eroare si poate fi necesar sa mariti procentul de timp de asteptare.

42



Raspuns de la camera — Acest panou contine informatii despre stare de fiecare data cand efectuati un test
foto/video si va poate ajuta sa identificati orice problema cu configurarea/procesul.

Camere fara fir Canon
Daca camera dvs. Canon are capabilitati wireless si este potrivitd pentru utilizare cu Canon CCAPI, atunci
puteti utiliza camera fara fir in RightBooth.

Wireless — Bifati aceasta optiune pentru a utiliza camera dvs. wireless Canon cu RightBooth.

CCAPI — Faceti clic pe acest buton pentru a accesa panoul CCAPI si verificati daca camera dvs. wireless
este conectata la RightBooth. Consultati Panoul de setari CCAPI de mai jos.

Stergeti fisierele de pe camera — Bifati aceasta optiune pentru a sterge fisierele de pe cardul SD dupa ce
fiecare videoclip este inregistrat si fiecare fotografie este capturata. IMPORTANT: Va recomandam sa
lasati bifatéd aceasta optiune. Cand este debifat, RightBooth va putea functiona numai cu pana la 100 de
fisiere de pe cardul SD.

Panoul de setari CCAPI
Acest panou va permite sa verificati daca setarile dvs. CCAPI sunt corecte.

Adresa de conectare — Verificati daca aceasta adresa corespunde cu cea afisata pe camera dvs. wireless
Canon. Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea: ,Utilizarea unei camere DSLR Canon conectata fara
fir’

Verificare — Faceti clic pe acest buton pentru a verifica daca RightBooth comunica cu camera dvs. Daca
este, veti vedea o lista cu comenzile camerei returnate de camera dvs.

Setarile camerei GoPro

Aceasta sectiune contine setari referitoare la utilizarea unei camere GoPro pentru inregistrarea
videoclipurilor si realizarea de fotografii in timpul evenimentelor dvs. Pentru informatii despre cum sa
utilizati camera GoPro cu RightBooth, consultati sectiunea: Utilizarea unei camere GoPro cu RightBooth

Mirror X — Bifati aceastd optiune pentru a oglindi fluxul camerei (in directia orizontald) care vine de la
camera GoPro. Acest lucru va face ca toate videoclipurile si fotografiile sa fie salvate in oglinda.

Oglinda Y — Bifati aceasta optiune dacéa trebuie sa oglinditi fluxul camerei intr-o directie verticala. Acest
lucru are ca efect rasturnarea hranei cu susul in jos.

Rotire 90 — Bifati aceasta optiune pentru a va permite s& montati camera DSLR la 90 de grade in sens
invers acelor de ceasornic (in timp ce va uitati in obiectiv), astfel incat sa ofere o orientare portret in
software.

Rotire -90 — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa montati camera DSLR la 90 de grade in sensul
acelor de ceasornic (in timp ce va uitati in obiectiv), astfel incat sa ofere o orientare portret in software.

Setari video GoPro

Dimensiunea inregistrarii video — Este important sa setati valorile pixelilor W si H, astfel incat sa se
potriveasca cu dimensiunea presetata de inregistrare video setata pe camera GoPro. De exemplu, daca
camera dvs. este setata sa inregistreze videoclipuri la rezolutie 1920x1080, introduceti W = 1920 si H =
10800. Acest lucru va asigura ca toate functiile de decupare si rotire vor fi aplicate corect de RightBooth.
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Decupati videoclipuri - Bifati aceastd optiune pentru a va permite sa aplicati o zona de decupare la
dimensiunea curenta de inregistrare video GoPro. Zona decupata va fi intotdeauna plasata central peste
vizualizarea camerei GoPro, eliminand efectiv zona inconjuratoare. Un bun exemplu de utilizare este atunci
cand doriti sa inregistrati videoclipuri cu un raport de aspect care nu este acceptat de GoPro. De exemplu,
daca camera dvs. este setatd sa inregistreze video la 1920x1080, puteti seta apoi latimea si inaltimea
decuparii la 1080x1080 pentru a va permite sa creati inregistrari video patrate. Notd: Decuparea
videoclipului va necesita ca RightBooth sa proceseze fiecare videoclip dupa ce acesta a fost inregistrat,
ceea ce face ca ecranul de eveniment ,Ocupat’ sa apara pentru o perioada scurta de timp.

Pastrati fisierele originale - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa stocheze videoclipurile
originale transferate de pe camera GoPro. Fisierele vor fi salvate in subdosarul: \GoPro in folderul de
destinatie care a fost specificat pentru evenimentul curent (consultati Setari ->Figiere si Foldere ).

Setari foto GoPro

Reduceti dimensiunea fotografiei in RightBooth - Introduceti latimea si Tnaltimea fotografiilor (in pixeli)
care vor fi utlizate de RightBooth. Camerele GoPro pot face fotografii cu dimensiuni foarte mari.
Fotografiile excesiv de mari pot cauza probleme de memorie cu RightBooth, prin urmare va recomandam
insistent sa utilizati valori reduse de latime si inaltime pentru a reduce fisierele foto digitale la dimensiuni de
procesare mai usor de gestionat. Va sugeram ca fisierele foto pentru utilizare in RightBooth s& nu fie mai
mari de aproximativ 2000 x 1500 pixeli.

IMPORTANT: Valorile pe care le introduceti in casetele W si H ar trebui sa se potriveasca cu raportul de
aspect al dimensiunii presetate a fotografiei de pe camera GoPro. De exemplu, daca ati setat camera
GoPro sa capteze fotografii la dimensiunea 4000 x 3000, atunci puteti introduce L = 2000, H = 1500 sau
(mai bine) L = 1000, H = 750 pixeli in RightBooth. Acest lucru va asigura ca RightBooth va procesa
fotografiile la raportul de aspect corect, permitand afisarea corecta a imaginii live a fotografiilor camerei
GoPro si, de asemenea, toate functiile de decupare, rotire si suprapunere vor fi aplicate corect.

Decupati fotografii - Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa aplicati o zona de decupare la
dimensiunea actuala de captura foto GoPro redusa (vezi mai sus). Aplicarea unei zone de decupare va
permite sa restrictionati intrarea fotografiilor de la GoPro la o zond mai mica. Zona decupata va fi
intotdeauna plasata central peste vizualizarea camerei GoPro, eliminand efectiv zona inconjuratoare. Un
bun exemplu de utilizare este atunci cand doriti sa creati fotografii cu un raport de aspect care nu este
acceptat de camera GoPro. De exemplu, daca ati setat latimea si inaltimea reduse la 2000 x 1500 pixeli,
puteti seta apoi latimea si inaltimea trunchiului la 1500 x 1500 pentru a va permite sa faceti fotografii
patrate de pe camera GoPro.

Latimea - Specifica latimea zonei de decupare. Valori admise: 4 - latime maxima de captare.
ina“l;ime - Specifica indltimea zonei de decupare. Valori admise: 2 - inaltimea maxima de captare.

Calitate JPEG - Puteti seta calitatea fotografiilor camerei dvs. de la Scazut la Tnalt. Setarea unei calitati mai
scazute va reduce dimensiunile fisierelor foto si va ajuta la imbunatatirea performantei RightBooth. Valorile
pot varia de la 0 (calitate cea mai scazuta) la 100 (calitate cea mai Thalta).

Pastrati fisierele originale - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa stocheze fotografiile originale
transferate de pe camera GoPro. Figierele vor fi salvate in subdosarul: \GoPro in folderul de destinatie care
a fost specificat pentru evenimentul curent (consultati Setari > Fisiere si Foldere ).

Instrumente de camera pentru Heros

Aceasta sectiune va va arata daca RightBooth v-a detectat GoPro (prin aplicatia Camera Tools for Heros).
Daca este conectat, veti vedea numele GoPro, modelul, procentul bateriei si numarul total de fisiere de pe
cardul SD al GoPro. Pentru detalii complete, consultati sectiunea: Utilizarea unei camere GoPro cu
RightBooth.
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Optiuni de conectare

Bluetooth / WiFi — Bifati aceasta optiune daca doriti ca RightBooth s& controleze GoPro prin conexiunile
Bluetooth si WiFi.

USB - Bifati aceasta optiune daca doriti ca RightBooth sa controleze GoPro atunci cand este conectat la
computer printr-un cablu USB.

Camera Controller — Bifati aceasta optiune daca doriti ca RightBooth sa trimita comenzi catre aplicatia RB
Camera Controller care ruleaza pe un alt computer in retea, care la randul sdu va controla GoPro.

- Verificare - Faceti clic pe acest buton pentru a obtine starea aplicatiei Camera Controller. Valori de
returnare posibile:
O Eroare folder — Dosarul de control partajat nu este accesibil. Verificati-va reteaua.
O Eroare aplicatie — aplicatia Controller nu raspunde. Verificati aplicatia Controller.
O Eroare GoPro — GoPro nu este conectat la controler. Verificati GoPro.
O Gata — aplicatia Controller este gata sa primeasca comenzi.
- Restart — Faceti clic pe acest buton pentru a reporni computerul pe care ruleaza aplicatia Camera
Controller.
- Inchidere — Faceti clic pe acest buton pentru a inchide computerul pe care ruleaza aplicatia Camera
Controller.

Server de comanda — Aceasta este adresa serverului de comanda, asa cum este definitd in aplicatia
Camera Tools for Heros. Ar trebui s& modificati aceasta adresa numai daca schimbati adresa in aplicatia
Camera Tools.

Verificare — Aceasta va permite sa actualizati starea numelui camerei GoPro, procentul bateriei si numarul
de fisiere.

Tasta mod video / Tasta mod foto — Aceste valori sunt necesare pentru comunicarea corecta cu GoPro.
Daca descoperiti ca RightBooth nu poate comunica cu GoPro-ul dvs., faceti clic pe butonul ,Verificare”
pentru a-l permite lui RightBooth sa incerce sa identifice valorile cheie ale modului corect pentru GoPro.

Submod video / Submod foto — Folositi aceste casete combinate pentru a selecta submodul necesar
pentru inregistrarea video si captura foto. Aceste submoduri variaza intre modelele GoPro. Va
recomandam sa alegeti optiunile standard pentru submodul video si submodul foto , deoarece acest
lucru va reduce cantitatea de inregistrare pe care GoPro va trebui sa o efectueze. Dupa ce ati ales
submodurile, puteti utiliza ambele butoane , Verificare mod ” pentru a verifica daca RightBooth comuta
corect GoPro intre submodurile alese.

Setari WiFi GoPro

Nota: Aceste setari se aplica numai daca alegeti optiunea de conexiune BlueTooth / WiFi (vezi mai sus).
Verificati WiFi - Aceasta va permite sa verificati si sa va reconectati la reteaua WiFi GoPro.

Inainte de utilizare — Bifati aceastd optiune pentru ca RightBooth sa verifice conexiunea WiFi GoPro
inainte de fiecare inregistrare video si captura foto.

Dupa utilizare — Bifati acest lucru pentru ca RightBooth sa verifice conexiunea WiFi GoPro dupa fiecare
inregistrare video si captura foto.
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Periodic — Bifati acest lucru pentru ca RightBooth sa verifice periodic conexiunea WiFi GoPro, asa cum
este definit de numarul de secunde introdus in caseta de text.
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Setari imprimante
Aceasta sectiune va permite sa configurati pana la patru imprimante pentru a fi utilizate pentru tiparirea
fotografiilor si a machetelor de fotografii create in timpul evenimentelor dvs.

Imprimanta 1 — Selectati imprimanta principala pe care doriti sa o utilizati pentru imprimarea fotografiilor in
timpul evenimentelor dvs. RightBooth va prelua apoi setarile implicite pentru imprimanta aleasa si va afisa
dimensiunea implicita a hartiei si rezolutia de imprimare pentru confirmare.

Daca doriti s& modificati oricare dintre setarile implicite pentru imprimanta aleasa (cum ar fi dimensiunea
hértiei, rezolutia de imprimare etc.), ar trebui sa inchideti software-ul RightBooth si sa utilizati software-ul
furnizat impreuna cu imprimanta pentru a face modificarile necesare. Orice modificari pe care le faceti
setarilor implicite ale imprimantei dvs. vor fi apoi utilizate in RightBooth la urmatoarea rulare.

Utilizati mai multe imprimante - Bifati aceastd optiune daca doriti sa utilizati doua sau mai multe
imprimante in timpul evenimentului. Cand este bifata, poate fi utilizata una dintre urmatoarele setari:

e Fail over - bifati aceasta optiune daca doriti sa treceti la utilizarea uneia dintre celelalte imprimante
daca RightBooth detecteaza o problema cu imprimanta 1 in timpul evenimentului. Problemele pe
care RightBooth le poate detecta sunt:

= imprimanta este opritd sau pana de curent

= toner scazut sau fara toner

= problema memoriei imprimantei

= fara hartie sau blocaj de hartie

= capacul imprimantei, usa deschisa sau recipientul pentru hartie plin

= |ucrare de imprimare blocata

= este necesara interventia utilizatorului

Not&: Tn prezent, nu exista nicio modalitate de a detecta conditiile scazute ale cartuselor
de cerneala pe imprimantele multicolor. Aceasta este o limitare cu Windows, nu cu
RightBooth.

e Partajati lucrari - Bifati aceasta optiune daca doriti sa trimiteti lucrari de tiparire catre imprimante in
mod round robin in timpul evenimentului. De exemplu, daca ati configurat RightBooth sa utilizeze 2
imprimante si ati ales sa imprimati 2 copii pentru fiecare utilizator, imprimanta 1 va fi folosita pentru
a tipari 2 copii pentru primul utilizator, apoi imprimanta 2 pentru a imprima 2 copii pentru al doilea
utilizator, apoi imprimanta 1 pentru a imprima 2 copii pentru al treilea utilizator etc.

e Partajati copii — Bifati aceasta optiune daca doriti sa trimiteti copii tiparite catre imprimante in mod
turneu in timpul evenimentului. De exemplu, daca ati configurat RightBooth sa utilizeze 2
imprimante si ati ales sa imprimati 2 copii pentru fiecare utilizator, ambele imprimante vor fi utilizate
simultan pentru a imprima 1 copie pentru fiecare utilizator.

Selectarea partajarii imprimantei va ajuta la reducerea intérzierii la imprimarea fotografiilor,
deoarece rezultatul de imprimare este partajat uniform intre toate imprimantele, in mod round-robin.
Optiunile de partajare includ, de asemenea, Fail over , pentru a trece peste orice imprimanta care
ar putea functiona defectuos in timpul evenimentului.

e Imprimanta 2, 3, 4 - Puteti selecta pana la trei imprimante suplimentare pe care sa le utilizati pentru
imprimarea fotografiilor in timpul evenimentelor dvs. Pentru a va asigura ca aspectul de imprimare
se potriveste pe toate imprimantele, ar trebui sa setati dimensiunea implicitd a hartiei pentru toate
imprimantele sa fie aceeasi sau sa incercati sa va asigurati ca raporturile de aspect ale hartiei se
potrivesc. Modificarea dimensiunii implicite a hartiei pentru imprimantele dumneavoastra se
realizeaza utilizand software-ul furnizat de producatorii imprimantei. in mod ideal, toate imprimantele
ar trebui sa fie de aceeasi marca si model, dar acest lucru nu este strict necesar.
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Calitatea imprimarii — Alegeti una dintre calitatile de imprimare: Scazuta , Medie sau Ridicata . Valorile
echivaleaza cu urmatoarele valori de imprimare PPI (puncte pe inch):

e Scazut - 96 PPI

e Mediu - 150 PPI

¢ Ridicat - 200 PPI

e Celmai mare - 300 PPI

Aceasta setare afecteaza, de asemenea, rezolutia oricaror fisiere de aspect de imprimare a fotografiilor
create in timpul evenimentului; consultati Optiuni de aspect de imprimare a fotografiilor din Event Designer.

Efectuati imprimarea in fundal — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa trimita fisiere catre
imprimanta ca sarcina de fundal. Acest lucru va permite RightBooth sa continue imediat cu evenimentul
dupa fiecare sesiune de captura foto, in timp ce interactioneaza cu imprimanta ca sarcina secundara de
fundal. Aceasta caracteristica se aplica si atunci cand utilizati setarea , Imprimare in fisier” . Poate doriti
sa utilizati aceasta setare daca caracteristica de imprimare cauzeaza intarzieri mari in timpul evenimentului
dvs.

Este posibil s& descoperiti ca lucrarile de imprimare excesive care au loc in timpul evenimentului pot duce
la incetinirea performantei programului. Daca acesta este cazul, ati putea prefera sa utilizati functiile
Salvare aspect caimagine sau Salvare in activitatile eveniment (consultati Structura evenimentului).

Numar maxim de imprimari — Bifati aceasta setare pentru ca RightBooth sa impiedice imprimarea
ulterioara atunci cand numarul curent de imprimare a atins aceasta valoare (consultati urmatoarea setare).
Tn acest moment, daca utilizatorii incearca s& efectueze orice tiparire, li se va afisa un mesaj de avertizare
care le spune ca aceasta functie a atins numarul maxim de utilizare si nu va mai avea loc nicio imprimare.

Numar curent de imprimari — Acesta arata numarul total de printuri efectuate de RightBooth de la ultima
resetare a acestei valori. Valoarea este incrementata automat de fiecare data cand RightBooth imprima un
aspect de fotografie. Valoarea curentd a numarului de imprimari este memorata intre sesiuni. Faceti clic pe
butonul Reset pentru a reseta aceasta valoare la 0.

Nota: Valoarea maxima a numarului de imprimari se aplica imprimarii combinate in toate evenimentele
jucate de RightBooth. Daca doriti sa setati un numar maxim de imprimari pentru un anumit eveniment,
consultati sectiunea: Designer eveniment - Structura evenimentului = Imprimati fotografii.

Setari de intrare utilizator

Fila Introducere utilizator va permite sa alegeti dispozitivul de introducere a utilizatorului pentru toate
evenimentele dvs. Dispozitivul ales poate fi apoi folosit pentru a trece prin ecranele de evenimente si pentru
a face alegeri pe diferite ecrane de evenimente.

Tasta cu o singura tastatura — Selectarea acestei optiuni va cere utilizatorilor sa interactioneze cu
evenimentele apasand o tastd de pe tastatura computerului. in mod implicit, aceasta tasta este setata s fie
bara de spatiu a tastaturii, dar aceasta poate fi modificaté cu o alta tasta din lista de taste . Cu acest mod
de introducere, va trebui sa oferiti utilizatorilor acces la tastatura fizicda a computerului in timpul
evenimentelor.

Lista de taste — Aceasta setare va permite sa alegeti o tasta de la tastatura care poate fi utilizatad pentru a
va controla evenimentele atunci cand modul de introducere a utilizatorului este setat la Tasta de tastatura
simpla sau USB butonul . Tn mod implicit, tasta de control este setata s fie Space (adica bara de spatiu
de pe tastatura). Alte taste valide pe care le puteti utiliza sunt functia chei 1 — 12 , Scroll Tasta de blocare
sau tasta Pauza .
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Taste multiple de la tastatura — Cand se alege aceasta optiune, in timpul evenimentului, fiecare mesaj
text care insoteste un buton de alegere va fi afisat si cu tasta asociata necesara pentru a selecta optiunea.
Cheile care sunt asociate cu diferitele actiuni ale butoanelor sunt listate in tabelul ,Cheie de actiune” (vezi
mai jos).

Cérlig de tastatura — La fel ca toate aplicatiile Windows, fereastra de eveniment RightBooth va accepta,
de obicei, introducerea de la tastatura numai daca ferestrele de eveniment au focusul de intrare de
utilizator Windows, adica este aplicatia curenta in prim-plan. Selectati aceasta optiune pentru a permite, de
asemenea, ca intrarea de la tastatura sa fie acceptata de fereastra evenimentului de redare atunci cand nu
are focalizarea de intrare, adica atunci cand o alta aplicatie este aplicatia din prim-plan.

Buton USB — Utilizatorilor li se va cere sa ,, apaseze butonul” in timpul evenimentelor. Un buton USB este
un dispozitiv periferic optional care se conecteaza la computer printr-un cablu USB si poate fi configurat
pentru a trimite una sau mai multe taste specifice catre computer. Facand acest lucru, utilizatorii ar trebui
pur si simplu sa apese butonul USB pentru a controla inregistrarile si apoi puteti ascunde tastatura si
mouse-ul computerului. Cand utilizati modul de introducere ,Buton USB”, butonul USB ar trebui configurat
pentru a trimite tasta de la tastaturd catre computerul care se potriveste cu cheia pe care ati selectat-o in
caseta cu lista Cheie (vezi mai devreme), care este implicit Spatiu (bara de spatiu).

Butoane USB - Utilizatorilor li se va cere sa , apaseze butonul” pe diferite ecrane in timpul
evenimentului. Acest mod va permite sa controlati RightBooth cu un numar de butoane USB atasate la
computer. Butoanele USB trebuie configurate pentru a trimite catre computer tastele de la tastatura care se
potrivesc cu tastele enumerate in tabelul de taste de actiune.

Butoanele USB compatibile, cu cost redus pot fi obtinute aici: www.usbbutton.com Detalii despre cum sa
configurati un buton USB pentru trimiterea caracterelor de la tastatura catre computer sunt furnizate in
manualul de utilizare a butonului USB. Cu toate acestea, pentru a configura un buton USB astfel incat sa
functioneze cu RightBooth, am inclus un fisier de configurare a butonului USB ( rightbooth.ubn) cu
software-ul nostru. Acest fisier poate fi gasit in folderul de instalare a programului RightBooth si poate fi
fncarcat in utilitarul USB Button Configuration disponibil la www.usbbutton.com .

Mouse — Selectarea acestei optiuni va cere utilizatorilor sa interactioneze cu evenimente folosind mouse-ul
computerului.

Ecran tactil — Selectarea acestei optiuni va cere utilizatorilor sa interactioneze cu evenimente folosind un
monitor cu ecran tactil. Puteti apoi sa va ascundeti tastatura si mouse-ul computerului in timpul
evenimentelor.

Carlig pentru mouse — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa readuca cursorul mouse-ului in
pozitia anterioard pe monitorul principal dupa ce fiecare intrare tactila este primita pe un ecran tactil al
monitorului extins. Acest lucru poate fi util atunci cand redati un eveniment condus de mouse pe monitorul
principal si un eveniment condus de ecranul tactil intr-o a doua instantd a RightBooth pe un monitor extins.
De asemenea, poate fi util atunci cand redati un eveniment condus de ecranul tactil pe un monitor extins si
aveti nevoie, de asemenea, de introducerea generala a mouse-ului in alte aplicatii care ruleaza pe
monitorul principal.

Mouse ca intrare secundara — Selectati aceasta optiune pentru a permite ca evenimentul sa fie controlat
de mouse in plus fatd de metoda de introducere aleasa. Deci, de exemplu, ati putea avea ecran tactil +
mouse sau tasta unica de la tastatura + mouse etc.

Intrare vocala

Aceste setari va permit sa activati si sa testati recunoasterea vocala ca mijloc de a va controla
evenimentele. Pentru detalii complete, consultati sectiunea: Controlul evenimentelor folosind comenzi
vocale.
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Voce - Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa va controlati evenimentele de redare folosind comenzi
vocale.

Incredere — Setati aceasta valoare la o valoare intre 0 si 100%. Acesta este nivelul pe care RightBooth il
va folosi pentru a decide daca un cuvant sau o expresie rostita are o potrivire acceptabila cu una dintre
comenzile care au fost definite pe ecranele dvs. de evenimente.

Adaugati cateva cuvinte de testare — Folositi aceasta casetd de text pentru a introduce unul sau mai
multe cuvinte (sau expresii) cu care doriti sa testati motorul de recunoastere vocala, pentru a vedea care
functioneaza cel mai bine. Fiecare cuvant (sau fraza) trebuie introdus pe un rand separat in caseta de text.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a incepe testarea motorului de recunoastere a vocii in raport cu
cuvintele introduse in caseta de text (vezi mai sus).

Tabelul de taste de actiune — Tabelul de taste de actiune va permite sa vizualizati si s& modificati tastele
de la tastatura care sunt asociate cu diferite butoane si actiuni care pot fi selectate de utilizator in timpul
evenimentului. Pentru a schimba o tastd de actiune, faceti clic pe lista derulantd a actiunii alese si apoi
selectati tasta de tastatura necesara. Setarile implicite ale tastelor pentru toate actiunile din tabel au fost
alese astfel incat sa nu existe duplicatii ale tastelor pentru actiunile care apar impreuna pe ecranele de
evenimente. Prin urmare, daca modificati orice atribuire a tastelor, trebuie sa va asigurati ca aceasta regula
este mentinuta.

Resetare - Faceti clic pe acest buton daca doriti sa setati alocarea tastelor de actiune inapoi la valorile
implicite.

PUNCTE IMPORTANTE DE RETINUT

Daca tasta dvs. unica de la tastatura sau orice tasta de actiune este setata la , Spatiu” , acest lucru va
impiedica utilizatorii dvs. sa introduca un caracter spatiu in orice caseta de introducere a textului in timpul
evenimentului (cum ar fi atunci cand utilizatorii trebuie sa Tisi introduca numele sau un mesaj). Deci, daca
doriti ca utilizatorii s& poata introduce un caracter Spatiu in timpul evenimentului, ar trebui sa schimbati
alocarea tastelor la o alta tasta.

Metoda de introducere a utilizatorului aleasa va modifica diverse solicitari de text afisate utilizatorului Tn
timpul evenimentului. De exemplu, daca ati ales mouse-ul ca metoda de introducere a utilizatorului,
utilizatorii dvs. vor vedea solicitari precum ,,Clic pe mouse pentru a continua” , in timp ce daca ati ales
ecranul tactil, aceeasi solicitare va citi ,,Ecran tactil pentru a continua” .

Sunet de intrare de utilizator — Selectati aceasta optiune pentru a face ca un ,sunet de clic” sa fie redat
de fiecare data cand este primita o intrare valida de utilizator atunci cand evenimentul este redat. Utilizati
Schimbarea butonul pentru a selecta sunetul care va fi redat.

Tastatura pe ecran

QWERTY - Elementul de tastatura de pe ecran RightBooth va fi afisat cu un aspect QWERTY atunci cand
este necesar pe ecranele evenimentului. Aceasta setare va Tmpiedica aparitia tastaturii MS touch la
redarea evenimentelor dvs. (vezi mai jos).

AZERTY - Tastatura de pe ecran RightBooth va fi afisatd cu un aspect AZERTY atunci cand este necesar
pe ecranele evenimentului dumneavoastra. Aceasta setare va impiedica aparitia tastaturii MS touch la
redarea evenimentelor dvs. (vezi mai jos).
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Tastatura MS Touch — Bifati aceasta optiune pentru a ascunde tastatura de pe ecran RightBooth pe toate
ecranele dvs. de eveniment si, in schimb, afisati tastatura Microsoft touch ori de cate ori un utilizator atinge
o caseta de text pe orice ecran de eveniment. Tastatura MS Touch va afisa numai daca:

i) rulati RightBooth pe un dispozitiv care nu are o tastatura fizica atasata (de exemplu, o tableta
Surface). Sl
ii) sistemul este setat sa arate tastatura tactila. Consultati Setari Windows —>tastatura tactila

AVERTISMENT : daca alegeti aceasta setare si conditiile de mai sus nu sunt indeplinite, atunci tastatura
MS Touch nu va fi afisata Sl tastatura de pe ecran RightBooth va fi, de asemenea, ascunsa.

Sunet de clic pe tasta — Selectati aceasta optiune pentru a face ca un sunet de clic sa fie redat de fiecare
data cand o tasta este atinsa pe tastatura de pe ecran atunci cand este utilizata pentru introducerea textului
in timpul evenimentului. Sunetul clicului se va reda numai atunci cand evenimentul este redat si nu in
modul design. Utilizati Schimbarea butonul pentru a selecta sunetul care va fi redat.

Volum — Utilizati controlul Volum pentru a seta volumul sunetelor introduse de utilizator si ale clicurilor
tastelor. Intervalul valid este de la 0 (mute) la 1 (volum maxim). Valoarea implicita este 0,5.
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suprapuneri/ props

Fila Suprapuneri/Recuzita va permite sa configurati RightBooth pentru inlocuirea fundalului in fotografii si
videoclipuri si, de asemenea, sa faceti ajustari la diferite aliniamente video si imagini care sunt utilizate in
timpul evenimentelor dvs.

Inlocuire fundal

Faceti clic pe butonul Ecran verde pentru a accesa panoul de setari Ecran verde, care va permite sa
configurati functia de inlocuire a fundalului RightBooth Green Screen. Acest lucru poate fi apoi aplicat
inregistrarilor video si capturilor foto create de utilizatorii dvs. atunci cand includeti caracteristica Ecran
verde in Structura evenimentului. Daca includeti caracteristica ecran verde, atunci fundalul verde capturat
de camera va fi Tnlocuit cu o imagine (sau un fisier video redat), fie selectat de utilizator, fie selectat
automat de RightBooth (consultati Event Designer).

Nota: caracteristica ecran verde poate fi utilizata numai atunci cand:

- face fotografii cu o camera web sau o camera DSLR
- Tnregistrarea videoclipurilor cu o camera web.

Configurare

Pentru cele mai bune rezultate, ar trebui sa obtineti o carpa de fundal profesionald Green Screen si o
instalatie de iluminare difuza pe care sa o utilizati la evenimentele dvs. Pentru un exemplu despre cum sa
configurati ecranul verde, va rugam sa vizitati pagina ,Cum se face” pe site-ul RightBooth.

RightBooth necesita ca una (sau mai multe) imagini de referinta ale materialului dvs. Green Screen sa fie
luate cu camera dvs. inainte de eveniment. In functie de cerintele dvs., poate fi necesar sa capturati o
imagine de referinta care va fi utilizatd pentru captarea fotografilor cu camera web, inregistrarea video prin
webcam si capturarea fotografiilor DSLR. Puteti face acest lucru dupa cum urmeaza:

e Configurati computerul, camera foto si materialul Green Screen la locatia evenimentului dvs.

e Pozitionati materialul vertical, sigur si uniform in fata camerei, astfel incat sa umple complet
fereastra de vizualizare a obiectivului.

e Asigurati-va ca atat camera, cat si materialul sunt fixate in pozitie si nu pot fi mutate de utilizatori.

e lluminati materialul uniform, astfel incat utilizatorii s& nu arunce umbre asupra acestuia (sau umbre
minime). Acest lucru poate fi realizat folosind iluminare difuza sau iluminare care nu straluceste
direct asupra subiectului (vezi site-ul Rightbooth pentru un exemplu).

e Asigurati-va ca conditiile de iluminare nu se vor schimba in timpul evenimentului si evitati lumina
exterioara si lumina soarelui .

e Acum vizitati sectiunea Setari ecran verde din RightBooth pentru a captura imaginile de referinta,
dupa cum urmeaza:

1. Selectati optiunea necesara pentru camera: Exemplu: Ecran verde pentru captarea
fotografiilor cu camera web

2. Asigurati-va ca camera nu vede altceva decéat materialul Ecranului Verde in fereastra
de vizualizare a obiectivului, apoi faceti clic pe butonul: Capturati imaginea de
referinta.

3. Repetati pasii 1 si 2 pentru a captura imagini de referinta pentru celelalte optiuni ale
camerei, daca este necesar. Acestea sunt: inregistrari video cu webcam si/sau
captura foto DSLR .

e Pentru fiecare optiune de camera, odata ce aveti o imagine de referintd adecvata a panzei verzi,
puteti apoi sa faceti clic pe butonul Testare pentru a activa functia de inlocuire a ecranului verde
din fluxul live pentru a vedea cum arata.
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e Stati in fata camerei web si modificati setarile de filtru si taiere margini pana cand obtineti
inlocuirea satisfacatoare a materialului Green Screen cu imaginea de fundal de test aleasa. Puteti
face clic pe butonul Fundal pentru a selecta o imagine de fundal de testare diferita.

Setarile camerei

Pentru cele mai bune rezultate cu Green Screen, ar trebui sa dezactivati orice setari automate de
amplificare, balans de alb sau RightLight de pe camera web. De asemenea, veti beneficia de dezactivarea
setarii de focalizare automata a camerei web. Pentru a face acest lucru, accesati RightBooth Webcam
Video Settings si faceti clic pe butonul Setari Webcam pentru a vizualiza si modifica camera dvs. Web
Calitatea imaginii si setarile de iluminare.

Cu o camera DSLR ar trebui sa utilizati focalizarea manuala, ISO fix si setari de expunere fixa.

Cum functioneaza

Cand Green Screen este utilizat in timpul evenimentului, RightBooth examineaza fiecare cadru de pe
camera (posibil pdna la 30 de cadre pe secunda) si compara fiecare pixel din cadru cu pixelul
corespunzator din imaginea de referinta Green Screen (luata anterior in Setari). Daca valorile pixelilor sunt
aceleasi, acesta va inlocui pixelul din cadrul camerei cu pixelul corespunzator din imaginea de fundal (sau
videoclipul) aleasa de utilizatorul evenimentului. Setérile de filtru si amestec (vezi mai tarziu) pot fi folosite
pentru a ajuta la imbunatatirea procesului de inlocuire a ecranului verde. Toate acestea se vor intdampla in
timp real pe imaginea de vizualizare live a camerei afisata in evenimentul dvs. si aplicate, de asemenea,
fotografiilor capturate si videoclipurilor inregistrate (numai camera web).

Este important sa retineti c&, daca conditile de iluminare se schimbd DUPA ati configurat setarile pentru
ecranul verde, atunci functia de inlocuire a ecranului verde nu va functiona la fel de bine ca atunci cand a
fost configurata pentru prima data. Prin urmare, daca conditile de iluminare se schimba, ar trebui sa
reveniti intotdeauna la panoul Setari ecran verde si sa recreati imaginile de referinta si sa modificati setarile
filtrului in mod corespunzator.

De asemenea, ar trebui sa retineti ca orice culori din prim-plan care se potrivesc cu culoarea materialului
Green Screen vor fi inlocuite cu imaginea de fundal (sau videoclipul), asa c& incercati sa evitati
imbracamintea care se potriveste cu culoarea materialului Green Screen.

Setari

Ecran verde pentru inregistrari video cu webcam - Faceti clic pe aceasta optiune pentru a va permite sa
capturati o imagine de referintd a materialului dvs. Ecran verde pentru a fi utilizata n Tnlocuirea Ecranului
verde in timpul evenimentelor de inregistrare video pe camera.

Ecran verde pentru captarea fotografiilor cu webcam - Faceti clic pe aceasta optiune pentru a va
permite sa capturati o imagine de referintd a materialului dvs. Ecran verde pentru a fi utilizata la inlocuirea
Ecranului verde 1n timpul evenimentelor de capturare a fotografiilor cu camera web.

Ecran verde pentru captura foto DSLR - Faceti clic pe aceasta optiune pentru a va permite sa capturati o
imagine de referintd a materialului dvs. Ecran verde pentru a fi utilizatd in inlocuirea ecranului verde in
timpul evenimentelor de captura foto DSLR

Captura imagine de referinta - Faceti clic pe aceasta optiune pentru a captura o imagine de referinta fie
pentru inregistrari video, fie pentru captura foto.

Fundal - Faceti clic pe aceasta pentru a selecta o imagine de fundal de test din Biblioteca Media.

Testare - Aceasta porneste sau dezactiveaza caracteristica de inlocuire a ecranului verde in timpul acestui
proces de testare.
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Filtru de culoare - Acest filtru modifica gama de culori utilizate pentru Tnlocuirea ecranului verde. Cu cat
valoarea este mai mare, cu atat este mai largd gama de culori care vor fi inlocuite. Acesta este cel mai
rapid filtru, asa ca ar trebui sa incercati sa obtineti o inlocuire optima a ecranului verde fara a va baza prea
mult pe celelalte filtre.

Grund — Aceasta optiune va face ca filtrul de culoare sa examineze jumatate din pixelii din cadru, mai
degraba decat toti pixelii. Acest lucru va face ca timpul de procesare sa fie redus cu o mica cheltuiala a
calitatii, dar s-ar putea sa gasiti acest lucru util pe computerele mai lente. Nota: Toate celelalte filtre nu pot
fi utilizate cand aceasta optiune este bifata.

Filtru margine - Acest filtru va inlocui marginile tuturor obiectelor din prim plan (adica utilizatorii) cu
imaginea de fundal (sau videoclipul). Acest filtru poate ajuta la eliminarea ceata a marginilor verzi de pe
obiectele din prim plan. Acest filtru este mai lent decét filtrul de culoare si mai rapid decat filtrul de zgomot.

Filtru de zgomot - Acest filtru identifica si inlocuieste zonele de fundal ale ecranului verde care sunt izolate
in cadrul camerei web. Acest filtru necesita cel mai mult timp pentru a se aplica si poate afecta semnificativ
performanta capturii cadrului. Prin urmare, nu ar trebui sa utilizati acest filtru decat daca nu puteti obtine
rezultate bune Ecran verde cu celelalte filtre.

Filtru de umbre - Acest filtru identifica si inlocuieste nuantele mai inchise ale fundalului Ecranului verde
cauzate de aruncarea umbrelor pe material. Acest filtru este mai lent decét filtrul de culoare si mai rapid
decat filtrul de zgomot.

n general, cu cat aplicati mai multe filtre, cu atat procesul de inlocuire a ecranului verde este mai lent. Va
sugeram sa incercati sa obtineti rezultate bune folosind filtrele in urmatoarea ordine:

e Utilizati filtrul de culoare, cu toate celelalte filtre setate la 0. Apoi, daca este necesar:

o Utilizati filtrul de margine pentru a elimina marginile verzi. Apoi, daca este necesar:

e Utilizati filtrul de umbre daca umbrele sunt proiectate pe material. Apoi, daca este necesar:
e Utilizati filtrul de zgomot pentru a elimina zgomotul pixelilor de fundal.

Aliniati camera in imaginile suprapuse
Acest lucru va va permite sa definiti unde va aparea fluxul live al camerei in imaginile dvs. suprapuse.

Aliniati gi testati — Faceti clic pe aceasta pentru a vedea si a modifica pozitia fluxului live al camerei in
imaginile dvs. suprapuse. Vezi mai jos.

Aplicati aliniamente la inregistrarea videoclipurilor — Bifati aceasta optiune pentru ca orice aliniere a
camerei sa fie aplicatd atunci cand faceti inregistrari video cu suprapuneri. Acesta este un proces
consumator de timp, care in timpul inregistrarii video poate afecta negativ performanta sistemului
dumneavoastra. Daca da, ar trebui sa dezactivati aceasta functie.

Aplicati aliniamente atunci cand faceti o fotografie - Bifati aceasta optiune pentru ca alinierea camerei
sa fie aplicata atunci cand faceti fotografii cu suprapuneri.

Alinierea suprapunerii

Panoul de aliniere a suprapunerii va permite sa plasati fluxul live al camerei in anumite locatii din cadrul
fiecarei imagini suprapuse gasite in folderul \Imagini\Suprapunere din Biblioteca Media RightBooth.
Aceasta caracteristica este utila atunci cand doriti ca cadrul complet al camerei s& apara intr-o zona mai
mica a imaginii suprapuse.

Imagine suprapusa Butoane Stdnga, Dreapta, Rasfoire — Folositi aceste butoane pentru a cauta si a
selecta o imagine de suprapunere din dosarul Suprapuneri. Imaginea aleasa va fi apoi afisata pe ecran
impreuna cu pozitia fluxului camerei in imagine.
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Aliniati camera — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sd modificati pozitia fluxului camerei in
imaginea de suprapunere selectata in prezent. Daca aceasta optiune este debifata, fluxul camerei va fi
setat la aceeasi dimensiune ca imaginea suprapusa.

Cand bifati aceasta optiune, vi se va afisa un contur rosu cu puncte rosii in colturi, care indica pozitia
curentd a fluxului camerei in imaginea suprapusa. Puteti apoi sa faceti clic si sa trageti fiecare dintre
punctele rosii pentru a modifica pozitia fluxului camerei.

Retineti ca Rightbooth isi va aminti pozitia de aliniere a camerei pentru fiecare dintre imaginile dvs. de
suprapunere si va seta automat aceste pozitii atunci cand imaginile de suprapunere sunt selectate pentru a
fi utilizate Tn timpul evenimentelor dvs.

Retineti ca aliniamentele se aplica pentru:

e Inregistrare video cu camera web
e Captura foto cu camera web
e Captura foto cu aparatul DSLR

Recuzita de imagine pentru detectarea fetei

Aliniati si testati — Faceti clic pe aceasta pentru a vedea si a modifica alinierea elementelor de recuzita a
imaginii pe fetele care sunt detectate in fluxul live al camerei. Aici puteti configura si diverse setari de
detectare a fetei.

IMPORTANT: elementele de recuzitd pentru imagini functioneaza pe fluxurile live ale camerei web si ale
camerei DSLR. Daca utilizati o camera DSLR, elementele de recuzitd pentru imagini se vor alinia corect
numai daca camera este configurata sa faca fotografii cu un raport de aspect de 3:2.

Detectarea fetei si alinierea elementelor de recuzita

Acest panou va permite sa testati functile de detectare a fetei RightBooth si, de asemenea, sa faceti
modificari la dimensiunea si pozitia fiecarei elemente de recuzitd a imaginii, deoarece acestea urmaresc
automat fetele in fluxul live al camerei.

Lista de elemente de recuzita — Lista de elemente de recuzita arata toate elementele de recuzita
disponibile din folderul \Images\Props\ al bibliotecii media RightBooth. Utilizati bara de defilare pentru a
derula imaginile. Puteti face clic pe orice prop pentru ca acesta sa apara peste fetele detectate in fereastra
de flux live a camerei. Faceti clic pe aceeasi prop a doua oara pentru a o elimina din fereastra de flux live.
In timp ce o prop este selectata si vizibila in fereastra live feed, puteti folosi butoanele de aliniere (vezi mai
jos) pentru a-i modifica latimea si pozitia in raport cu fetele detectate. Toate elementele de recuzita sunt
plasate central peste fetele detectate din axa X. Puteti afisa mai multe elemente de recuzita in fereastra de
flux live facand clic pe alte elemente de recuzita din aceasta lista.

Clear — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina toate elementele de recuzita vizibile din fereastra de flux
live.

Rata de detectare — Aceasta setare va permite sa setati rata de cadre a functiei de detectare a fetei.
Detectarea fetei este o activitate intensa de procesor si poate afecta performanta fluxului live al camerei.
Daca intampinati probleme de performantd cand utilizati detectarea fetei, puteti creste aceasta valoare
pentru a reduce numarul de ori in care apare detectarea fetei in fiecare secunda. Aceasta valoare se refera
la rata de cadre a fluxului live, deci, de exemplu, daca ati setat rata de cadre a camerei web la 20 de cadre
pe secunda si ati setat aceasta valoare la 5, atunci detectarea fetei va avea loc la fiecare 74 de secunda.
Daca cresteti aceasta valoare la 10, detectarea fetei va avea loc la fiecare 2 secunda. Pentru camerele
DSLR, aceasta valoare depinde de rata cadrelor DSLR live feed.

Detecteaza fete maxime — Alegeti numarul maxim de fete pe care doriti sa le detectati. Implicit = 1.

55



Mai putin jitter — Bifati aceastad optiune pentru a reduce cantitatea de jitter care apare in procesul de
detectare a fetei. Setarea acestei optiuni va reduce, de asemenea, timpul de reactie la urmarirea fetei.

Butoane de aliniere prop — Folositi aceste butoane pentru a modifica dimensiunea si pozitia imaginii de
prop recent adaugata din Lista Prop.

e Butoanele Stanga/Dreapta/Sus/Jos — muta recuzita daca este directia aleasa in raport cu
centrul fetei (fetelor) detectate.

e Butoane mai mari / mai mici — mareste/descreste dimensiunea recuzitei in raport cu
dimensiunea fetelor detectate.

Toate setarile de aliniere a elementelor de recuzitd sunt salvate automat in Biblioteca Media RightBooth si
vor fi aplicate automat atunci cand elementele de recuzitd sunt utilizate cu detectarea fetei in timpul
evenimentului.

Snap Camera

Total lentile — Introduceti numarul total de obiective preferate pe care le-ati adaugat in Snap Camera.
Minimum = 1. Maximum = 9. Obiectivele dvs. Snap Camera trebuie sa primeasca tastele rapide: Num + 1,
Num + 2, respectiv Num + 9 .

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea: Utilizarea Snap Camera in RightBooth .
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Setari de inteligenta artificiala
Setarile de inteligenta artificiala (Al) se aplicd evenimentelor care utilizeaza functiile de captura foto
RightBooth.

Pe acest panou puteti alege, configura si testa furnizorii de servicii Al preferati pentru aplicarea diferitelor
efecte Al la fotografiile capturate Tn evenimentele dvs. RightBooth.

Exista un numar de furnizori acceptati listati in tabel. Retineti ca acesti furnizori sunt toti servicii web la
distanta, asa ca, daca doriti sa utilizati aceste servicii, veti avea nevoie ca computerul dvs. sa fie conectat
la Internet atunci cand va jucati evenimentele. De asemenea, pentru a putea folosi serviciile oricarui
furnizor, va trebui sa achizitionati o cheie API de la furnizor si s& o adaugati in tabel. Instructiunile despre
cum sa obtineti o cheie API sunt disponibile pe site-ul web al fiecarui furnizor. Va rugam sa retineti ca se
aplica taxe pentru utilizarea functiilor Furnizorului de servicii Al, consultati site-urile web ale furnizorului
pentru detalii.

Urmatoarele efecte Al sunt disponibile de la unul sau mai multi dintre furnizorii enumerati:

Eliminati fundalul — Fundalul va fi eliminat din fotografie, lasand oamenii din fotografie pe un fundal
transparent. Nota: aceasta caracteristica nu necesita un fundal verde pentru ecran.

Descrie fundalul — Fundalul fotografiei va fi inlocuit cu o imagine care este generatd automat de Al
folosind o descriere textuala furnizata. Persoanele din fotografie vor fi apoi plasate pe fundalul generat.

Desen animat — Oamenii din fotografie vor fi inlocuiti automat cu replici de desene animate in diferite stiluri
de desene animate.

Decuparea capului — vor fi luate in considerare numai capetele oamenilor din fotografie. Acesta este
folosit impreuna cu efectul Cartoon, astfel incat numai capetele oamenilor vor fi ,desenate”.

Testarea efectelor Al
Odata ce ati obtinut cheile API de la furnizori, puteti testa efectul(e) Al.

Imagine de testare — Faceti clic pe butonul ,Deschidere” pentru a cauta si selecta o imagine de testare
(fotografie) de pe computer. Apoi puteti face clic pe butonul ,Test” corespunzator din tabel pentru furnizorul
ales de dvs. RightBooth va:

- incarcati automat fotografia dvs. pe site-ul web al furnizorului ales.
- asteptati ca fotografia sa fie procesata si descarcata.
- arata fotografia modificata cu inteligenta artificiala.

Timp de asteptare — Introduceti durata de asteptare pentru ca furnizorul de servicii sa returneze fotografia
modificata. De obicei, acest proces nu dureaza mai mult de cateva secunde.

Utilizati imagini de previzualizare cutout.pro — Daca utilizati furnizorul de servicii Al cutout.pro, va puteti
reduce utilizarea creditului bifand aceasta optiune. La momentul scrierii, 0 imagine de previzualizare
cutout.pro foloseste 0,25 credite per efect Al (de obicei 1 credit) si va returna o imagine cu rezolutie mai
mica de aproximativ: 500x500 pixeli.

Metoda de indepartare a fundalului
Aceasta sectiune va permite sa alegeti o metoda de indepartare a fundalului care va fi apoi utilizata in toate
activitatile dvs. de eliminare a fundalului foto RightBooth. Alegeti intre:

- Furnizor — Selectarea acestei optiuni va determina RightBooth sa foloseasca furnizorul ,Eliminati
fundalul” bifat in tabelul cu efecte foto Al.
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- PBR - Selectati aceasta optiune pentru a utiliza aplicatia Photo Background Remover, care trebuie
instalata pe computer. PBR ruleaza local pe computer si nu necesita internet. Nota: aceasta
aplicatie foloseste Microsoft Paint si va functiona numai pe Windows 11 (sau o versiune ulterioara).
Pentru mai multe informatii, consultati: https://www.rightbooth.com/pbr

- RBBGR — Selectati aceasta optiune pentru a utiliza aplicatia RightBooth Background Remover, care
trebuie instalata pe computer. RBBGR ruleaza local pe computer si nu necesita internet. Aceasta
aplicatie necesita Python si va functiona pe Windows 10 sau 11. Pentru mai multe informatii,
consultati: https://www.rightbooth.com/rbbgr

Cale — Aceasta arata calea catre aplicatia PBR.EXE instalata sau aplicatia RBBGR.BAT instalata (in
functie de metoda de eliminare a fundalului aleasa).

Obtineti aplicatia — Faceti clic pe acest buton pentru a obtine aplicatia de eliminare a fundalului aleasa.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a testa aplicatia de eliminare a fundalului aleasa.

Schimbarea fetei
Aceasta sectiune va permite sa configurati setarile de schimbare a fetei pentru a fi utilizate Tn evenimentele
de captura foto.

Pentru a utiliza RightBooth Face Swap, trebuie sa va abonati la urmatoarele servicii Al:

https://api.market/store/magicapi/image-upload - un serviciu gratuit care permite ca fotografiile si
caracterele de schimb de fete sa fie incarcate de RightBooth pe serverul temporar MagicAPI. Acestea
sunt apoi utilizate Tn procesul de schimb atunci cand bifati optiunea ,Utilizati furnizorul pentru
stocarea temporara a imaginilor” (vezi mai jos).

https://api.market/store/capix/faceswap - serviciul de schimb de fete Capix.

https://api.market/store/magicapi/faceswap - serviciul de schimb de fete MagicAPI.

Cheia API — Introduceti cheia AP pe care o puteti obtine de la https://api.market/

Furnizor - In prezent, existd doi furnizori de servicii Face Swap din care s& alegeti: Capix si MagicAPI.
Dupa ce v-ati ales furnizorul, faceti clic pe butonul Furnizor pentru a vizita interfata site-ului web a
furnizorului ales de unde va puteti abona la serviciu si, de asemenea, puteti achizitiona credite de schimb
Face. Nota: De asemenea, va puteti abona la planul de baza, unde veti primi 100 de credite gratuite pentru
schimburi de fete pe luna.

Ambele — Alegeti aceasta optiune pentru ca RightBooth sa utilizeze alternativ ambele servicii de schimb de
fete, ceea ce inseamna ca, daca tocmai sunteti abonat la utilizarea creditelor gratuite de la ambii
furnizori, aveti efectiv 200 de schimburi de fete gratuite pe luna .

Utilizati furnizorul pentru stocarea temporara a imaginilor

Bifat — RightBooth va folosi Serviciul de incarcare MagicAPI (vezi mai sus) pentru a incarca si stoca
fotografii si imagini de caractere pe serverul MagicAPI inainte de fiecare operatiune de Schimbare a
fetei. Cand este bifat, nu este necesar sa furnizati si sd& mentineti propriul director de stocare a
imaginilor la distantd pe propriul site FTP (vezi mai jos). Este posibil s& descoperiti ca utilizarea
Serviciului de incarcare va depdsi problemele de accesare a imaginilor pe propriul dvs. server (vezi
urmatorul).

Debifat — RightBooth va incarca fotografii pe propriul server FTP inainte de fiecare operatiune de
Schimbare a fetei. RightBooth va presupune, de asemenea, ca imaginile personajelor dvs. sunt deja
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prezente pe serverul dvs. FTP in directorul URL specificat (vezi urmatorul). Prin urmare, ar trebui sa
incarcati manual imaginile personajului pe server Tnainte de a testa sau de a utiliza Face Swap in
evenimentele dvs. Cand este debifat (prestabilit), va trebui sa configurati si sa configurati setarile FTP
RightBooth pentru accesarea propriei locatii de stocare la distanta si, de asemenea, sa specificati
folderul de schimbare a fetei la distanta. Consultati sectiunea: Setari > Social Media >FTP.

Nota : - Daca utilizati serviciul MagicAPI, TREBUIE sa bifati optiunea de stocare temporara.

Directorul URL al imaginilor personajelor dvs. — Introduceti adresa URL a dosarului adresabil public in
care sunt stocate imaginile cu caractere cu schimb de fete. De exemplu, daca directorul URL al imaginii
personajului este https://www.mywebsite.com/characters , introduceti aceasta adresa in caseta de text.
Imaginile din acest folder trebuie sa fie accesibile public. De exemplu, presupunand ca aveti un fisier
imagine cu caracter: batman.jpg , trebuie sa puteti vizualiza aceasta imagine introducand urmatoarele in
bara de adrese a browserului web:

https://mywebsite.com/characters/batman.jpg

Nota: Acest director URL nu este necesar daca ati ales sa utilizati furnizorul de schimb de fete
pentru stocarea temporara a imaginilor (vezi mai sus).

Imagine de testare — Introduceti numele de fisier al unei imagini de caracter pentru a o utiliza in scopuri de
testare.

Daca este bifata Utilizare furnizor pentru stocarea temporara a imaginilor , aceasta imagine
trebuie sa fie o imagine locala care este stocatd pe computer. Acesta va fi apoi incarcat la testarea
functiei de schimbare a fetei. Trebuie sa introduceti calea si numele fisierului in aceasta caseta de
text. Puteti utiliza butonul Folder Browse pentru a selecta o imagine.

Daca Folositi furnizorul pentru stocarea temporara a imaginilor nu este bifat, aceastd imagine
trebuie sa fie prezenta in directorul URL la distanta (vezi mai sus) si atunci trebuie sa introduceti doar
numele si extensia fisierului imagine si nu directorul URL in aceastéa caseta de text.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a testa caracteristica de schimbare a fetei.
Tutoriale video despre functia de Schimbare a fetei foto pot fi gasite aici:

https://www.rightbooth.com/faceswap.html

Dupé ce ati configurat setarile Al, puteti utiliza functiile Photo Al in fluxul evenimentului de captura foto,
consultati sectiunea: Event Designer - Structura evenimentului > Photo Al.
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Setari text/ limba
Aceasta fila contine tabelul text implicit care va permite sa vizualizati si sa modificati instructiunile text care
sunt afisate implicit in toate evenimentele dvs.

Aici puteti alege, de asemenea, ce limba trebuie sa setati ca implicita pentru instructiunile evenimentului si,
de asemenea, puteti alege limba in care va fi afisata interfata de utilizator a aplicatiei RightBooth.

Ori de céte ori incepeti un nou design de eveniment, vi se va cere sa alegeti o limba pentru instructiunile
textului evenimentului. Una dintre optiuni va fi sa alegeti ,Implicit”. Daca alegeti ,Implicit’, evenimentul va
contine tot textul din tabelul din aceasta sectiune a Setari. Tabelul indica unde va aparea fiecare articol de
text in timpul evenimentului si la ce se refera. Aceste instructiuni text implicite se vor aplica apoi TOATE
fisierele dvs. de eveniment care au fost concepute pentru a utiliza ,Limba implicita”. Prin urmare, daca
modificati oricare dintre aceste instructiuni sau schimbati limba implicita (vezi mai jos), ar trebui sa re-vizitati
fisierele evenimentului pentru a va asigura ca noua formulare se potriveste corect pe toate ecranele

evenimentului.

Toate instructiunile text implicite care pot aparea in evenimentele dvs. sunt afisate in prima coloana a
tabelului. A doua coloana a tabelului poate fi folosita pentru a introduce propria formulare de inlocuire
pentru oricare sau pentru tot textul din coloana 1. Aceasta caracteristica este utila daca trebuie sa
reformulati o parte sau tot textul implicit sau chiar sa traduceti tot textul implicit intr-o limba care nu este
oferita in prezent de RightBooth. A treia coloana a tabelului arata o explicatie a fiecarei instructiuni de text,
explicand unde si cand apare textul in evenimentele dvs.

Limba implicita a evenimentului

Aici puteti alege limba implicita pentru toate fisierele de evenimente pe care le creati. Noi (Software-ul Aire
Valley) continuam sa adaugam la aceasta lista si vom pune la dispozitie alte limbi in actualizarile viitoare
ale software-ului. Daca existd o limba pe care ati dori sa o vedeti listatd, va rugam sa ne contactati cu
cerintele dvs.

Utilizati instructiuni de inlocuire — Bifati aceastad casetad de selectare daca doriti ca programul sa
foloseasca instructiunile text de Tnlocuire in cadrul tuturor evenimentelor dvs., altfel programul va folosi
textul implicit din prima coloana. Retineti ca, daca lasati necompletate unele dintre casetele de text de
inlocuire, software-ul va folosi textul implicit din prima coloana pentru toate casetele de text de inlocuire
goale.

IMPORTANT: Pentru a evita confuzia utilizatorilor, orice text de Tnlocuire pe care il furnizati trebuie sa aiba
acelasi inteles de baza ca instructiunea text implicita corespunzatoare.

Text de rupere de linie

Toate casetele de text de instructiuni pot contine text cu unul sau mai multe intoarceri de carucior pentru a
permite adaugarea mai multor linii ca text de Tnlocuire.

RETINETI : Elementele de text implicit descrise mai sus vor aplica textul la TOATE evenimentele pe care le
creati si care au fost concepute pentru a utiliza ,Limba implicitd”. Deci, de exemplu, daca limba dvs.
implicita este engleza si modificati instructiunea implicita: ,,Atingeti ecranul pentru a incepe” cu
formularea: ,Va rugam sa atingeti ecranul pentru a incepe inregistrarea” , aceasta instructiune
reformulata va aparea pe ecranul de pornire in TOATE evenimentele ,Limba implicitd” si in toate

evenimentele ,Limba engleza” si, ca atare, este posibil sa va solicite sa revizitati toate aceste evenimente
pentru a va asigura ca ecranul este OK.
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Modificarea elementelor de text in evenimente specifice

Daca doriti doar sa modificati textul dintr-un anumit fisier de eveniment fara a afecta niciunul dintre celelalte
evenimente ale dvs., puteti utiliza tabelul , Instructiuni pentru evenimente” din Event Designer si/sau
puteti edita textul unui anumit element de obiect eticheta direct in Editorul de ecran al evenimentului
. Pentru mai multe informatii despre cum sa modificati anumite elemente de text, consultati sectiunile: ,,
Designer de evenimente ” si ,, Editor de ecran ”.

Limba aplicatiei

Aici puteti alege limba implicitéd pentru interfata de utilizator a aplicatiei RightBooth. Schimbarea acestui
lucru va face ca toate ferestrele, casetele de dialog, setarile si panourile de control din Rightbooth sa fie
afisate traduse in limba aleasa.

Daca alegeti o alta limba decat engleza, Biblioteca Media RightBooth va fi copiata automat si va fi
disponibila cu numele folderelor traduse.

Retineti ca manualul RightBooth si fisierul de ajutor vor raméane in limba engleza.

in prezent, puteti alege intre engleza si spaniola. Noi (Software-ul Aire Valley) vom continua s& adaugam la
aceasta lista si vom pune la dispozitie alte limbi in actualizarile viitoare ale software-ului. Daca exista o
limba pe care ati dori sa o vedeti listata, va rugam sa ne contactati cu cerintele dvs.

Setari de securitate
Fila Securitate va permite sa adaugati cateva caracteristici de securitate in stil chiosc la software-ul
RightBooth.

Parola pentru Expert, Configurare si Ajutor — Bifati aceasta caseta de validare pentru a proteja cu parola
toate zonele programului, cu exceptia functiei Play eveniment . Cand a fost setatad o parola, utilizatorii nu
pot intra Tn Event Wizard, Event Designer, Event File System, Manual de utilizare sau Help System.

Parola noua si Confirmare noua parola — introduceti parola aleasa in aceste casete de text. Parola dvs.:

e poate fi orice combinatie de caractere
e poate avea orice lungime
e trebuie introdus in ambele casete de text pentru ca acesta sa fie acceptat ca parola corecta.

Ascundere automata bara de activitati — Alegeti cand RightBooth va ascunde automat bara de activitati
Windows. Puteti alege dintre:

Nu — RightBooth nu ascunde niciodata bara de activitati.

Da — RightBooth ascunde intotdeauna bara de activitati. (implicit).

Editare — RightBooth ascunde bara de activitati numai atunci cand editati ecrane de evenimente.
Redare — RightBooth ascunde bara de activitati numai atunci cand redati evenimente.

Editare / redare - RightBooth ascunde bara de activitati atunci cand editati ecrane de evenimente si
redati evenimente.

Nota: Ecranele de evenimente sunt automat implicite sa aiba aceeasi dimensiune cu afisarea monitorului.
Daca alegeti sa nu ascundeti bara de activitati, este posibil ca ecranele dvs. de evenimente sa nu umple
complet afisajul monitorului cand este afisata bara de activitati.
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Preveniti tasta Alt-Tab, Ctrl-Esc, Alt-Esc si Win — Bifati aceasta optiune pentru a preveni ca sarcina
utilizatorilor sa se indeparteze de la eveniment sau sa poata accesa meniul de pornire Windows cand
RightBooth joaca un eveniment.

Event on Top — Bifati acest lucru pentru a forta fereastra evenimentului sa ramana deasupra altor ferestre.

Prevent Task Manager — Bifati aceasta optiune pentru a impiedica utilizatorii sa obtind acces la Windows
Task Manager atunci cand RightBooth joaca un eveniment.

manual evenimentul
Apasati tasta ,Esc” — Selectati aceasta optiune pentru a va permite sa opriti un eveniment de redare
apasand tasta ,Esc” de pe tastatura.

Butonul dreapta al mouse-ului — Selectati aceasta optiune pentru a va permite sa opriti un eveniment de
redare apasand butonul din dreapta al mouse-ului.

Introduceti codul din 4 cifre — Selectati aceasta optiune pentru a va permite sa opriti un eveniment de
redare introducand codul de 4 cifre specificat pe tastatura in orice moment in timpul evenimentului. Este
posibil sa preferati sa selectati aceasta optiune pentru a impiedica utilizatorii sa paraseasca cu usurinta
evenimentul prin simpla apasare a tastei Esc. Puteti modifica codul introducand oricare 4 cifre in caseta de
text asociata.

Faceti clic cu mouse-ul sau atingeti colturile — Selectati aceasta optiune pentru a va permite sa opriti un
eveniment de redare facand clic pe mouse (sau atingand ecranul) in colturile ecranului intr-o anumita
ordine. Aceasta implica patru clicuri/atingeri consecutive in urmatoarea ordine:

e primul clic/atinge in coltul din stdnga sus

e al doilea clic/atingere in coltul din dreapta sus
e al treilea clic/atinge in coltul din stanga sus

e al patrulea clic/atinge in coltul din dreapta sus

Pentru ca aceastad caracteristicd sa functioneze corect, cele patru clicuri/atingeri trebuie sa apara in
secventa de mai sus, fara ca alte clicuri/atingeri intermediare sa nu aiba loc in alta parte in timpul
procesului. Daca orice alt clic/atingere are loc in altd parte in timpul acestei secvente, secventa va fi
resetata si cele patru clicuri/atingeri trebuie introduse din nou utilizand secventa de mai sus.

Va rugam sa utilizati aceste setari de securitate cu precautie, deoarece sunt concepute pentru:

e preveniti modificari ale setarilor RightBooth
o restrictionati accesul la software si la sistemul de operare
e obliga utilizatorii sd ramana in cadrul evenimentului.

Retineti ca, in unele situatii, este posibil sd descoperiti cd singura modalitate de a inchide software-ul
RightBooth va fi oprirea sistemului utilizand combinatia de taste Windows Ctrl-Alt-Delete.

Eliminarea unei parole uitate
Parola este conceputa pentru a impiedica utilizatorii dvs. sa obtina acces la setarile evenimentului. Ar trebui
sa va memorati parola si sa nu o salvati pe computer.

Daca uitati parola, puteti elimina cerinta de parola dupa cum urmeaza:

« Inchideti RightBooth

¢ Rulati Windows Notepad

o Deschideti fisierul: ,C:\Users\ numele dvs. \AppData\Local\RightBooth\Settings.txt”
o Stergeti linia: ,printerfontsmoothing=true”
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e Salvati fisierul
¢ Rulati RightBooth din nou pentru a obtine acces complet la program. Reveniti la panoul de
securitate si fie introduceti o noua parola, fie eliminati parola existenta.

Coduri de acces

Aceasta sectiune va permite sa generati si sa gestionati un set de coduri de acces din 6 cifre care pot fi
tiparite si oferite utilizatorilor dvs. de evenimente pentru a le permite s& acceseze evenimentele dvs., sa-si
imprime fotografiile si sa le vizualizeze selectiv fisierele specifice. Fiecare cod de acces are un numar de
utilizare care poate fi modificat. Nota: Lista de coduri arata toate codurile generate cu numarul de utilizare
asociat.

+ — Faceti clic pe acest buton pentru a genera si adauga coduri unice noi in lista de coduri. Puteti crea pana
la 1000 de coduri de fiecare data cand faceti clic pe acest buton.

- — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina codurile selectate din lista de coduri.

Copiere — Faceti clic pe acest buton pentru a copia codurile selectate in clipboard-ul Windows.
Imprimare - Faceti clic pe acest buton pentru a imprima codurile selectate.

Imprimare QR — Faceti clic pe acest buton pentru a imprima codurile selectate in format de cod QR.

Glisor pentru dimensiunea codului de acces — Modificati valoarea glisorului pentru a modifica
dimensiunea codurilor de acces tiparite. Inainte de imprimare, puteti utiliza optiunea Previzualizare
imprimare pentru a vedea rezultatul modificarii dimensiunii dvs.

Codurile de acces vor fi formatate si aranjate automat pe hartia imprimantei pentru a facilita taierea si
separarea codurilor pentru distribuirea catre utilizatori.

Pentru informatii despre cum sa activati utilizarea codurilor de acces in evenimentul dvs., consultati
sectiunea ,Start” si ,Imprimati fotografii” din = Structura evenimentului de design al evenimentului.

Setari Social Media
Fila Social Media va permite sa configurati setarile de e-mail si ftp RightBooth care vor fi utilizate pentru
trimiterea si incarcarea videoclipurilor, fotografillor si mesajelor utilizatorilor in timpul evenimentelor. Va
permite sa specificati daca trimite notificari periodice prin e-mail legate de utilizarea evenimentului. De
asemenea, va permite sa decideti cu privire la formatul si dimensiunea fotografiilor atunci cand sunt trimise
ca atasamente la e-mail.

Server de e-mail
Aceasta sectiune va permite sa definiti serverul de e-mail prin care RightBooth va trimite toate e-mailurile,
inclusiv notificarile prin e-mail si fisierele utilizator.

De la - Acesta este numele pe care ati dori sa apara in campul De la orice notificare prin e-mail.
Gazda - Introduceti adresa gazda a serverului dvs. de e-mail.

Cont - Introduceti contul de e-mail din care doriti sa fie trimise e-mailurile.

Parola - Introduceti parola contului de e-mail.

Numar port - Specificati numarul portului de utilizat pentru trimiterea de e-mailuri. Acesta este setat la 587,
care este implicit portul necesar pentru clientii SMTP, cum ar fi Gmail.
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Utilizati SSL - Bifati aceasta optiune pentru a activa criptarea securizata pentru e-mailurile dvs.

TLS 1.3 — Bifati aceasta optiune pentru a forta e-mailul SSL sa utilizeze exclusiv protocolul TLS 1.3. Cand
este debifat, e-mailul SSL poate folosi alte protocoale disponibile.

Utilizarea unui cont Gmail
Va recomandam sa utilizati un cont Gmail pentru e-mailurile dvs. RightBooth. Mai intéi, asigurati-va ca aveti
un cont Gmail valid, apoi utilizati urmatoarele valori ale serverului de e-mail:

Gazda : smtp.Gmail.com

Cont : adresa dvs. de Gmail (de exemplu, johnsmith@gmail.com)
Numar port : 587

Utilizare SSL : Bifat

Parola : introduceti parola Gmail. Daca acest lucru nu este acceptat, poate fi necesar sa introduceti o
parold pentru aplicatia Gmail. O parola pentru aplicatia Gmail poate fi creata in contul dvs. Google in
sectiunea: ,, >Parole aplicatiei de securitate” . Parola aplicatiei trebuie sa fie pentru tipul de aplicatie:
,Mail” pe tipul de dispozitiv: ,Computer Windows”. Pentru mai multe informatii despre cum sa obtineti o
parola pentru aplicatia Gmail, cautati pe internet ,,parola aplicatiei Gmail "

Utilizati SendGrid
Bifati aceasta optiune pentru a forta RightBooth sa utilizeze un cont SendGrid pentru a va trimite e-
mailurile.

De la - Acesta este numele pe care ati dori sa apara in campul De la fiecare e-malil trimis.
Domeniu — Introduceti numele domeniului SendGrid pe care I-ati configurat in contul dvs. SendGrid.
Cheia API — Introduceti cheia APl SendGrid.

Pentru mai multe detalii despre SendGrid si despre cum sa il configurati, vizitati www.sendgrid.com

Notificari prin e-mail
Aceasta caracteristica va permite sa configurati RightBooth sa trimita periodic e-mailuri de notificare in
timpul unui eveniment. Puteti fi notificat despre numarul de utilizare si ori de céate ori apar erori.

Activat - Bifati acest lucru pentru a activa notificarile prin e-mail.

Catre - Introduceti adresele de e-mail ale destinatarului in aceasta casetéa de text. Fiecare adresa de e-mail
trebuie introdusa pe propriul rand. Fiecare e-mail de notificare va fi trimis tuturor destinatarilor.

Subiect - Introduceti titlul subiectului e-mailului. Textul implicit este Notificarea evenimentului RightBooth

Corp - Introduceti textul corpului pentru e-mail. Textul Body implicit cuprinde urmatoarele variante de
formulare si text:

Videoclipuri: {TOTALVIDEOS}

Fotografii: {TOTALPHOTOS}

Mesaje: {TOTALMESSAGES}

Spatiu pe disc: {FREEDISKSPACE}

Utilizator: {FIRSTNAME} {LASTNAME} {EMAILADDRESS}
Eroare: {RECENTERROR}

Pentru mai multe informatii despre variabilele text, consultati sectiunea: Utilizarea variabilelor text .
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Frecventa e-mailului
Aceste setari va permit sa decideti cand sa trimiteti notificari prin e-mail.

Dupa fiecare utilizator - Bifati aceasta optiune pentru a trimite o notificare prin e-mail dupa ce fiecare
utilizator a creat un fisier in timpul evenimentului.

La fiecare x minute - Bifati acest lucru pentru a trimite periodic o notificare prin e-mail in timpul
evenimentului. Perioada este definita de numarul de minute introdus in caseta de text insotitoare.

E-mail la eroare - Bifati aceasta optiune pentru a trimite o notificare prin e-mail ori de cate ori apare o
eroare n timpul evenimentului.

Atasati jurnalul de erori - Bifati acest lucru pentru a atasa fisierul jurnal curent la fiecare notificare prin e-
mail (consultati Jurnal).

Trimite e-mail de test - Puteti verifica setarile serverului de e-mail sunt corecte facand clic pe acest buton
pentru a trimite un e-mail de test la adresele de e-mail ale destinatarului listate in caseta de text Catre :.

Timeout e-mail — Acesta este numarul de minute pe care RightBooth le va astepta pentru ca fiecare e-mail
sa fie trimis. Interval: intre 1 si 30 de minute (implicit 5 minute). Daca descoperiti ca e-mailurile care contin
fisiere mari (de exemplu, inregistrari video) nu sunt trimise, ar trebui sa mariti aceasta valoare.

Dimensiunea media

Daca ati configurat evenimentul dvs. pentru a permite utilizatorilor s& primeasca videoclipurile sau
fotografiile lor prin atasamentul de e-mail, SMS-uri telefonice sau WhatsApp (consultati Event Designer),
este posibil sa doriti sa partajati fisiere cu rezolutie mai mica pentru a reduce dimensiunea fisierului pentru
atasarea sau incarcarea e-mailului.

Fotografii
Latimea si inaltimea maxima - Introduceti |atimea si Tnaltimea maxima a fotografiilor partajate (in pixeli).
Daca aceste valori sunt setate la 0, atunci fotografiile vor fi partajate la dimensiunile lor originale.

Trimiteti fotografii ca JPEG - Puteti partaja fotografii in format JPEG. Acest lucru va ajuta la reducerea
dimensiunii fisierului fotografiilor partajate.

Calitate JPEG - atunci cand alegeti sa partajati fotografii in format JPEG, puteti seta calitatea JPEG de la
Scazut la inalt. Setarea unei calitati mai scazute va reduce dimensiunile fisierelor foto partajate. Valorile pot
varia de la O (calitate cea mai scazuta) la 100 (calitate cea mai inalta).

Retineti: atunci cand trimiteti fotografii prin e-mail, RightBooth trimite o copie a fotografiilor, prin urmare
aceste setari nu afecteaza fisierele foto originale.

Videoclipuri

Tn mod implicit, fiecare videoclip va fi comprimat automat in formatul MP4 si, de asemenea, redimensionat
pentru a nu depasi 400 x 300 pixeli. Daca intrati in Setari de conversie, puteti modifica dimensiunea si, de
asemenea, rata cadrelor si calitatea video, toate acestea contribuind la reducerea dimensiunii totale a
fisierului video care va fi trimis prin e-mail.

Din nou, RightBooth va trimite prin e-mail o copie a videoclipurilor, prin urmare aceste setari nu afecteaza
inregistrarile video originale.

Se aplica la

Utilizati casetele de bifare corespunzatoare pentru a alege sa aplicati dimensionarea media pentru diferitele
servicii media. Daca alegeti s& nu aplicati dimensionarea media, atunci vor fi folosite fotografiile si
videoclipurile cu dimensiunea originala.
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Miniaturi
Aceasta sectiune va permite sa specificati dimensiunea si calitatea miniaturilor imaginilor create de
RightBooth. Toate imaginile in miniatura sunt salvate in format JPEG. Aceste setari se vor aplica pentru:

- Imagini in miniatura ale galeriei web pentru videoclipuri si fotografii
- Miniaturi create la copierea fisierelor si la incarcarea fisierelor prin FTP.

Latimea si indltimea maxima - Introduceti latimea si inaltimea maxima a miniaturilor (in pixeli).

Calitate JPEG - Setati calitatea JPEG pentru miniatura. Valorile pot varia de la 0 (calitate cea mai scazuta)
la 100 (calitate cea mai inalta).

FTP
Aceasta sectiune va permite sa specificati detaliile si setarile contului dvs. ftp.

Activat — Bifati aceasta setare pentru a initializa functionalitatea FTP de fiecare data cand RightBooth
incepe sa ruleze. Acest lucru ar trebui sa fie bifat daca intentionati sa utilizati functile FTP (sau SFTP).

SFTP — Bifati aceasta optiune daca preferati sa utilizati protocolul securizat de transfer de fisiere pentru
incarcarea fisierelor. Modificarea acestei setéri va necesita repornirea RightBooth pentru ca modificarea sa
intre Tn vigoare.

Gazda — Introduceti adresa numelui de gazda ftp.

Dosar radacina — Introduceti numele folderului de pe site-ul ftp care este radacina pentru toate fisierele
incarcate (si crearea folderului) de céatre RightBooth. Dosarul specificat trebuie sa existe pe site-ul ftp si
trebuie sa aiba drepturi de acces complete pentru actiunile de incarcare ftp. Lasand acest necompletat,
RightBooth va folosi radacina site-ului ftp Tn sine. Nota: Nu introduceti partea https://www a caii. De
exemplu, daca folderul dvs. se afla la urmatoarea adresa URL:

https://lwww.mysite.com/photos
veti introduce urmatoarele in caseta de text folderul radacina:
mysite.com/photos/
Nume utilizator — Introduceti numele de utilizator pentru contul dvs. ftp.
Parola — Introduceti parola pentru contul dvs. ftp.

Numar port — Introduceti numarul portului care va fi utilizat pentru comunicarea ftp. Acesta este in mod
normal 21 pentru ftp si 221 pentru sftp.

Mod pasiv — Bifati acest lucru daca doriti sa utilizati FTP pasiv.

incarcati figiere in timpul evenimentelor — Bifati aceasta optiune pentru a provoca actiuni de incarcare a
fisierelor ftp in timpul redarii evenimentului. Debifati aceasta optiune pentru a adauga toate actiunile de
incarcare a fisierelor ftp la ,lista de incarcare” din ->sectiunea de fisiere FTP RightBooth Tasks,
permitandu-va sa incarcati fisiere dupa terminarea evenimentului. Vezi sectiunea: Sarcini.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a va permite sa selectati un fisier de incarcat pentru a va
permite sa va testati conexiunea si setarile FTP. Codurile de eroare care pot fi afisate:

1 = Nume gazda gol

2 = Cautarea DNS a esuat3 = DNS timeout4 = Avortat de aplicatie5 = Esec intern6 = Conectare
expirata7 = Conectare respinsa (sau esuat din alt motiv)
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100 = Eroare interna schannel

101 = Nu s-a putut crea acreditarile102 = Nu s-a putut trimite mesajul initial catre proxy.103 =
Strangere de mana esuata.104 = Nu s-a putut obtine certificatul de la distantd.300 = Operatiune
asincrona in curs301 = Eroare de conectare.

FTP - Al Face Swap
Aceste setari Al sunt necesare numai daca ati ales sa nu_utilizati Furnizorul de schimb de fete pentru
stocarea imaginilor temporare. Consultati sectiunea Foto Al si Setari Al .

Subdosarul de lucru Al — Introduceti un nume de subdosar pe care doriti sa il utilizati pentru incarcarea
fotografiilor (facute de RightBooth) care vor fi utilizate de functia Al Face Swap.

Directorul URL al subdosarului dvs. de lucru Al - Introduceti adresa URL publica a subdosarului de
lucru Al (mai sus). Aceasta este adresa URL accesibila public care va fi folosita de furnizorul de servicii Al
Face Swap pentru a accesa fotografiile realizate de RightBooth care sunt incarcate in timpul oricarui flux de
lucru Face Swap. Daca lasati necompletat aceasta caseta de text, RightBooth va folosi directorul URL al
imaginilor personajelor dvs. si, prin urmare, va presupune ca incarcati fotografiile dvs. de schimb de fete in
directorul URL al imaginilor personajelor dvs.

SMS la telefon

Daca doriti sa permiteti utilizatorilor evenimentelor sa trimita fisiere catre telefoane, trebuie sa introduceti o
listd cu detaliile furnizorului de servicii mobile. Acestea includ un nume de furnizor, numarul de cifre din
numerele de telefon mobil, care este in mod normal 10 si, de asemenea, trebuie sa specificati adresa de e-
mail SMS Gateway care este oferita de fiecare furnizor de servicii.

Explicatie

Multi furnizori de servicii de telefonie mobila ofera o caracteristica care va permite sa trimiteti un e-mail la
adresa lor de intrare, iar furnizorul va redirectiona automat acel e-mail ca mesaj text catre numarul de
telefon mobil care este prefixat in adresa de e-mail. Deci, de exemplu, sa presupunem ca telefonul dvs.
mobil este in reteaua AT&T, puteti trimite un e-mail la yournumber@mmes.att.net si telefonul dvs. va primi
apoi e-mailul ca mesaj text. Asadar, ideea in RightBooth este de a oferi utilizatorilor tai o lista de furnizori
de servicii de retea dupa ce au inregistrat un videoclip sau au facut fotografii. Apoi utilizatorul Tsi va alege
furnizorul, va introduce numarul de telefon mobil si RightBooth va trimite fisierele prin e-mail la adresa
gateway-ului furnizorului. Utilizatorul isi va primi apoi fisierele ca mesaj text pe telefonul sau.

Deci, de unde obtineti aceste adrese de gateway? Nu toti furnizorii ofera aceasta caracteristica, dar multi o
fac si, cu sigurantd, este comuna in SUA, Canada si multe alte tari. Informatiile sunt disponibile pe Internet
si, de asemenea, puteti contacta anumiti furnizori si le puteti solicita adresa gateway-ului de e-mail SMS.

Pentru o explicatie completd despre cum sa utilizati functiile de e-mail si SMS prin telefon in RightBooth,
vizionati videoclipurile de formare pentru retelele sociale la:

https://www.rightbooth.com/training-videos.html

Server Web local

Aceasta sectiune va permite sa introduceti setari referitoare la aplicatia de server web local si sa furnizati
detaliile conexiunii la reteaua WiFi pentru orice cod QR WiFi utilizat in evenimentele dvs. Pentru mai multe
informatii despre toate acestea, consultati sectiunea Accesarea videoclipurilor si fotografiilor la nivel
local cu coduri QR
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Alegeti aplicatia de server web local

WampServer — Selectati aceasta optiune daca ati ales sa utilizati (si ati instalat) WampServer ca server
web local. Tn mod implicit, WampServer se instaleaza in c:\\wamp64, iar folderul serverului web local este
c:\wamp64\www\ . in mod normal, nu ar trebui s& modificati acest lucru.

Xampp — Selectati aceasta optiune daca ati ales sa utilizati (si ati instalat) Xampp ca server web local. in
mod implicit, Xampp se instaleaza in c:\xampp, iar folderul serverului web local este c:\xampp\htdocs\ . In
mod normal, nu ar trebui sa modificati acest lucru.

Adresa IPv4 — Aceasta va permite sa specificati prin ce metoda atasati la un router privat, care va fi utilizat
cu configurarea serverului dvs. web local. Acest lucru va permite apoi RightBooth s& detecteze si sa
utilizeze automat adresa IPv4 corecta Tn toate codurile QR de partajare media de pe ecranele
evenimentelor dvs.

- Ethernet. Bifati acest lucru daca sunteti conectat la router printr-un cablu Ethernet.

- Wifi. Bifati acest lucru daca sunteti conectat la router prin WiFi-ul computerului.

- Alte. Bifati acest lucru daca aveti probleme cu detectarea automata IPv4 a celorlalte doua optiuni.
Cu aceasta optiune puteti introduce o anumita adresa IPv4 pentru a fi utilizata de RightBooth

Retea WiFi pentru codul QR — Introduceti numele (SSID), parola si tipul de criptare ale retelei WiFi a
routerului dvs. privat. Aceste valori vor fi folosite la generarea codurilor QR WiFi pe ecranele evenimentelor
dvs., care le permit utilizatorilor evenimentului s se conecteze la reteaua dvs. privata.

Galerie web + pagina web pentru descarcare fisier
Aceasta sectiune va permite sa personalizati galeria web si paginile web de descarcare pe care utilizatorii
le vor vedea cand scaneaza codurile QR in evenimentul Statie de partajare.

Titlul paginii — Introduceti titlul care va fi folosit ca titlu de pagina web atat pentru pagina web a galeriei, cat
si pentru paginile individuale de descarcare.

Banner — Selectati o imagine care va aparea in partea de sus a paginilor web ale galeriei. Pentru cele mai
bune rezultate, aceasta imagine ar trebui sa aiba 720 x 100 pixeli. Daca debifati aceasta optiune, va fi
folosit bannerul implicit RightBooth.

Solicitare Galerie — Introduceti text care va aparea in partea de sus a paginii web a galeriei, deasupra
miniaturilor.

Dimensiunea de afisare a imaginii — Alegeti dimensiunea de afisare (latimea in pixeli) pentru miniaturile
imaginilor din galerie.

Textul butonului Descarcare — Acest text va aparea pe butonul Descarcare care apare pe paginile web
de descarcare. Maxim 20 de caractere.

Includeti butonul ,,Contact” — Bifati acest buton pentru a include un buton de contact pe paginile web de
descarcare.

Numar de telefon: - Introduceti un numar de telefon de utilizat in butonul Contact.
Text buton — Acest text va aparea pe butonul Contact. Maxim 20 de caractere.

Sortare dupa — Alegeti sa sortati si sa afisati fisierele din galerie dupa ordinea de data crescéatoare sau
descrescatoare. Crescator vor afisa mai intai cele mai vechi fisiere. Descendent vor afisa mai intai cele mai
noi fisiere.
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Utilizarea propriilor sabloane HTML pentru descarcarea fisierelor
Utilizati propriile sabloane HTML — Bifati aceasta optiune daca doriti sa utilizati propriile sabloane HTML,
in loc sa utilizati sabloanele incorporate RightBooth.

IMPORTANT. NU utilizati aceasta functie daca nu aveti cunostinte despre crearea paginilor web HTML.

Videoclipuri — Faceti clic pe acest buton pentru a va permite sa definiti propriul sablon HTML pentru
descarcarea videoclipurilor.

Fotografii — Faceti clic pe acest buton pentru a va permite sa definiti propriul sablon HTML pentru
descarcarea fotografiilor.

Nota: propriile fisiere sablon html video si foto sunt setate initial sa fie o copie a figierelor sablon incorporate
RightBooth. Cand editati si salvati propriile fisiere sablon html, pur si simplu suprascrieti fisierele, nu
modificati calea sau numele fisierelor. Fisierele trebuie salvate cu codificare UTF-8.

sablon pot contine urmatorii marcatori de text, pe care RightBooth i va cauta si inlocui cu urmatorul text
atunci cand creeaza paginile web de descarcare specifice fisierului:

RBSTI - acest marcator de text este inlocuit cu textul titlului paginii preluat de pe ->serverul web local
RightBooth Settings.

RBSFI - acest marcator de text este inlocuit cu numele actual al fisierului foto sau video pe care
utilizatorul |-a selectat in RightBooth. TREBUIE sa aveti acest marcator de text undeva in sablonul
dvs. html.

Marcatori de text optionali:

RBSDO - acest marcator de text este inlocuit cu textul butonului Descarcare preluat de pe 2>serverul
web local RightBooth Settings.

RBSTE - acest marcator text este inlocuit cu numarul de telefon preluat de pe >serverul web local
RightBooth Settings.

RBSTB - acest marcator de text este inlocuit cu textul butonului de telefon preluat de pe ->serverul
web local RightBooth Settings.

WhatsApp

Aceasta sectiune va permite sa conectati RightBooth la un cont WhatsApp (prin interfata browserului web
WhatsApp). Acest lucru va permite apoi utilizatorilor evenimentelor dvs. sa trimita fisiere in conturile lor
WhatsApp prin contul WhatsApp RightBooth conectat.

Alegeti browserul gazda

Web-ul WhatApp este gazduit intr-un browser web pe ecranele dvs. de evenimente RightBooth WhatsApp.
Puteti alege intre:

RightBooth — Web-ul WhatsApp va fi gazduit in browserul web integrat RightBooth. Aceasta ofera cea mai
buna alegere pentru proiectarea ecranului evenimentului WhatsApp, deoarece browserul este redat direct
Th aspectul ecranului. Acest browser ofera suport complet pentru incarcarea fotografiilor pe WhatsApp ca
fisiere foto, dar accepta doar incarcarea videoclipurilor ca fisiere de document si, prin urmare, destinatarul
nu vede previzualizarile video in chat-ul WhatsApp.

Microsoft Edge — Web-ul WhatsApp va fi gazduit in browserul web Microsoft Edge. Acest browser va sta
deasupra ecranului evenimentului RightBooth WhatsApp, ascunzand efectiv orice alt continut de pe ecran
pe care |-ati fi pozitionat, asa ca trebuie sa va asigurati ca browserul nu ascunde niciunul dintre celelalte

69



continuturi de pe ecranul evenimentului. Acest browser ofera suport complet pentru incarcarea fotografiilor
si videoclipurilor pe WhatsApp, astfel incat destinatarul va vedea previzualizarile corecte ale tuturor
fisierelor in chat-ul WhatsApp.

Dispozitiv legat de WhatsApp — Faceti clic pe acest buton pentru a crea o legatura WhatsApp pentru
RightBooth. Prima data céand utilizati aceasta functie, vi se va afisa un cod QR pe care trebuie sa il scanati
folosind optiunea ,Dispozitive conectate” dintr-o aplicatie WhatsApp care ruleaza pe un dispozitiv mobil. La
o scanare QR cu succes de pe un dispozitiv mobil, RightBooth va fi apoi conectat permanent la contul
WhatsApp care este utilizat pe dispozitivul mobil.

Cod de tara — Introduceti codul de tard necesar pentru numarul de telefon mobil al contului WhatsApp
conectat. In mod implicit, acest cod va fi inclus si atunci cand utilizatorii isi introduc numérul de telefon
mobil al contului WhatsApp in timpul evenimentului (vezi urmatorul). Retineti ca este posibil sa puteti lasa
aceasta optiune necompletata. Faceti clic pe pictograma ,Ajutor” de Ianga buton pentru mai multe
informatii.

Includeti caseta de text Codul tarii pe ecranul evenimentului ,,Numar WhatsApp” — Bifati aceasta
caseta de selectare pentru a afisa caseta de text Codul tarii pe ecranul evenimentului ,Numar WhatsApp”.
Acest lucru va permite utilizatorilor care nu locuiesc in tara implicita (mai sus) sa introduca numarul lor
WhatsApp complet definit.

Numar de mobil — Introduceti numarul de mobil al contului WhatsApp conectat. Acest lucru este necesar
pentru a permite RightBooth sa deschida automat contul conectat in timpul evenimentelor dvs.

Text mesaj — Introduceti text optional pe care doriti sa il includeti cu fiecare mesaj WhatsApp trimis de
RightBooth.

Adaugati toate fisierele de evenimente cu o singura actiune de glisare/deplasare — bifati aceasta
optiune pentru a permite utilizatorilor sa trage si sa plaseze toate fisierele in fluxul contului lor WhatsApp
folosind o singura actiune de glisare/deplasare. Cand sunt debifate (implicit), fisierele pot fi trase individual
si selectiv.

Conectarea la un alt cont WhatsApp

Pentru a va conecta la un alt cont WhatsApp: pe dispozitivul mobil conectat in prezent, selectati optiunea
de meniu ,Dispozitive conectate”, apoi selectati dispozitivul conectat din lista si alegeti: Deconectati-va.
Aceasta va elimina legatura curenta si apoi va va permite sa conectati RightBooth la un alt cont
WhatsApp/numar de telefon mobil.

Setari Start/ Oprire
Aceasta fila va permite sa decideti cum sa incepeti sa jucati evenimentul, cat timp pot continua sa se joace
evenimentele si ce se intdmpla atunci cand regula de oprire specificata este indeplinita.

infiintat
Utilizati tema alba — RightBooth ruleaza in mod normal cu culorile implicite ale interfetei de utilizator: , Text
alb pe fundal gri inchis”. Alegeti aceasta optiune pentru a comuta la tema , Text negru pe fundal alb”.

Casete de instrumente in fata — Bifati aceasta optiune pentru a permite tuturor casetelor de instrumente
din Editorul de ecran sa se deplaseze in partea din fata a stivei de casete de instrumente in timp ce mutati
mouse-ul peste ele.

Permite ecrane de evenimente transparente — Bifati aceasta optiune pentru a permite proiectarea
ecranelor de evenimente cu fundaluri transparente. Cand este bifat, orice ecran de eveniment care are un
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fundal transparent va afisa ferestrele subiacente din alte aplicatii din spatele continutului ecranului de
eveniment. Acest lucru va oferd posibilitatea de a suprapune continutul ecranului de evenimente
RightBooth (de exemplu, butoane, imagini etc.) pe alte aplicatii. Consultati sectiunea: Accesarea functiilor
RightBooth atunci cand rulati alte aplicatii

intarziere afisare browser — Setati aceastd optiune pentru a ascunde elementele browserului web in
timpul initializarii. Acest lucru va impiedica utilizatorii sa vada o scurta ,constructie” a paginii web atunci
cand se deplaseaza intre diferite ecrane de evenimente care contin elemente ale browserului web.

Preveniti redarea evenimentelor pe baterie — Bifati aceasta optiune pentru a preveni redarea
evenimentelor cand computerul functioneaza pe baterie. In acest mod, computerul trebuie sa fie alimentat
de la adaptorul de alimentare.

Cainele de paza
Watchdog — Bifati aceasta optiune pentru a activa functia Watchdog. Daca modificati aceasta setare, va
trebui sa inchideti RightBooth si sa-l reporniti pentru ca aceasta setare sa aiba efect.

Watchdog este o aplicatie separata care va fi pornita automat cand porniti RightBooth. Watchdog va rula in
fundal si va verifica periodic aplicatia RightBooth pentru a vedea daca mai ruleazad. Daca RightBooth se
opreste din orice motiv (altul decét inchiderea manuald a aplicatiei), Watchdog va incarca si rula automat
RightBooth din nou. Daca inchideti RightBooth prin oricare dintre metodele manuale normale, programul
Watchdog va fi, de asemenea, inchis in acelasi timp.

Watchdog ascunde desktopul — Bifati aceasta optiune daca doriti ca aplicatia Watchdog sa ascunda
complet (sau sa mascheze) desktopul din vedere prin suprapunerea desktopului cu un dreptunghi negru
solid pe ecran complet. RightBooth va fi apoi afisat deasupra acestui ecran negru. Cand este debifat,
Watchdog nu va ascunde desktopul in timp ce acesta ruleaza.

Performanta

Previzualizare eveniment — Bifati aceastd optiune pentru a afisa fereastra de previzualizare a
evenimentului pe ecranul principal RightBooth. Debifarea acestei setari va imbunatati viteza de incarcare a
aplicatiei, in detrimentul de a nu vedea o previzualizare a evenimentului.

Comutare rapida a ecranului — Bifati aceasta optiune pentru a reduce timpul necesar pentru a va deplasa
intre diferite ferestre RightBooth. Debifati aceasta optiune daca intdmpinati probleme la comutarea intre
ferestrele RightBooth.

fmbuna“ta“;‘i;i timpul de pornire a camerei — Bifati aceasta optiune pentru a reduce timpul necesar pentru
pornirea si oprirea camerelor. Debifati aceasta optiune daca intampinati probleme cu initializarea camerei.

Pastrati camera pornita acolo unde este posibil — Bifati aceasta optiune pentru a forta camera sa
ramana pornitad si pentru a preveni pornirea si oprirea acesteia, acolo unde este posibil, in timpul redarii
evenimentelor dvs. Acest lucru poate duce la o performantd mai rapida atunci cdnd va deplasati intre
ecranele de evenimente. Retineti ca, in unele configuratii, camera va trebui pornita si oprita, de exemplu
atunci cand aplicatia comutd camera intre modurile de inregistrare video si capturd foto in timpul
evenimentului. Daca acest lucru este necesar, se va intdmpla automat in timpul evenimentului. Bifarea
acestei optiuni poate impiedica aparitia in mod repetat a anumitor solicitari de suprapunere de initializare
pe iesirea video a camerei sau a cardului de capturd. Nota: Cu aceasta optiune bifata, vizualizarea live a
camerei poate ramane permanent activata in timpul evenimentului, chiar si atunci cand nu este utilizata,
asa ca utilizati aceasta setare cu precautie.

Ignorati intérzierile de blocare a fisierelor — Cand este bifata, RightBooth isi va salva fisierele si nu va
astepta pana cand sistemul de operare va termina procesul de scriere. Daca intdmpinati probleme cu
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fisierele (fotografii si videoclipuri) care nu sunt salvate corect in timpul evenimentului, debifati aceasta
setare.

Utilizati o aplicatie separatd pentru gif-uri animate - In mod implicit, RightBooth va crea singur gif-uri
animate. Daca intampinati probleme cu crearea gif-urilor animate, incercati sa bifati aceasta setare.
Crearea GIF animat va fi apoi efectuata de o aplicatie separata in fundal.

Randare hardware la utilizarea desktopului extins — Debifati aceasta setare daca vedeti artefacte
inghetate atunci cand videoclipurile sunt redate pe ecranele de evenimente care sunt afisate pe
monitoarele desktop extinse.

Afisajele suplimentare folosesc redarea ecranului principal — Bifati aceastd setare daca vedeti
artefacte vizuale cand afisati ecrane de evenimente pe monitoarele desktop extinse.

Verificati Internetul — Bifati aceasta setare pentru ca RightBooth s& monitorizeze conexiunea la Internet.
RightBooth va afisa apoi un mesaj de eroare daca se pierde conexiunea la Internet. Nota: utilizarea acestei
setari poate cauza intarzieri la trimiterea de e-mailuri, incarcari ftp si apeluri de serviciu Al.

Vizualizare live mai rapida — Bifati aceasta setare pentru a acorda prioritate maxima vizualizarii live a
camerei care este trimisa sistemului de la camerele web si camerele DSLR.

Cand porneste RightBooth

Timp de asteptare — Bifati acest lucru pentru a determina incarcarea RightBooth si apoi asteptati perioada
specificatd fnainte de a continua s ruleze. In unele situatii in care RightBooth este setat s& porneasca
automat la pornirea Windows, este posibil sa descoperiti ca RightBooth nu reuseste sa se conecteze la un
dispozitiv extern (cum ar fi o camera DSLR sau o imprimanta) din cauza faptului ca dispozitivul extern nu a
terminat de initializat atunci cand RightBooth incearca s& se conecteze la el. in aceasta situatie, puteti
utiliza aceasta setare de timp de asteptare pentru a permite celorlalte dispozitive sa se initialeze inainte ca
RightBooth sa ruleze.

Afisati fereastra principala — In mod implicit, cand rulati RightBooth, va va afisa fereastra principala
RightBooth.

Redati evenimentul curent - Daca doriti ca RightBooth sa ocoleascéa fereastra principald si sa inceapa
imediat sa redati cel mai recent eveniment deschis, bifati aceasta optiune. Apoi, de fiecare data cand porniti
RightBooth, acesta va reda automat evenimentul.

Show Print Station — Daca doriti ca RightBooth sa afiseze Print Station (asa cum este descris in Tasks),
bifati aceasta optiune.

Recuperare automata a fisierelor — Bifati aceasta optiune pentru a permite RightBooth sa va recupereze
lucrarile de proiectare anterioare in cazul unui blocaj neasteptat al aplicatiei.

Porniti o alta instanta — Bifati aceasta optiune daca doriti ca instanta curenta a RightBooth sa ruleze o alta
instantd. De exemplu, cand aceasta optiune este bifata in setarile primei instante a RightBooth, cand prima
instanta a RightBooth este pornita, va incepe automat sa ruleze oa doua instanta a RightBooth.

Placa de relee
Porniti placa de releu Denkovi — Bifati aceasta optiune daca utilizati o placa de relee Denkovi pentru a
controla echipamentele electrice comutate (cum ar fi lumini si motoare) in timpul evenimentului.
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Canale — Introduceti numarul de canale de pe placa de releu aleasa. Placile relee au de obicei 1, 2, 4, 8
sau 16 canale.

Porniti placa de releu USB HID — Bifati aceasta optiune daca utilizati una sau mai multe placi de releu
USB HID pentru a controla echipamentele electrice comutate.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a testa placile relee selectate. Puteti folosi caseta de text de
langa butonul ,Test” pentru a introduce starea fiecarui canal, apoi faceti clic pe butonul Test pentru a va
asigura ca conditia aleasa este aplicata corect pe panouri.

Pentru mai multe informatii, consultati sectiunea: Controlul echipamentului periferic cu o placa de releu
USB .

Incepe evenimentul
Puteti alege cand le permiteti invitatilor sa inceapa sa foloseasca evenimentul.

Imediat - Bifati aceasta optiune pentru a permite ca evenimentul dvs. sa fie utilizat si interactionat cu el de
indata ce incepe redarea.

La o anumita ora - Bifati aceasta optiune pentru a impiedica utilizatorii sa interactioneze cu evenimentul
pana cand ora si data specificate sunt atinse. Cand este bifat, evenimentul se va juca, dar de fiecare data
cand un utilizator interactioneaza cu ecranul, RightBooth va afisa pentru scurt timp un mesaj care contine
ora si data la care evenimentul poate fi utilizat.

Opriti evenimentul
Puteti alege sa opriti automat un eveniment ,in redare” utilizadnd una dintre urmatoarele reguli:

Niciodata - Bifati aceasta optiune pentru a permite evenimentului dvs. sa continue jocul pe termen
nelimitat.

Dupa numarul total de utilizatori - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth s& conteze numarul total
de persoane care au folosit evenimentul (adica numarul de interactiuni ale utilizatorului cu evenimentul) si
apoi pentru a opri evenimentul cand este atins numarul de utilizatori specificat.

Dupa timpul scurs - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth s& monitorizeze timpul total de redare a
evenimentului si apoi pentru a opri evenimentul dupa ce a fost atins numarul specificat de minute. Timpul
de redare va fi setat automat la zero atunci cand evenimentul este inceput.

La o anumita ora - Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa opreasca evenimentul cand ora si data
specificate au fost atinse.

Cand regula Stop este indeplinita
Daca ati ales sa opriti evenimentul (mai sus), puteti, de asemenea, sa fortati computerul sa efectueze una
dintre urmatoarele actiuni atunci cand este indeplinita regula de oprire:

Afigati ecranul ,,Terminat” - va fi afisat ecranul , Terminat” al evenimentului si nu vor mai fi permise
interactiuni ale utilizatorului. Puteti iesi manual din eveniment prin metoda aleasa in setarile de securitate.
Pentru informatii despre ecranul Terminat, consultati Editorul de ecran.

Reporniti aplicatia si evenimentul - RightBooth va fi inchis, reincércat si evenimentul va fi repornit. Acest
lucru poate fi util in situatiile in care resursele computerului sunt consumate treptat sau daca se vede ca
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performanta RightBooth se degradeaza in timp. Aceastad optiune necesitd si utilizarea programului
Watchdog (vezi mai jos) si va fi activatd automat daca se alege aceasta regula de oprire.

Inchideti aplicatia — RightBooth va fi inchis.
Restart PC - Computerul va fi oprit si repornit.

Opriti computerul - computerul va fi oprit si nu va fi repornit.
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foldere [fisiere
Fila Foldere/Fisiere va permite sa alegeti unde sa salvati fisierele create n timpul evenimentului si daca sa
copiati fisierele in alte foldere, cum ar fi un folder de stocare in cloud local.

Folder pentru salvarea fisierelor - Aceasta caseta de text va arata folderul curent in care vor fi salvate
fisierele create in timpul evenimentului.

Adaugati subfoldere cu numele evenimentului — Cand este bifat, RightBooth va crea automat un
subdosar cu acelasi nume ca fisierul dvs. de eveniment in ,dosarul pentru salvarea fisierelor” specificat.
Acest subfolder va fi folosit apoi pentru salvarea fisierelor create de eveniment si va va ajuta sa plasati
automat fisiere de la diferite evenimente in foldere diferite. Dacd aceasta optiune nu este bifatad, atunci
toate fisierele din toate evenimentele vor fi salvate in acelasi ,dosar pentru salvarea fisierelor”.

Adaugati subdosare cu date — Cand este bifat, RightBooth va crea automat un subdosar cu numele datei
curente in ,dosarul pentru salvarea fisierelor” specificat. Daca bifati si optiunea ,subfoldere cu numele
evenimentului”’, subfolderele cu date vor fi create in subfolderele cu numele evenimentului.

Comutare — Setati ora la care va fi creat si utilizat un nou subdosar cu date atunci cand optiunea ,Adaugati
subdosare cu date” este bifatd (mai sus). Puteti seta aceasta ora oriunde intre 00:00 (miezul noptii) si 12:00
amiaza. Acest lucru va face ca RB sa continue sa foloseasca subdosarul anterior pentru data pana cand
ora specificata este atinsa in ziua urmatoare. Acest lucru va fi util daca desfasurati un eveniment dupa
miezul noptii si doriti ca toate fisierele de iesire ale evenimentului sa fie salvate in acelasi subdosar pentru
data.

Utilizati folderul de inregistrari RightBooth - Faceti clic pe acest buton pentru a utiliza folderul implicit
RightBooth pentru stocarea fisierelor de inregistrare. Acesta este in mod normal: Documentele
mele\RightBooth7

Deschidere folder - Faceti clic pe acest buton pentru a vizualiza continutul folderului ales in Windows
Explorer.

I~ - Faceti clic pe acest buton pentru a alege un folder in care s& salvati fisierele create in timpul
evenimentului.

inregistrati fisiere video direct in acest folder - Bifati aceasta pentru ca fisierele sa fie salvate imediat in
folderul ales. Daca locatia de stocare aleasa de dvs. se afla pe o unitate amovibila, cum ar fi o unitate flash
USB sau un hard disk extern, este posibil s& descoperiti ca viteza de scriere a dispozitivului ales nu este
suficient de rapida pentru a face fata fluxului direct de fisiere de la RightBooth in timpul inregistrarii video.
Daca acesta este cazul, este posibil sa aveti performante slabe ale programului cand incercati sa
inregistrati videoclipuri. Pentru a depasi aceasta problema, puteti debifa aceastd optiune . Debifand
aceasta optiune, RightBooth va folosi unitatea C: pentru fluxul temporar de fisiere in timpul inregistrarii
video, iar fisierul va fi apoi mutat in folderul ales dupa finalizare.

Procesati videoclipuri in fundal - Bifati aceasta optiune daca doriti ca videoclipurile inregistrate sa fie
procesate cu afisarea unui ecran Ocupat utilizatorului. Dacéa nu inregistrati fisiere video direct in folderul de
destinatie (vezi mai sus), atunci fiecare videoclip va fi mutat in folder dupa ce inregistrarea este finalizata.
in functie de dimensiunea fisierului video si de viteza dispozitivului de stocare, acest proces poate dura
ceva timp. Cand aceasta setare nu este bifata, in timpul evenimentului utilizatorului i se va prezenta ecranul
Ocupat in timp ce videoclipul este mutat (vezi Editorul de ecran). Daca aceasta setare este bifata,
utilizatorului nu i se va prezenta ecranul Ocupat, videoclipul va fi mutat ca sarcina de fundal si utilizatorul va
putea imediat sa continue sa utilizeze sistemul. Trebuie sa retineti ca atunci cadnd aceasta setare este
bifata, pot exista ocazii in care are loc o noua inregistrare in timp ce un transfer de fisier anterior in fundal
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inca are loc si acest lucru poate afecta performanta noii inregistrari. Prin urmare, va rugam sa verificati
performanta sistemului atunci cand utilizati aceasta setare.

Aceasta setare se aplica si atunci cand copiati videoclipuri in folderul de stocare in cloud (vezi mai jos) si
cand convertiti videoclipuri in MP4 sau MOV (consultati Setari video).

Nota: Aceasta setare nu se aplica videoclipurilor care sunt transferate de la o0 camera DSLR pe computer.
Ecranul Ocupat va fi intotdeauna afisat in timpul evenimentelor dvs. cand fisierele video sunt transferate.

Gestionarea folderelor de evenimente

Numele de fisiere includ

in mod implicit, toate fisierele Inregistrate vor primi automat un nume de fisier care cuprinde data si ora la
care au fost realizate, tipul de inregistrare si un numar de sesiune. De exemplu, urméatoarea inregistrare
video a fost realizata pe 4 ianuarie 2020 la ora 12:54:

2020-1-4-12-54-49-video.wmv
Cu toate acestea, puteti afecta acest nume cu urmatoarele setari:
data si ora — Cand sunt bifate, toate numele fisierelor vor include data si ora la care au fost create.

tipul de finregistrare — Céand este bifat, toate numele fisierelor vor include tipul de inregistrare. De
exemplu, inregistrarile video vor avea cuvantul video adaugat in numele fisierului.

numarul sesiunii — Cand sunt bifate, fisierele foto si fisierele de raspuns vor include numarul fotografiei
curente sau al raspunsului curent pentru sesiunea curenta a utilizatorului. De exemplu, daca evenimentul
dvs. realizeaza 3 fotografii per utilizator, fisierele foto ale fiecarui utilizator vor avea numerele 1, 2 si 3
adaugate in numele figierului.

Nume eveniment — Cand este bifat, toate numele de fisiere create in timpul evenimentului vor include si
numele de fisier al evenimentului insusi. In exemplul de mai sus, daca numele curent al fisierului
evenimentului este JanesBirthday, numele fisierului video ar fi:

Janeshirthday-2020-1-4-12-54-49-video.wmv

nume de utilizator — Cand este bifat, daca ati ales sa capturati nume de utilizator in timpul evenimentului,
atunci numele de utilizator va fi inclus in toate numele de fisiere create de utilizatori in timpul evenimentului.
in exemplul de mai sus, daca numele de utilizator actual este John Smith, numele fisierului ar fi:

2020-1-4-12-54-49-video-john-smith.wmv
Daca ambele setari anterioare sunt bifate, atunci exemplul de nume de fisier ar fi:
Janesbirthday-2020-1-4-12-54-49-video-john-smith.wmv

Nume aleatoriu — Cand este bifat, toate numele de fisiere create in timpul evenimentului vor include 8
caractere alfanumerice generate aleatoriu. De exemplu, daca aceasta este singura optiune de nume de
fisier bifata, veti genera nume de fisiere ca acesta:

4rix39wt.wmv

Crestere de numar — Cand sunt bifate, toate numele fisierelor vor include un numar unic la sfarsitul
numelui de fisier, delimitat de caracterul ,*”.
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Cod de acces — Cand este bifat, toate numele figierelor vor include codul de acces curent, asa cum a fost
introdus de utilizatorul curent pe ecranul de Start al evenimentului. Daca caracteristica codului de acces nu
a fost activata in evenimentul curent, atunci aceasta optiune de nume de figier va fi ignorata.

Numar de instanta - Cand este bifat, toate numele fisierelor vor include numarul actual de instanta
RightBooth. De exemplu, daca evenimentul se reda in prezent in instanta 2 RightBooth, fiecare nume de
fisier va include textul: ,rb2”.

IMPORTANT. Anumite combinatii ale setarilor ,Numele fisierelor includ” de mai sus pot face ca fisierele
utilizatorului mai nou sa aiba acelasi nume ca fisierele utilizatorului anterior si, prin urmare, vor cauza
suprascrierea unor fisiere in timpul evenimentului. Cand modificati aceste setari, va rugam sa verificati
daca numele fisierelor rezultate sunt cele asteptate pentru configurarea dvs. De exemplu, dacéa faceti o
fotografie per utilizator si capturati si nume de utilizator in timpul evenimentului, puteti debifa in siguranta
optiunile de datal/ora , tipul de inregistrare si numarul de tip de inregistrare , stiind ca fiecare fotografie
capturata va fi salvatd cu un nume de utilizator unic. Cu toate acestea, daca ati modificat evenimentul
pentru a face 2 (sau mai multe) fotografii per utilizator, ar trebui cel putin sa includeti optiunea numarului
tipului de inregistrare pentru a garanta ca toate fotografiile fiecarui utilizator au nume de fisiere unice.

Copiati fisierele pe alte unitati si foldere

Aceasta sectiune va permite sa alegeti una sau mai multe unitati sau foldere in care sa faceti copii ale
diferitelor fisiere care sunt create in timpul evenimentelor RightBooth. Puteti selecta pana la zece
unitati/directoare diferite pentru copierea fisierelor.

Adaugare — Faceti clic pe acest buton pentru a alege o unitate locala sau de retea si/sau un folder de
adaugat la lista.

Adaugati FTP — Faceti clic pe acest buton pentru a introduce un nume de folder ftp in lista. Acest nume va
fi folosit ca subdosar in folderul radacina care este specificat in RightBooth Setttings - Social media
—>FTP. Daca lasati aceasta intrare necompletatd, RightBooth va viza numai folderul radacina . La
incarcarea fisierelor, daca acest nume de subdosar nu exista in folderul Root de pe site-ul ftp (specificat in
Setari), atunci subdosarul va fi creat automat in folderul Root atunci cand primul fisier este incarcat in
timpul evenimentului.

Eliminare — Faceti clic pe butonul pentru a elimina folderele evidentiate in prezent din lista.
Pentru fiecare folder pe care il adaugati in lista, puteti alege apoi sa bifati urméatoarele optiuni:

- Fotografii — fisierele foto realizate Tn timpul evenimentului vor fi copiate in folder

- Thumbs - fisierele cu miniaturi ale fotografiilor capturate vor fi copiate in folder. Fisierele
miniaturi sunt create ca imagine JPG, nu mai mare de 160 x 120 pixeli.

- Imprimari - fisierele de aspect de imprimare foto generate vor fi copiate in folder

- Videoclipuri - fisierele video inregistrate vor fi copiate in folder

- Text - fisierele mesaj vor fi copiate in folder

- Detalii utilizator + e-mailuri — numele de utilizator, adresele de e-mail si informatiile despre
fisierele de e-mail vor fi copiate

- Numerele fotografiilor — Aceastad optiune este utilizatda impreuna cu optiunile Fotografii si
Degetele mari (mai sus). daca doriti sa copiati anumite fotografii sau miniaturi ale fotografiilor,
introduceti numerele fotografiilor in aceasta caseta de text, separate prin virgule, punct si virgula
sau spatii. Exemplu: 1,3 — aceasta va face ca prima si a treia fotografie sa fie copiate, dar nu si
a doua. Daca aceasta caseta de text este lasata goala, atunci toate fotografiile si/sau miniaturile
vor fi copiate.

- GIF WMV - fisierele de animatie create in timpul evenimentului vor fi copiate in folder.
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Un exemplu de situatie in care aceasta caracteristica ar putea fi utila este atunci cand ati atasat una sau
mai multe unitati externe la computer (cum ar fi stick-uri de date USB) si, la sfarsitul evenimentului, solicitati
ca aceste unitati sa contina copii ale tuturor figsierelor care au fost inregistrate in timpul evenimentului.

Un alt exemplu: aveti un folder care urmeaza sa fie folosit ca statie de imprimare si trimitere prin e-mail.
Consultati sectiunea Crearea unei statii de imprimare si trimitere prin e-mail.

Nota: Aceste setari de copiere a fisierelor se vor aplica tuturor fisierelor de eveniment. Cu toate acestea,
daca trebuie sa definiti si sa utilizati copierea fisierelor care este specificd unui anumit fisier de eveniment,
puteti suprascrie aceste setari in Event Designer. Vezi sectiunea: Event Designer ->Copiere fisier
eveniment.

Integrarea stocarii in cloud

Folosind functia , Copiati figiere in alte unitati si foldere” (vezi mai devreme), puteti configura RightBooth
sa copieze automat anumite fisiere intr-un folder local de stocare in cloud. Furnizorii de stocare in cloud,
cum ar fi DropBox, Google Drive si Microsoft OneDrive, creeaza de obicei un folder pe computerul dvs.
care actioneaza ca o poarta catre spatiul dvs. gratuit de stocare in cloud. Cand fisierele sunt adaugate in
acest folder, acestea sunt incarcate automat in stocarea in cloud, unde pot fi apoi puse la dispozitie pentru
vizualizare public pe Internet si, de asemenea, transferate pe alte site-uri de socializare, cum ar fi
Facebook si YouTube (folosind servicii web gratuite, cum ar fi IFTTT), consultati sectiunea: incarcarea
fisierelor RightBooth pe site-urile de social media.

Dosar Tasks & Publish

Bifati aceasta optiune pentru a permite functiilor RightBooth Tasks si Publicare sa functioneze cu fisierele
de evenimente care se afla in folderul pe care il specificati utilizdnd butonul Modificare asociat. Bifarea
acestei optiuni va permite ca RightBooth sa fie utilizat ca statie de imprimare si trimitere prin e-mail.
Consultati sectiunea Crearea unei statii de imprimare si trimitere prin e-mail.

Cand sunt debifate, functiile Sarcini si Publicare vor functiona cu fisierele aflate in folderul asociat
evenimentului deschis in prezent. De obicei, ar trebui sa bifati aceasta optiune numai dacé configurati
RightBooth ca statie de imprimare si e-mail.

Permiteti modificari de la distanta

Bifati aceasta optiune pentru a permite RightBooth sa raspunda la solicitarile de modificare a evenimentelor
care sunt stocate in fisierele continute in folderul pe care il specificati utilizand butonul asociat "~
Consultati sectiunea: Efectuarea de modificari de la distanta la evenimentele RightBooth.

Setari jurnal si erori
Daca RightBooth intalneste o eroare grava in timpul redarii unui eveniment, va captura mesajul de eroare
si 1l va adauga in caseta de text din aceasta fila.

Afiseaza mesaj de avertizare daca apar erori in timpul evenimentului — Bifati aceasta optiune pentru ca
software-ul sa afiseze un mesaj de avertizare in timpul evenimentului daca detecteaza erori grave. Acest
lucru poate fi util pentru a ajuta la identificarea oricaror probleme pe care le puteti avea cu instalarea sau
hardware-ul.

Mesajul de eroare va aparea intr-o fereastra deasupra ecranului evenimentului urmatoarea formulare
implicita:
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Exista o problema cu acest sistem.
Va rugam sa cautati asistenta

Acest mesaj poate fi personalizat cu formularea la alegere in tabelul de instructiuni pentru eveniment (vezi
mai devreme). De exemplu, puteti furniza un numar de telefon de contact pentru asistenta tehnica.

Afigati butonul de repornire — Bifati aceasta optiune pentru a afisa un buton de repornire in fereastra de
mesaje de eroare daca apar erori in timpul evenimentului Sl ati ales optiunea de a afisa un mesaj de
avertizare (vezi mai devreme). Cand aceasta optiune este bifata, utilizatorul va putea reporni software-ul
facand clic (sau atingand) butonul Restart atunci cand butonul apare pe ecran. Facand clic pe butonul va
provoca urmatoarea secventa de evenimente:

- setarile Start Event si Watchdog vor fi activate automat (consultati Setari Start si Stop si Setari
de securitate).

- evenimentul curent va fi oprit si software-ul RightBooth se va inchide.

- programul Watchdog va rula.

- programul Watchdog va rula o noua instanta a software-ului Rightbooth.

- RightBooth va deschide imediat un nou eveniment.

Caracteristica de repornire poate fi utila daca au aparut probleme in timpul unui eveniment care poate fi
rezolvat prin repornirea software-ului, de exemplu o pierdere temporara a conexiunii cu camera web.

Jurnal mesaje de eroare — Bifati aceasta optiune pentru ca toate mesajele de eroare sa fie afisate in
Jurnal.

Mesaje de avertizare in jurnal — Bifati aceasta optiune pentru ca toate mesajele de avertizare sa fie
afisate n jurnal.

Jurnal mesaje cu informatii — Bifati aceasta optiune pentru ca toate mesajele cu informatii sa fie afisate in
Jurnal.

Daca intampinati probleme in timpul jocului unui eveniment, va sugeram sa faceti urmatoarele:

o Difati toate optiunile pentru mesaje de jurnal

e juca un eveniment

e incercati sa inregistrati cateva clipuri video

e reveniti la acest panou pentru a vizualiza fisierul jurnal.

Butonul Copiere - Utilizati acest buton pentru a copia textul jurnalului curent in clipboard-ul Windows. Noi
(Aire Valley Software) este posibil sa va solicitdm o copie a textului dvs. de jurnal daca vreodata trebuie sa
va oferim asistenta tehnica.

Va rugam sa retineti ca continutul casetei de text Jurnal va fi sters de fiecare data céand jucati un
eveniment.

Depanare — Bifati acest lucru pentru ca RightBooth s& genereze informatii de depanare. Informatiile de
depanare vor fi scrise in fisierul: debug.txt. Puteti accesa acest fisier accesand Setari - Diverse si faceti clic
pe butonul: ,Locatia setarilor”.

Aceasta optiune ar trebui sa fie bifatd numai daca trebuie sa& generati informatii pentru suport tehnic. in caz
contrar, lasati aceasta optiune nebifata.

& — Faceti clic pe acest buton pentru a vizualiza fisierul de depanare.
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Erori de captura video si foto
Aceste setéari va permit sa alegeti ce se intdmpla dacéa o inregistrare video sau o captura foto esueaza in
timpul fluxului de lucru al evenimentului.

Utilizati substituenti — Bifati aceasta optiune pentru a utiliza substituentul standard in locul videoclipului
sau fotografiei esuate. Substituentul va aparea pe ecranele evenimentului si pe aspectul de imprimare a
fotografiilor. Debifati aceasta optiune pentru a ascunde substituentul si a nu afisa nimic.

Utilizati ,,Ecranul de eroare” — Bifati acest lucru pentru a afisa ecranul de eroare a evenimentului daca o
inregistrare video sau o captura foto esueaza din orice motiv. Erorile pot include erori de transfer de fisiere
sau erori de comunicare a camerei. Cand nu este bifat (prestabilit), daca apare o eroare, RightBooth va
afisa un mesaj de avertizare rosu, solicitdnd utilizatorului sa solicite asistenta.

Reincercati — Acesta poate fi setat la:
Nu — RightBooth nu va incerca sa corecteze problema.
Da - RightBooth va incerca din nou Tnregistrarea videoclipului sau capturarea fotografiei.

Transfer WiFi — Daca eroarea este o eroare de expirare a transferului WiFi, RightBooth va
incerca din nou transferul fisierului.

Nota: Optiunile de reincercare se aplicd numai daca este selectata optiunea ,Utilizati ecranul
de eroare” (mai sus).

Numar de incercari — Introduceti numarul de incercari de reincercare pentru fiecare videoclip sau
fotografie esuata.

Abandon session — Bifati aceasta optiune pentru a determina abandonarea sesiunii curente atunci cand
apare o eroare de captura video sau foto. Acest lucru va face ca sesiunea utilizatorului curent sa se incheie
imediat si evenimentul va reveni la inceput. Nota: sesiunea va fi abandonata dupa ce au fost folosite
setarile ecranului de eroare si orice incercare de reincercare a esuat (mai sus).

Setari diverse

Postprocesare video

Postprocesarea video poate fi aplicata fiecarui fisier video dupa ce a terminat inregistrarea. Daca setati
setari de postprocesare, acestea se vor aplica tuturor videoclipurilor inregistrate cu camere web si camere
DSLR si vor provoca o intarziere dupa terminarea fiecarei inregistrari, timp in care ecranul evenimentului
,Ocupat” va fi afisat utilizatorului.

Redimensionare (valori maxime) — Bifati aceasta optiune pentru ca fiecare videoclip sa fie redimensionat
dupa ce a fost inregistrat. Eticheta afiseaza valorile actuale de redimensionare a Latimii si naltimii (W, H),
care pot fi modificate in panoul Setéri de conversie (vezi mai jos). Daca valoarea Latimea sau inaltimea
este zero, videoclipurile inregistrate nu vor fi redimensionate. Daca valorile Latimea si Inaltimea sunt
ambele mai mari decéat zero, acest lucru va face ca fiecare fisier video inregistrat sa fie redimensionat
(dupa ce inregistrarea s-a terminat), astfel incat latimea si inaltimea acestuia sa nu fie mai mari decét
valorile Redimensionare.

Convertiti in: MP4 sau MOV - Faceti clic pe una dintre aceste optiuni daca doriti ca fiecare fisier video
inregistrat sa fie convertit in formatul ales dupa ce inregistrarea s-a terminat.
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Puncte de retinut:

e Videoclipurile redimensionate isi vor pastra intotdeauna raportul de aspect in limitele
valorilor de redimensionare specificate. De exemplu, daca valorile Redimensionare sunt
L=800 si H=800 si un fisier video este inregistrat la 1920x1080 pixeli, atunci acesta va fi
redimensionat la 800x450 pixeli.

e Videoclipurile pot fi redimensionate doar mai mici decat dimensiunea inregistrata, nu mai
mari.

e Daca selectati valori de redimensionare, dar nu selectati MP4 sau MOV, videoclipurile
redimensionate vor raméane in acelasi format in care au fost inregistrate (de exemplu AVI,
WMV etc.).

e Daca nu doriti sa suferiti nicio postprocesare video, debifati toate setéarile: Redimensionare,
MP4 si MOV.

Creati miniaturi — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa creeze miniaturi dintr-un cadru video
care se afla la jumatatea inregistrarii. Aceasta miniatura este creatd si utilizatd numai atunci cand
videoclipurile dvs. sunt copiate in orice dosar de urmarire a evenimentelor RightBooth Sharing Station.
Consultati sectiunile privind partajarea statiei.

Luminozitate — Bifati aceasta optiune pentru a aplica valoarea de luminozitate aleasa fiecarui videoclip
Tnregistrat.

Contrast — Bifati aceasta optiune pentru a aplica valoarea de contrast aleasa fiecarui videoclip inregistrat.
Saturatie — Bifati aceasta optiune pentru a aplica valoarea de saturatie aleasa fiecarui videoclip inregistrat.

Setari de conversie — Faceti clic pe acest buton pentru a accesa setarile de conversie pentru utilizare in
postprocesare, consultati sectiunea urmatoare.

Setari de conversie video
Redimensionare — Bifati aceastd casetd de selectare pentru ca RightBooth sa va redimensioneze
videoclipurile utilizand valorile L&time si Inaltime (vezi urmétorul).

Latimea - Introduceti latimea maxima necesara pentru toate videoclipurile postprocesate.
fnél;‘ime - Introduceti inaltimea maxima necesara pentru videoclipurile post-procesate.
Frecventa cadrelor - Selectati rata de cadre necesara pentru videoclipurile post-procesate.

Calitate — Setati acest glisor pentru a alege calitatea video preferatd. O valoare mai mica va crea fisiere
video mai mici, cu o calitate mai mica. O valoare mai mare va crea figsiere video mai mari, cu o calitate mai
mare si va dura mai mult timp pentru a le crea. Cea mai scazutd = cea mai proasta calitate posibila. Cea
mai inalta = cea mai buna calitate posibila.

Viteza — Setati acest glisor pentru a modifica timpul necesar procesarii videoclipului. O valoare mai mica va
creste timpul necesar si va reduce dimensiunea fisierului. O valoare mai mare va reduce timpul necesar si
va creste dimensiunea figierului.

Ar trebui sa experimentati cu glisoarele Calitate si Viteza pentru a gasi combinatia optima pentru cerintele
dvs. de procesare video.

Goliti memoria cache — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina toate videoclipurile, fotografiile si
fisierele audio care au fost memorate anterior in cache de RightBooth. Notad: Memorarea in cache a
fisierelor are loc atunci cand RightBooth creeaza fisiere de suport pentru imbunatatirea video pentru a fi
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utilizate Tn procesul de imbunatatire video. De exemplu, daca includeti un videoclip Outro, RightBooth va
converti videoclipul Outro intr-un format potrivit pentru reutilizare si il va stoca in cache.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a va permite sa testati setérile de post-procesare video alese
folosind orice videoclip preinregistrat selectat de pe computer

Conversia video in GIF
Aceste setari vor fi folosite daca alegeti sa faceti gif-uri animate din videoclipurile inregistrate de utilizatorii
evenimentului dvs. Vezi sectiunea: Proiectare eveniment > Tip eveniment - Creati animatie.

Viteza de cadre — Alegeti rata de cadre pentru GIF animat. Valoare implicita: 10 cadre pe secunda. Nota:
ratele de cadre mai mari creeaza fisiere mai mari.

Latimea — Alegeti latimea pixelilor pentru GIF animat. Valoare implicitd: 320. Nota: valorile mai mari
creeaza fisiere mai mari.

Post-procesare foto
Aceste setari va permit sa aplicati filtre foto utilizate Tn mod obisnuit tuturor fotografiilor realizate de
RightBooth. Puteti alege dintre:

e Luminozitate si contrast . Valorile pot fi setate in intervalul -100 p&na la +100
e Ascutiti . Valorile pot fi setate in intervalul 1 pana la 30
e Gamma . Valorile pot fi setate in intervalul 8 pana la 23

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a selecta si vizualiza o imagine pe care o puteti utiliza pentru a
testa setarile post-procesare a fotografiilor.

Animatie foto
Aceste setari vor fi folosite daca alegeti sa faceti animatii din seturi de fotografii capturate de utilizatorii
evenimentului dvs. Vezi sectiunea: Proiectare eveniment > Tip eveniment ->Creati animatie.

GIF — Bifati aceasta optiune pentru a crea fisiere GIF animate din fotografiile evenimentului dvs.
WMV — Bifati aceasta optiune pentru a crea fisiere video WMV din fotografiile evenimentului dvs.

Dimensiunea fotografiei % - Animatiile vor fi create la o dimensiune procentuala a fotografiilor capturate.
In mod implicit, aceasta valoare este setat la 50%. Poate doriti sa setati aceasta valoare mai mica pentru
a reduce dimensiunile figierelor de animatie.

intarziere (sec.) — Aceasta este perioada de timp in care doriti ca fiecare fotografie sa fie afisata in
animatie. Implicit: 0,4 secunde.

256 de culori — Bifati aceasta optiune pentru a reduce numarul de culori utilizate in animatie la 256. Acest
lucru va ajuta la reducerea dimensiunii fisierului daca alegeti sa creati fisiere GIF animate, dar va reduce si
calitatea fotografiilor din fisier.

Afisare ecran Ocupat — Bifati acest lucru pentru a afisa ecranul Ocupat in timp ce animatiile sunt create.
Acest lucru poate fi util pe computerele mai lente pentru a oferi feedback utilizatorilor.

Text to Speech
Aceste setari va permit sa alegeti o voce Windows si o viteza a vocii pentru a fi utilizate de actiunea
RightBooth Speak (consultati Actiuni).

Voce — Alegeti o voce din lista. Nota: Puteti adauga mai multe voci la sistem in Setéri Windows ->Ora si
limba ->Vorbire >Adaugati voci. Daca adaugati mai multe voci la sistem, va trebui sa reporniti RightBooth
pentru a le vedea in aceasta lista.
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Viteza — Alegeti o valoare care afecteaza cat de repede sunt rostite cuvintele. Valoare implicita: 1.

Test — Introduceti cuvinte in caseta de text si faceti clic pe butonul Test pentru a le auzi rostite de vocea
selectata.

Date despre utilizator si fisier
Detaliile utilizatorului, datele de inregistrare ale fisierului si raspunsurile la Tntrebari sunt stocate in fisierul
UserDetails.txt din folderul de iesire ales.

Datele sunt salvate in format delimitat de camp, potrivit pentru importare in orice aplicatie de calcul tabelar.
Aici puteti selecta:

Delimitator de date - Alegeti cum sunt delimitate datele in fisierul text. Alegeti sa utilizati o virgula sau un
caracter Tab ca delimitator de date.

Include date anonime - Bifati aceasta optiune pentru a include date anonime fin fisierul Detalii utilizator.
Daca aceasta setare nu este bifata, atunci detaliile utilizatorului, raspunsurile si numele fisierelor asociate
vor fi salvate numai daca ati ales sa capturati nume de utilizator sau adrese de e-mail.

Obtine puterea semnalului WiFi — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa obtina periodic puterea
semnalului conexiunii curente de retea WiFi a computerului dvs. Acest lucru poate fi apoi afisat in
evenimentele dvs. folosind variabila text ,\WIFISTRENGTH". Vezi sectiunea: Variabile text.

Player video
Aceasta sectiune va permite sa alegeti un player video care va fi folosit de RightBooth pentru a reda
videoclipuri pe ecranele evenimentelor dvs.

Windows Media Player — Alegeti aceasta optiune pentru a utiliza playerul media Windows standard.
Aceasta este optiunea implicita.

Player RightBooth — Alegeti aceasta optiune pentru a utiliza playerul video care este incorporat in
RightBooth.

Probleme cu playerul video

Pe unele computere este posibil sa intdmpinati probleme cu redarea videoclipurilor de pe ecranele
evenimentelor, cum ar fi videoclipul care nu apare sau nu prezintd artefacte de miscare, ruperea sau
pixelarea. Daca intampinati probleme cu redarea videoclipurilor, incercati urmatoarele:

e Utilizati un alt player video (vezi mai sus).

» Instalati filtre LAV pe computer. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe butonul ,LAVfilters” pentru a
descarca programul de instalare LAVFilters pe computer. Odata descarcat, rulati programul de
instalare  LAVFilters pentru a instala LAVFilters pe computer. Alternativ, vizitati:
https://github.com/Nevcairiel/LAVFilters/releases pentru a obtine cea mai recenta versiune a
LAVfilters.

Locatia setarilor RightBooth

setarile fisierului . txt' care se afla in folderul dumneavoastra RightBooth Program Data. Puteti copia acest
fisier si 1l puteti transfera pe alte computere pentru a reproduce setarile RightBooth alese. Pentru a va ajuta
sa gasiti acest fisier de setari, faceti clic pe butonul , Locatie setari ” pentru a deschide folderul de setari in
Windows Explorer.
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https://github.com/Nevcairiel/LAVFilters/releases

Noi (Aire Valley Software) va putem solicita fisierul de setari daca trebuie sa va oferim asistenta tehnica.

Resetati setarile — faceti clic pe acest buton pentru a elimina fisierul Settings.txt si a reseta RightBooth
inapoi la starea initiala de dupa instalare data viitoare cand rulati programul.
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Designerul de evenimente

Event Designer este accesat din ecranul principal si este locul in care creati structura si designul
evenimentului deschis in prezent. Modificarile facute in Event Designer se vor aplica numai evenimentului
deschis in prezent, prin urmare fiecare eveniment poate avea propria sa structura, setari si design.

Designerul de evenimente cuprinde o serie de setari specifice evenimentului, care sunt explicate acum in
urmatoarele sectiuni (file).

Tipul evenimentului
Evenimentele dvs. pot fi unul dintre urmatoarele tipuri de evenimente:

Inregistrare
Acest tip de eveniment permite utilizatorilor sa realizeze o combinatie de inregistrare video, captura de
fotografii, introducere de mesaje si raspuns la intrebari.

Tipuri de inregistrare incluse in acest eveniment
Acest panou va fi afisat cand ati selectat tipul de eveniment de inregistrare .

Utilizati casetele de selectare pentru a selecta ce tip de inregistrari pot face invitatii dvs. in timpul unui
eveniment de inregistrare. Puteti selecta orice combinatie de tipuri de videoclipuri, fotografii, mesaje,
intrebari si karaoke.

Video
Bifati acest lucru pentru a include inregistrarea video in evenimentul dvs.

Timp minim de inregistrare - Introduceti timpul minim de inregistrare video (in secunde) in aceasta caseta
de text. Aceasta este perioada de timp in care utilizatorul trebuie sa inregistreze videoclipul inainte de a li
se permite sa anuleze inregistrarea sau sa opreasca inregistrarea mai devreme decét timpul maxim de
inregistrare. Aceasta valoare trebuie sa fie de cel putin 1 secunda si se aplica tuturor inregistrarilor video,
inclusiv raspunsurilor video si videoclipurilor karaoke.

Timp maxim de inregistrare - Introduceti timpul maxim de inregistrare video (in secunde) in aceasta
caseta de text. Aceasta poate fi orice valoare de la 2 la 9999 secunde. Aceasta valoare este aplicata
caracteristicii de inregistrare video si este, de asemenea, valoarea initiald data tuturor intrebarilor noi
(adaugate la Tabelul cu intrebari) care necesita un raspuns video (vezi mai tarziu). Retineti ca timpul de
inregistrare pentru fiecare raspuns video la o intrebare poate fi modificat independent folosind Proprietatile
numaratoarea inversa din Editorul de ecran (vezi mai tarziu). De asemenea, retineti ca durata unei
inregistrari video Karaoke este guvernata de durata muzicii/videoclipului cu versuri karaoke alese
(consultati evenimentul Karaoke).

Permiteti introducerea pe ecran sa opreasca inregistrarea — Debifati aceasta optiune daca nu doriti ca
utilizatorii dvs. sa poata opri o inregistrare video inainte de a fi atins timpul maxim de inregistrare.

Creati animatie GIF - Bifati aceasta optiune pentru a crea suplimentar GIF-uri animate din inregistrarile
dvs. video. Retineti ca aceasta optiune va crea fisiere GIF foarte mari daca inregistrarile video au o durata
lunga. Este recomandat sa pastrati timpul de inregistrare video la mai putin de 10 secunde daca convertiti
videoclipurile in GIF-uri animate. Consultati setérile ,Conversie video in GIF” in Setari RightBooth
—>Diverse.

Fotografie
Bifati aceasta optiune pentru a include captura de fotografii in evenimentul dvs.
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Numar de fotografii ale evenimentului — Aceasta caseta de text va permite sa specificati cate fotografii
vor fi capturate de fiecare data cand un utilizator alege sa faca fotografii in timpul unei sesiuni de
eveniment. Numarul minim de fotografii este 1. Numarul maxim de fotografii este 10.

Ignorare aspect imprimare — Bifati aceasta caseta pentru a permite oricarui aspect de imprimare (aleasa
de utilizator in timpul unei sesiuni de eveniment) sa defineasca numarul de fotografii care vor fi realizate in
timpul acelei sesiuni. Aceasta va inlocui valoarea ,Numar de fotografii ale evenimentului” pentru sesiunea
curenta. Daca nu este ales un fisier de aspect de imprimare, sesiunea va utiliza implicit valoarea ,Numar de
fotografii ale evenimentului”.

fnregistra;i sesiunea — Bifati aceasta optiune daca doriti ca RightBooth sa inregistreze un videoclip cu
fiecare sesiune de captura foto. Cand este bifat, un videoclip va fi inregistrat cu fiecare utilizator in timp ce
isi fac fotografiile. De exemplu, daca ati ales sa faceti 3 fotografii, videoclipul inregistrat va acoperi perioada
de timp Tncepand de la momentul in care utilizatorul se pregateste pentru prima fotografie si se termina
dupa ce a fost realizata a treia fotografie. Retineti ca orice imbunatatiri video si setari de postprocesare
video vor fi aplicate videoclipului inregistrat.

Nota: Aceasta optiune se aplica numai atunci cand utilizati o camera web. De asemenea, retineti ca
fotografiile vor fi capturate la dimensiunea specificata in Setari >Camere >Webcam video > Dimensiune
video.

Creati animatie GIF/WMV — Bifati aceasta optiune pentru a crea in plus o animatie din setul de fotografii
realizate de fiecare utilizator. Animatiile vor fi create numai daca numarul de fotografii ale evenimentului
este setat la mai mult de o fotografie. Consultati Setari de animatie in Setari RightBooth - Diverse

Boomerang — Bifati aceasta optiune pentru a salva animatia ca animatie bumerang. Acest lucru va face ca
setul de fotografii sa fie adaugat la animatie de doua ori, o data in ordine crescéatoare si din nou in ordine
descrescatoare. Acest lucru va face ca animatia rezultatd sa redea fotografiile inainte si inapoi ih mod
repetat. Animatiile bumerang vor fi create numai daca optiunea ,Face animatie” este bifata SI numarul de
fotografii ale evenimentului este setat la mai mult de 2 fotografii.

Mesaje
Bifati aceasta optiune pentru a include scrierea mesajelor text ih evenimentul dvs.

Intrebari
Bifati acest lucru pentru a include intrebari si raspunsuri in evenimentul dvs.

Permiteti introducerea pe ecran sa opreasca inregistrarea — Debifati aceasta optiune daca nu doriti ca
utilizatorii dvs. sa poata opri un raspuns la inregistrarea video Thainte de a fi atins timpul maxim de
inregistrare.

Karaoke
Bifati aceasta optiune pentru a include inregistrari video karaoke in evenimentul dvs.

Permiteti introducerea pe ecran pentru a opri karaoke — Debifati aceasta optiune daca nu doriti ca
utilizatorii dvs. sa poata opri o inregistrare karaoke inainte ca melodia video karaoke sa se incheie.

Numai redare — Bifati aceasta optiune daca doriti ca utilizatorii s& cante melodia karaoke aleasa, dar sa nu
aiba performanta inregistrata de RightBooth.

Copiati fisierele de pe DSLR/GoPro pe PC — Toate videoclipurile si fotografiile realizate cu o camera
DSLR sau GoPro sunt de obicei copiate pe computer in timpul evenimentului, apoi RightBooth va afisa si
procesa fisierele. Dar daca aveti o situatie in care doriti doar ca videoclipurile si fotografiile sa fie salvate pe
cardul SD al camerei si sa nu fie transferate pe computer, atunci debifati aceasta optiune.
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Nota: Cu GoPro, daca bifati aceasta optiune, va evita necesitatea ca RightBooth sa primeasca date de la
GoPro prin conexiunea WiFi GoPro.

Flux de lucru pentru mai multe tipuri de inregistrari
Acest panou va aparea daca ati ales sa includeti mai mult de un tip de inregistrare in eveniment.

Utilizatorul alege tipul de Tnregistrare — Bifati aceasta optiune pentru a permite utilizatorilor sa aleaga
unul dintre tipurile de inregistrare dintr-un meniu atunci cand se reda evenimentul. Acest lucru va face ca
ecranul ,Alege inregistrarea” sa fie inclus in Screen Designer.

Tipuri de inregistrare afisate in secventa — Bifati aceasta optiune pentru a prezenta utilizatorului tipurile
de inregistrare intr-o secventa predefinitd atunci cand se reda evenimentul. Secventa este afisata in lista
de secvente si ordinea poate fi modificata selectand o intrare din lista si apoi folosind butoanele Sus/Jos.
Cand aceasta optiune este bifata, in mod normal nu veti avea nevoie de includerea ecranului ,Alegeti
inregistrarea” in designul evenimentului, dar daca decideti sa il includeti, ecranul va fi afisat inainte de
inceperea fiecarui tip de inregistrare. Consultati sectiunea: Structura evenimentului >Alegeti inregistrarea.

Meniu

Acest tip de eveniment va permite sa creati un meniu pe ecran care contine link-uri catre alte evenimente,
fisiere sau aplicatii de pe computer. Un eveniment din meniu le va oferi utilizatorilor ecranul Meniu
eveniment (vezi Editorul de ecran), din care pot selecta un eveniment, fisier sau aplicatie pe care ar dori sa
o joace. Pentru mai multe informatii despre evenimentele din meniu, consultati sectiunea Fluxul
evenimentelor.

Cand selectati acest tip de eveniment, va fi afisat panoul Elemente de meniu, unde puteti defini elementele
de meniu care vor fi incluse. Ecranul Meniu eveniment va fi adaugat si la Editorul de ecran, unde puteti
crea aspectul meniului dvs.

Elemente de meniu
Total elemente de meniu - Introduceti numarul total de elemente de meniu de care aveti nevoie. Valoarea
poate varia de la 2 la 10.

Aplicatie sau fisier de deschis - Aceasta listd va permite s& addugati o aplicatie, un fisier sau un alt
eveniment RightBooth la fiecare dintre elementele de meniu. Faceti clic pe intrarile din lista pentru a cauta
o aplicatie, fisier sau eveniment RightBooth pentru fiecare element de meniu.

Argumente pentru linia de comanda - Aceasta lista va permite sa adaugati argumente optionale pentru
linia de comanda la aplicatiile adaugate in lista de aplicatii (mai sus). Argumentele liniei de comanda nu fac
obiectul acestui manual, asa ca daca aplicatia aleasa de dvs. necesita argumente ale liniei de comanda, ar
trebui sa consultati documentatia specifica aplicatiei pentru mai multe detalii. Retineti ca argumentele liniei
de comanda nu sunt necesare pentru fisiere sau fisiere de evenimente RightBooth.

Informatii

Acest tip de eveniment va permite sa creati un eveniment care va afisa o secventa de ecrane de informatii
pentru utilizatorii evenimentului. Cand creati un nou eveniment Informatii, acesta nu va contine initial niciun
ecran de eveniment, asa ca va trebui sa utilizati Editorul de ecran pentru a adauga ecrane la acest
eveniment. Evenimentele informationale pot fi folosite pentru a prezenta propriul text, imagine, video, audio
si continut web utilizatorilor, iar acest lucru poate face parte dintr-un flux de evenimente (vezi mai tarziu).

Evenimentele informative nu includ meniuri sau tipuri de Tnregistrare.

Interruptibil - Bifati aceasta optiune daca doriti ca utilizatorii s& poata intrerupe un eveniment de informare
in timpul redarii acestuia. Un eveniment de informare poate fi intrerupt utilizdnd metoda curenta de
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introducere a utilizatorului (vezi Intrarea utilizatorului). Cand un eveniment de informare este intrerupt,
RightBooth va incepe apoi sa joace evenimentul pe care I-ati specificat Tn Event Flow (vezi mai tarziu).
Daca aceasta optiune nu este bifata, atunci utilizatorul poate interactiona cu orice elemente de pe ecranele
de evenimente care au actiuni de clic atribuite.

Dosarul de urmarire

Acest tip de eveniment permite configurarea RightBooth astfel incat sa monitorizeze un folder pentru
aparitia fisierelor video si fisierelor foto care sunt create de alte instante ale RightBooth sau de alte aplicatii.
Evenimentul folderului de vizionare poate fi proiectat apoi sa proceseze aceste videoclipuri si/sau fotografii
create extern ca si cum ar fi fost create chiar de RightBooth.

Cand se reda un eveniment din folderul de urmarire, acesta va astepta sa apara fisiere noi in folderul de
urmarire. Ori de cate ori un fisier nou este plasat (copiat sau mutat) in folderul de urmarire, RightBooth il va
elimina din folderul de urmarire, va procesa fisierul (asa cum este definit de setarile si parametrii
evenimentului) si il va plasa in folderul de iesire al evenimentului. Retineti ca in acest mod, unele dintre
ecranele de evenimente nu sunt incluse in Designul evenimentului. Consultati Structura evenimentului.

Dosar de urmarire — Folositi butonul Deschidere folder pentru a alege folderul pe care evenimentul il va
monitoriza pentru aparitia fisierelor video si a fisierelor foto.

Mai intéi cele mai vechi figiere — Bifati aceastd optiune pentru ca cele mai vechi fisiere din folderul de
urmarire sa fie procesate inaintea fisierelor mai noi.

Watch Canon (WiFi) — Bifati aceasta optiune pentru a permite unui eveniment din folderul Watch sa
monitorizeze o camera DSLR Canon conectata fara fir pentru videoclipuri si fotografii noi care apar pe
cardul SD al camerei. Acest lucru permite apoi ca camera sa fie utilizatd manual pentru a realiza
videoclipuri si fotografii in raza WiFi a computerului de evenimente din folderul Watch. De fiecare data cand
evenimentul Watch folder detecteaza un nou fisier pe cardul SD Canon, fisierul va fi transferat automat in
evenimentul Watch folder si apoi procesat in consecinta.

Durata vizionare — Introduceti durata intervalului de vizionare in secunde. Acesta este intervalul de
timp dintre verificarile succesive ale continutului cardului SD al camerei Canon pentru prezenta unor
fisiere noi.

Resetare — RightBooth mentine o lista cu toate fisierele pe care le-a transferat pe computer cu functia
Watch Canon. Aceasta listd impiedica RightBooth sa transfere acelasi fisier de mai multe ori de pe
camera. Puteti face clic pe butonul ,Resetare” pentru a elimina aceasta lista si apoi RightBooth va
incepe sa transfere toate fisierele din nou.

Pastrati numele figierelor sursa — Bifati aceasta optiune daca doriti ca videoclipurile si fotografiile
procesate/iesite sa aiba aceleasi nume de fisiere ca si fisierele originale plasate in folderul de ceas. Retineti
ca bifarea acestei optiuni va suprascrie setarile de denumire ale fisierelor RightBooth alese (vezi sectiunea:
Setari >Dosare/fisiere >Numele fisierelor includ ). Daca alegeti aceasta optiune, retineti ca, daca orice
fisier care apare in folderul de urmarire are acelasi nume de fisier ca un fisier procesat anterior, RightBooth
va suprascrie fisierul procesat anterior cu noul figier din folderul de iesire.

Statie de partajare

Acest tip de eveniment permite ca RightBooth sa fie configurat ca statie de partajare media. De asemenea,
monitorizeaza un folder (dosarul serverului web local) pentru sosirea videoclipurilor si fotografiilor. Apoi, va
permite utilizatorilor sa rasfoiasca videoclipurile si fotografiile, apoi s& scaneze codurile QR de pe ecran
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pentru a descarca fisierul selectat pe telefoanele lor mobile. Evenimentul Statie de partajare poate fi folosit
si pentru a trimite fisiere prin e-mail si pentru a imprima fotografii. Evenimentul Sharing Station este
conceput pentru a fi utilizat impreuna cu aplicatia de server web local aleasa de dvs., fie WampServer, fie
Xampp.

Cel mai simplu mod de a crea un eveniment de statie de partajare este sa faceti clic pe butonul ,Creare” de
pe ecranul principal RightBooth, apoi sa alegeti optiunea de la statia de partajare si sa urmati toti pasii din
Event Wizard.

Pentru detalii complete despre configurarea si utilizarea unui eveniment Sharing Station impreuna cu
aplicatia de server web local aleasa, consultati sectiunea: Accesarea videoclipurilor si fotografiilor la
nivel local cu coduri QR

Dosarul serverului web local
Utilizati butonul Deschidere folder pentru a alege folderul serverului web local pe care evenimentul il va
monitoriza pentru aparitia fisierelor video si a fisierelor foto.

Mai intai cele mai vechi fisiere — Bifati aceasta optiune pentru ca cele mai vechi fisiere din folderul
serverului web local sa fie procesate si afisate Tnhaintea fisierelor mai noi.

Include subfolders — Bifati aceastad optiune pentru ca evenimentul statiei de partajare sa afiseze orice
subfoldere din folderul serverului web local care contin alte fisiere video si foto. Utilizatorii evenimentelor
pot naviga apoi in subdirectoare pentru a vedea si accesa fisierele.

Afisati numai fisiere cu coduri de acces — Bifati aceastd optiune pentru ca evenimentul statiei de
partajare sa afiseze numai fisierele care au nume de figiere care contin codul de acces introdus curent.

Redare minimizata — Bifati aceasta optiune daca doriti ca evenimentul sa fie minimizat in bara de activitati
Windows cénd se reda. Acest lucru ar putea fi util daca evenimentul a fost proiectat pentru o functionare
automata (non-interactiva), cum ar fi un eveniment de folder de urmarire automat pe care nu doriti sa apara
pe ecran in timp ce functioneaza. Nota: Cand este minimizat, puteti readuce evenimentul la ecran complet
facand clic pe pictograma evenimentului din bara de activitati.

Permite modificari de la distanta — Bifati aceasta optiune daca doriti ca evenimentul sa fie afectat de
modificarile de la distanta. Pentru informatii complete, consultati sectiunea Efectuarea de modificari de la
distanta la evenimentele RightBooth .

Structura evenimentului

Fiecare dintre evenimentele dvs. cuprinde un numar de ecrane si articole care vor fi prezentate utilizatorilor
dvs. intr-o anumita ordine. Fiecare ecran are o anumitd functie pe care poate doriti sa o includeti in
evenimentul dvs. Toate ecranele selectate de dvs. vor fi apoi disponibile pentru proiectare si aspect
folosind Editorul de ecran (vezi mai tarziu). Utilizati lista de pe acest panou pentru a selecta ecranele pe
care doriti sa le includeti in evenimentul dvs.

Inceput

Includeti ecranul de pornire — Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul de pornire. Ecranul Start
este primul ecran care va fi afisat intr-un eveniment si va fi in mod normal ecranul care este afisat daca
sistemul expira sau daca un utilizator isi anuleaza sesiunea. Ecranul Start va afisa in mod implicit un mesaj
text de bun venit, fluxul live al camerei si o eticheta text care va cere utilizatorului sa interactioneze cu
sistemul . Daca nu bifati aceasta caseta, ecranul Start nu va fi afisat, iar sistemul va afisa urmatorul ecran
pentru evenimentul dvs. n functie de alegerile dvs. de design, urmatorul ecran logic poate fi fie ecranul

89



Termeni si conditii , ecranul Detalii utilizator , ecranul Alegeti inregistrarea sau un alt ecran creat de
dvs., consultati Adaugare elemente - Ecran.

Resetare Snap Camera — Bifati aceasta optiune pentru a reseta interactiunea Snap Camera de fiecare
data cand este afisat ecranul Start. Snap Camera va fi resetat pentru a opri obiectivele Snap Camera si
pentru a seta selectia initiald a obiectivului inapoi la tasta rapida: Num + 1 . Pentru mai multe detalii,
consultati sectiunea: Utilizarea Snap Camera in RightBooth .

Resetati elementul Afisare/Ascunde stari — Bifati acest lucru pentru a reseta starile initiale de vizibilitate
ale tuturor elementelor de pe toate ecranele din eveniment. Consultati actiunile Afisare si Ascundere din
sectiunea: Alte actiuni ale articolului.

Continuati cu ecranul urmator
Optiunile din aceasta sectiune va permit sa adaugati reguli care specifica modul in care utilizatorii pot trece
de ecranul Start pentru a obtine acces la restul functionalitatii evenimentului.

Numar de fete — Bifati aceasta optiune daca doriti ca RightBooth sa afiseze permanent ecranul Start pana
cand detecteaza un anumit numar de fete in fluxul live al camerei. Utilizati caseta de text pentru a introduce
un numar de fete de la 1 la 4. De exemplu, cu acest setat la 2, cand doua persoane stau in fata camerei,
RightBooth va debloca automat sistemul si va afisa urmatorul ecran in evenimentul dvs. Nota: Aceasta
caracteristica va functiona numai daca ecranul Start are un element de camera inclus in design, acesta nu
trebuie sa fie vizibil, dar trebuie inclus.

Apasare taste de la tastatura — Bifati aceasta optiune daca doriti ca RightBooth sa afiseze permanent
ecranul Start pana cand detecteaza o anumita apasare de tasta pe tastatura computerului sau de la alte
produse periferice care sunt concepute pentru a genera evenimente de apasare a tastei, cum ar fi
Comutatorul Stealth 3. Folositi caseta de text pentru a introduce orice caracter imprimabil (de exemplu az,
0-9, $, % etc.) pe care doriti sa il utilizati pentru a progresa dincolo de ecranul Start. Aceasta caracteristica
faciliteaza utilizarea mecanismelor de monede pentru a permite implementarea unei functii de ,utilizare

platita” pentru evenimentele dumneavoastra RightBooth. Pe langa un singur caracter, puteti introduce si
urmatorul text pentru diverse alte taste de la tastatura:

e Enter — Tasta Enter

e Spatiu — Bara de spatiu
e F1 - Tasta functionala F1
e F2 —Tasta functionala F2

e F12 — Tasta functionala F12

Cod de acces — Bifati acest lucru daca doriti sa fortati utilizatorii evenimentului sa introduca un cod din 6
cifre pentru a va folosi evenimentul. Codurile de acces pot fi generate in RightBooth Settings = Security.

Cod de acces QR - Bifati acest lucru daca doriti sa solicitati utilizatorilor evenimentului s& plaseze un cod
de acces QR vizibil (de exemplu, imprimat) in fata obiectivului unei camere, pentru a utiliza evenimentul.
Camera poate fi fie o camera web, fie un DSLR, conform specificatiilor din RightBooth Settings - Cameras.
Codurile de acces QR pot fi generate in RightBooth Settings - Security.

Adresa de e-mail QR — Bifati aceasta optiune daca doriti sa solicitati utilizatorilor evenimentului sa plaseze
o adresa de e-mail QR vizibild (de exemplu, imprimata) in fata obiectivului unei camere, pentru a utiliza
evenimentul. Codul QR poate cuprinde orice adresa de e-mail valida codificata QR. Nota: codurile de
adrese de e-mail QR pot fi generate utilizdnd orice generator de coduri QR terta parte (cautati pe Internet
.generator de coduri QR”).
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Camera — Utilizati aceasta setare pentru a permite ca camera implicita (asa cum este definita in Setari) sa
fie utilizata pentru scanarea codului de acces QR sau pentru a forta utilizarea unei camere web pentru
aceasta caracteristica.

Codurile de acces QR pot fi generate in RightBooth Settings - Security.

Termeni
Folosind Notepad (sau similar) va puteti scrie propriile termeni si conditii si le puteti salva ca figier text pe
computer. Apoi, puteti face referire la acest fisier text in RightBooth, dupa cum urmeaza:

Includeti ecranul Termeni si conditii in eveniment — Bifati aceasta optiune pentru a avea un ecran de
Termeni si conditii afisat utilizatorilor dvs. in timpul evenimentului. Acest lucru va permite sa prezentati
utilizatorilor termenii si conditile dvs. privind utilizarea sistemului. Utilizatorilor li se va cere sa accepte
termenii dumneavoastra inainte de a putea trece dincolo de ecranul Termeni si conditii.

F7 - Faceti clic pe acest buton pentru a localiza si selecta fisierul text al termenilor si conditiilor. Numele
si calea fisierului text selectat vor fi apoi afisate pe acest panou, iar continutul textului acestuia va fi afisat
pe ecranul evenimentului Termeni si conditii.

Ecran Detalii utilizator
Includeti acest ecran daca doriti sa obtineti detalii personale de la utilizatorii evenimentului dvs.

Prenume , Nume, E-mail, Telefon, Data nasterii — Bifati oricare dintre aceste optiuni pentru ca ecranul
Detalii utilizator sa fie afisat utilizatorilor dumneavoastra in timpul evenimentului. Ecranul Detalii utilizator
va solicita utilizatorilor sa introduca detaliile selectate Thainte de a li se permite sa continue cu evenimentul.

Optional — Utilizati aceste optiuni pentru a face ca unul sau mai multe dintre detaliile utilizatorului selectate
sa fie optionale pentru utilizator. Daca nu este bifata, atunci in timpul evenimentului, utilizatorii trebuie sa -si
introduca detaliile pentru a trece de ecranul Detalii utilizator. Daca este bifat, utilizatorii pot face pur si
simplu clic pe butonul OK de pe ecranul Detalii utilizator pentru a progresa fara a fi necesar sa introduca
detaliile lor.

Cand ati ales sa colectati detalii despre utilizator, de fiecare data cand un utilizator realizeaza o inregistrare
(un videoclip, o fotografie sau un mesaj), urmatoarele detalii vor fi inregistrate si atasate in fisierul
UserDetails.txt aflat in folderul de iesire ales de dvs.:

Data inregistrarii, Ora inregistrarii, Prenume, Nume, E-mail utilizator, Telefon, Data de nastere, Nume
figier inregistrat

Datele detaliilor utilizatorului vor fi salvate in format CSV (valori separate prin virgula), care este potrivit
pentru incarcare intr-o aplicatie de calcul de calcul, cum ar fi Microsoft Excel. latd un exemplu de continut
al fisierului UserDetails.txt tipic:

25.05.2020, 14:14:50, Jack Smith ,jacksmith@gmail.com, video-25-05-2020-14-14-50.wmv
25.05.2020, 14:15:24, John Smith ,johnsmith@gmail.com, foto-25-05-2020-14-15-24.png
25.05.2020, 14:15:32, Jill Smith, jillsmith@gmail.com , foto-25-05-2020-14-15-32.png

Colectati detaliile utilizatorului pe ecranul Mesaj: Prenume, Nume — Cand oricare dintre aceste optiuni
este bifatd, utilizatorilor li se va cere sa-si introduca numele (pentru a Thsoti mesajul), in timpul unei sesiuni

91


mailto:jillsmith@gmail.com

de eveniment Mesaj. Cu toate acestea, daca ati inclus deja numele lor pe ecranul Detalii utilizator, puteti
debifa aceste optiuni pentru a preveni ca utilizatorul sa fie nevoit sa-si introduca numele de doua ori.

Includeti lista de alegere prin e-mail — Bifati aceasta optiune pentru a include caracteristica listei de e-
mail in evenimentul dvs. de joc. In timpul evenimentului, RightBooth va stoca o lista cu toate adresele de e-
mail introduse de utilizatori. Apoi, de fiecare datad cand un utilizator incepe sa-si introduca adresa de e-mail,
RightBooth va afisa toate adresele de e-mail care se potrivesc din lista, permitandu-i utilizatorului sa aleaga
una. Aceasta caracteristica este ideala pentru utilizatorii care revin pentru a reutiliza evenimentul. Nota: Ar
trebui sa testati aceasta functie pentru a va asigura ca lista de alegere nu ascunde niciunul dintre celelalte
elemente interactive de pe ecranul evenimentului.

Completare automata a e-mailului — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth s& insereze automat
adresa de e-mail a utilizatorului in caseta de text de pe ecranul evenimentului Adresa de e-mail atunci cand
evenimentul este redat.

Completare automata a telefonului — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa insereze automat
numarul de telefon al utilizatorului in caseta de text de pe ecranul evenimentului Numar de telefon atunci
cand evenimentul este redat.

Alegeti inregistrare

Includeti ecranul ,Alegeti inregistrarea” in eveniment — Bifati acest lucru pentru a include ecranul
,Alegeti inregistrarea”. Retineti ca acest ecran este obligatoriu atunci cand permiteti utilizatorilor sa aleaga
un tip de inregistrare (consultati sectiunea: Flux de lucru pentru mai multe tipuri de inregistrare).

Daca evenimentul dvs. cuprinde un singur tip de inregistrare (de exemplu, fotografii), atunci acest ecran
este optional. Daca alegeti sa includeti acest ecran cu un singur tip de inregistrare, acesta va fi afisat ca un
ecran de informatii suplimentare in fluxul evenimentului, dupa ecranul ,Start” si inainte de ecranul
,Pregatiti-va”.

Daca evenimentul dvs. cuprinde o secventa de tipuri de inregistrari, atunci acest ecran este, de asemenea,
optional. Daca alegeti sa includeti acest ecran, acesta va fi afisat ca un ecran de informatii suplimentare in
fluxul de evenimente, inainte de inceperea fiecarui tip de Tnregistrare din eveniment.
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Ecran verde
Aceasta sectiune va permite sa includeti caracteristica Ecran verde in evenimentele dvs. de inregistrare
video si captura foto.

Includeti ecran verde atunci cand inregistrati videoclipuri - Aceasta setare va permite sa alegeti cum
sa Tncorporati caracteristica Ecran verde in inregistrarile video:

Nu - Functia Ecran verde nu va fi inclusa in evenimentul pentru inregistrarea video.

Da, automat - Functia Ecran verde va fi inclusa si un fisier de fundal va fi selectat automat din lista de
fisiere de catre RightBooth nainte ca fiecare videoclip sa fie inregistrat.

intrebati utilizatorul - Ecranul ,Ecran verde” va aparea in eveniment si utilizatorilor li se vor afisa toate
fisierele din lista de fisiere. Li se va cere apoi sa selecteze un fisier inhainte ca fiecare videoclip sa fie
Tnregistrat.

Includeti ecran verde atunci cdnd faceti fotografii - Aceasta setare va permite sa alegeti cum sa
incorporati caracteristica Ecran verde in capturile dvs. foto:

Nu - Functia Ecran verde nu va fi inclusa in eveniment pentru captura foto.

Da, automat - Functia Ecran verde va fi inclusa si un fisier de fundal va fi selectat automat din lista de
figsiere de catre RightBooth nainte ca fiecare fotografie sa fie facuta.

intrebati utilizatorul - Ecranul ,Ecran verde” va aparea in eveniment si utilizatorilor li se vor afisa toate
fisierele din lista de fisiere. Li se va cere apoi sa selecteze un fisier inainte de a face fiecare fotografie.

Afisati ecranul verde in fluxul camerei live — Bifati acest lucru pentru ca RightBooth sa inlocuiasca
automat fundalul in fluxul camerei live de pe ecran.

Alegeti fisiere ecran verde - Faceti clic pe acest buton pentru a afisa panoul de selectie Ecran verde,
unde puteti crea o lista de fisiere de imagine si/sau video care vor fi folosite ca inlocuitori de ecran verde in
timpul evenimentului cand utilizatorii inregistreaza videoclipuri sau fac fotografii.

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea: Modificarea continutului articolului =>Modificarea continutului
articolului Grid.

Nota: Optiunile ecranului verde nu se aplica atunci cand utilizati o camera DSLR sau o camera GoPro
pentru a inregistra videoclipuri Tn evenimentele dvs.

Imagine suprapusa
Aceasta sectiune va permite sa includeti functii de suprapunere a imaginilor in evenimentele dvs.

Includeti la inregistrarea videoclipurilor - Aceasta setare va permite sa alegeti cum sa incorporati
caracteristica de suprapunere a imaginii in inregistrarile video: Imaginea de suprapunere va fi adaugata la:

- Tnregistrarea video live atunci cand utilizati o camera web.
- fisierul video (dupa finalizarea inregistrarii) daca ati ales sa includeti imbunatatiri video. Acest lucru
se aplica tuturor tipurilor de camere: webcam, DSLR si GoPro.

Nu - Functia de suprapunere a imaginii nu va fi inclusa in evenimentul pentru inregistrarea video.

Da, automat - Functia de suprapunere a imaginii va fi inclusa si imaginile vor fi selectate automat din lista
Fisiere de catre aplicatie, inainte ca fiecare videoclip sa fie inregistrat.
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I"ntreba,ti utilizatorul - Ecranul ,Imagine suprapusa” va aparea in eveniment si utilizatorilor li se va cere sa
aleaga o imagine inainte ca fiecare videoclip sa fie inregistrat.

Includeti |a inregistrarea fotografiilor - Aceasta setare va permite sa alegeti cum sa incorporati functia de
suprapunere a imaginii in capturile dvs. de fotografii:

Nu - Functia de suprapunere a imaginii nu va fi inclusa in evenimentul pentru captura foto.

Da, automat - Functia de suprapunere a imaginii va fi inclusa si imaginile vor fi selectate automat din lista
de fisiere de catre aplicatie, inainte ca fiecare fotografie sa fie capturata.

X

fntreba;i utilizatorul - Ecranul ,Imagine suprapusa” va aparea in eveniment si utilizatorilor li se va cere sa
aleaga o imagine inainte de capturarea fiecarei fotografii.

Alegeti fisierele imagine suprapuse - Faceti clic pe acest buton pentru a afisa panoul Imagini suprapuse,
unde puteti crea o lista de imagini din Biblioteca media care sa fie suprapuse pe inregistrarile video si/sau
capturile dvs. foto in timpul evenimentului.

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea: Modificarea continutului articolului =>Modificarea continutului
articolului Grid.

Nota: optiunile de imagine de suprapunere nu se aplica atunci cand utilizati o camera DSLR sau o camera
GoPro pentru a inregistra videoclipuri in evenimentele dvs. Daca doriti sa& suprapuneti o imagine pe
inregistrarile video DSLR sau GoPro, utilizati functiile de imbunatatire video.

Logo suprapus

Proprietatile siglei se aplica tuturor elementelor camerei din evenimentul dvs. Folosind proprietatile logo-
ului, puteti plasa o imagine (cum ar fi sigla companiei) peste toate fisierele video inregistrate si fotografiile
create n timpul evenimentului. Retineti ca (spre deosebire de toate celelalte proprietati) proprietétile siglei
se aplica tuturor elementelor camerei de pe toate ecranele, acestea nu sunt specifice ecranului.

Includeti la inregistrarea videoclipurilor — Bifati aceasta optiune pentru a adauga un logo la
videoclipurile dvs.

Includeti cand faceti fotografii — Bifati aceasta optiune pentru a adauga un logo la fotografiile dvs.
Pozitie - Selectati pozitia aleasa pentru logo pe fisierele inregistrate. Alegeti dintre:

Stanga sus - Logo-ul este plasat in coltul din stanga sus.

Sus - Logo-ul este centrat orizontal de-a lungul marginii superioare.
Dreapta sus - Logo-ul este plasat in coltul din dreapta sus.
Stanga - Logo-ul este centrat vertical pe marginea stanga.

Mijloc - Logo-ul este plasat in mijloc.

Dreapta - Logo-ul este centrat vertical pe marginea dreapta.
Stanga jos - Logo-ul este plasat in coltul din stanga jos.

De jos - Logo-ul este centrat de-a lungul marginii de jos.
Dreapta jos - Logo-ul este plasat n coltul din dreapta jos.

Alegeti o imagine de sigla - Faceti clic pe aceasta pentru a selecta un fisier imagine care sa fie utilizat
pentru sigla.

Dimensiune % - Faceti clic pe aceasta pentru a modifica dimensiunea siglei. Aceasta valoare reprezinta
dimensiunea siglei ca procent din latimea inregistrarilor video si a capturilor foto. De exemplu, daca
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dimensiunea curenta a videoclipului este de 800 x 600 pixeli, atunci setarea Dimensiune = 50 va face ca
sigla sa fie dimensionata astfel incat latimea sa sa fie de 400 pixeli.

Nota: Optiunile pentru logo-ul de suprapunere nu se aplica atunci cand utilizati o camera DSLR sau o
camera GoPro pentru a inregistra videoclipuri in evenimentele dvs. Daca doriti sa suprapuneti o sigla pe
inregistrarile video DSLR sau GoPro, utilizati functile de imbunatatire video.

Pregateste-te

Includeti ecranul ,,Pregatiti-va” in eveniment - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul ,Pregatiti-
va” in eveniment. Daca este bifat, acest ecran va aparea dupa ce utilizatorul a selectat un tip de eveniment
si inainte ca ecranul Numaratoare inversa sa fie afisat.

Cand ecranul ,Pregatiti-va” este inclus in eveniment, puteti selecta optional cu ce tip de inregistrare a
evenimentului va fi afisat. Acest lucru se realizeaza folosind proprietatile ,Afiseaza cu” pentru ecranul
,Pregateste-te” din Editorul de ecran. Daca faceti mai multe fotografii, puteti alege optional ce numere de
fotografie vor afisa acest ecran folosind proprietatea ,Afisati cu fotografie”. Consultati Aspectul proprietatilor
—editorului de ecran ->.

incepeg.‘i inregistrarea videoclipurilor pe ecranul ,Pregdtiti-va” — Daca bifati aceasta optiune,
initializarea inregistrarii video va incepe cand este afisat ecranul , Pregatiti-va” . Daca nu este bifata,
initializarea va incepe cand este afisat ecranul Inregistrare video (setarea implicitd). Cu unele camere si
echipamente, este posibil s& descoperiti ca sistemul dumneavoastra poate dura cateva secunde pentru a
initializa inregistrarea video, ceea ce poate determina utilizatorii s& inceapa sa vorbeasca inainte ca
videoclipul sa fie capturat pe disc. Pentru a preveni acest lucru, bifati aceastd optiune pentru ca
inregistrarea video sa fie initializata inainte ca ecranul Inregistrare video si fie afisat utilizatorului.

Numaratoare inversa

Includeti ecranul Numaratoare inversa in eveniment — Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul
.,Numaratoare inversa” in eveniment. Daca este bifat, acest ecran va aparea inainte ca utilizatorul sa
inceapa inregistrarea evenimentului (de exemplu, videoclip sau fotografie)

Cand ecranul ,Numaratoare inversd” este inclus in eveniment, puteti selecta optional cu ce tip de
inregistrare a evenimentului va fi afisat. Acest lucru se realizeaza folosind proprietatile ,Afisati cu” pentru
ecranul ,Numaratoare inversa” din Editorul de ecran. Daca faceti mai multe fotografii, puteti alege optional
ce numere de fotografie vor afisa acest ecran folosind proprietatea ,Afisati cu fotografie”. Consultati
Aspectul proprietatilor >editorului de ecran ->.

Nota: Valoarea numaratoarea inversa este definita in elementul Numaratoare inversa de pe ecranul
Numaréatoare inversa. Vezi sectiunea: Screen Designer.

Valoarea numaratoarea inversa pentru fiecare fotografie — Daca ati ales sa afisati ecranul Numaratoare
inversa pentru fotografii, atunci Th mod implicit, fiecarei fotografii i se va acorda aceeasi valoare de pornire
a numaratorului invers, asa cum este definitd in elementul Numaratoare inversa de pe ecranul
Numaréatoare inversa. Dar daca doriti s& aveti o valoare de inceput diferitd pentru numaratoarea inversa
pentru fiecare dintre fotografii, bifati aceasta optiune si furnizati valorile numerice de inceput pentru
numaratoarea inversa (in secunde) in caseta de text insotitoare.

Valorile numaratoarei inverse trebuie separate prin virgule, punct si virgula sau spatii, de exemplu:

5,3,3 - Prima fotografie primeste o numaratoare inversd de 5 secunde. A doua si a treia
fotografie au fiecare o numaratoare inversa de 3 secunde.
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Nota: Daca in caseta de text existd mai putine valori de numaratoare inversa decat numarul de fotografii in
eveniment, fotografiilor ramase li se va acorda valoarea de numaratoare inversa definitd in elementul
Numaratoare inversa de pe ecranul Numaratoare inversa.

Faceti o fotografie
Aceasta sectiune va permite sa aplicati diverse functii pe ecranul Faceti fotografie, care vor fi afisate de
fiecare data cand se face o fotografie.

intarziere pentru captarea fotografiilor — Aceasta va permite sa adaugati un timp de intarziere a captarii
fotografiilor la ecranul ,Fa fotografiere”. Acesta este intervalul de timp pe care RightBooth il va astepta
inainte de a captura o fotografie dupa ce ecranul este afisat. In mod implicit, intarzierea de captare este de
0,5 secunde pentru evenimentele foto standard pentru a afisa scurt promptul text ,Zambet” si este de 1,5
secunde pentru evenimentele din cabina oglinzii pentru a permite afisarea animatiei cabinei cu oglinda ,Fa
fotografiere” inainte de a captura o fotografie.

Un motiv pentru care este posibil sa doriti s& modificati aceasta valoare pentru un anumit fisier de
eveniment este atunci cand ati adaugat un videoclip in redare mai lung (sau GIF animat) la ecranul ,Fa
fotografiere” si doriti s& sincronizati captura foto cu un anumit punct din fisierul video redat (sau GIF
animat). De exemplu, este posibil sa redati un videoclip care informeaza utilizatorul sa ,Zémbeasca”, care
apare la 3 secunde in videoclip, caz in care ar trebui sa setati aceasta intarziere a capturii fotografiilor la
ceva de genul 3,5 secunde pentru a forta capturarea sa aiba loc putin dupa ce apare mesajul ,Zambet” in
videoclip.

NOTA : Daci setati timpul de intarziere a capturii fotografiilor la o valoare mai mare decéat timpul de
expirare a ecranului ,Fa fotografiere”, atunci timpul de expirare a ecranului ,Fa fotografiere” va fi setat
automat sa fie acelasi cu intarzierea capturii fotografiilor. Pentru mai multe informatii despre timeout-ul
ecranului, consultati sectiunea: Proprietati: Proprietati timeout.

Includeti ,,efect blit de ecran” - Bifati aceasta optiune pentru ca ecranul sa clipeasca alb pentru scurt timp
atunci cand fiecare fotografie este capturata, pentru a imita blitul camerei.

Vizualizare live — Aceasta setare va permite sa alegeti ce se intdmpla cu elementul de vizualizare live a
camerei pentru timpul ramas dupa ce fotografia a fost capturata pe ecranul Faceti fotografie. Optiunile sunt:

Live — elementul camerei continua sa afiseze feedback live.
inghe;are — elementul aparatului foto arata rama foto capturata.
Negru — elementul aparatului foto arata o imagine neagra.

Inlocuiti o fotografie — Cand aceasta setare este bifata si in timpul unui eveniment de redare, RightBooth
va inlocui automat una dintre fotografiile facute de fiecare utilizator cu o imagine dintr-o listd de imagini
predefinita.

Alegeti imagini — Faceti clic pe acest buton pentru a va permite sa selectati una sau mai multe
imagini care vor fi folosite ca inlocuitori de fotografii. RightBooth va selecta o fotografie la intamplare
din acest set de fiecare data cand este necesara inlocuirea unei fotografii.

Prima fotografie — Prima fotografie din setul de fotografii al fiecarui utilizator va fi inlocuita.
Ultima fotografie — Ultima fotografie din setul de fotografii al fiecarui utilizator va fi inlocuita.

Includeti un ecran ,Reluati fotografia” — Bifati aceastd optiune pentru a include un ecran ,Reluati
fotografia” in fluxul evenimentului. Acest ecran va fi plasat imediat dupa ecranul ,Fa fotografie” din lista de
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ecrane. In unele cazuri, s-ar putea sa constatati ca o captura foto nu este finalizata din cauza unor factori in
afara controlului RightBooth, de exemplu, o camera DSLR poate sa nu reuseasca sa faca o fotografie in
timpul specificat din cauza problemelor cu focalizarea automata. Conditia implicitad in aceasta situatie este
ca RightBooth sa afiseze un mesaj de avertizare rosu care indica esecul. Daca bifati aceasta optiune, de
fiecare data cand apare o esec de capturare a fotografiilor, RightBooth va afisa utilizatorului ecranul
,Reluati fotografia” si va incerca apoi sa reface fotografia.

Numarul de incercari — Setati numarul de Tncercari care vor fi utilizate pentru refacerea fiecarei fotografii
in cazul esecului capturii.

Foto Al

Aceasta sectiune va permite sa includeti si sa aplicati efecte foto generate de Al la fotografile care sunt
realizate in evenimentele dvs. de captura foto. Nota: pentru a putea utiliza Photo Al, trebuie mai intai sa
configurati setarile Furnizorilor de servicii Al. Consultati sectiunea: RightBooth Settings 2>Al.

Schimbarea fetei

Aceasta sectiune va permite sa includeti schimbul de fete cu fotografii Al in fluxul evenimentului de captura
foto. Acest lucru permite ca o singura fata din fiecare fotografie sa fie plasata pe imaginea altei persoane
sau personaj.

Optiunile sunt:
Nu — Schimbarea fetei nu va fi inclusa in evenimentul de captura foto.

Da, automat — Schimbarea fetei va avea loc automat dupa fiecare fotografie. RightBooth va selecta o
imagine de caracter din lista de imagini furnizata (vezi mai jos).

I"ntreba;i utilizatorul — Dupa ce fiecare fotografie este facuta, utilizatorului i se va prezenta ecranul de
eveniment , Face swap Al ”, unde utilizatorilor li se vor afisa caracterele din lista de imagini (mai jos) si li se
va cere sa aleaga un personaj pentru procesul de schimbare a fetei.

Lista imagini — Faceti clic pe acest buton pentru a selecta una sau mai multe imagini de caractere de pe
computer care vor fi folosite pentru procesul de schimbare a fetei.

Al de fundal
Aceasta sectiune va permite sa includeti inlocuirea fundalului foto Al in fluxul evenimentului. Puteti alege
intre doud metode de inlocuire a fundalului Al:

Imagine — Bifati aceasta optiune pentru ca fundalul fotografiei sa fie inlocuit automat cu o imagine
localizata pe computer.

Lista imagini — Faceti clic pe acest buton pentru a selecta una sau mai multe imagini de pe computer
care vor fi folosite pentru inlocuirea fundalului foto.

Descriere text — Bifati aceasta optiune pentru ca fundalul fotografiei sa fie nlocuit cu o imagine care este
generata automat Al dintr-o descriere text furnizata.

Descrieri automate de text — Introduceti una sau mai multe descrieri de fundal pentru a fi utilizate
atunci cand Al de fundal este setat la ,Da, automat” (vezi mai jos). Fiecare linie de text este folosita
ca descriere separata a textului.
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Aleatoriu — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa selecteze aleatoriu o descriere text din
Descrierile automate ale textului.

Optiunile de inlocuire a fundalului foto sunt:
Nu — Tnlocuirea fundalului nu va fi inclusa in evenimentul de captura foto.
Da, automat — Inlocuirea fundalului va avea loc automat dupa fiecare fotografie.

- Daca ati ales Inlocuirea fundalului imaginii , RightBooth va selecta automat o imagine de fundal din
lista de imagini furnizata (vezi mai sus).

- Daca ati ales inlocuirea fundalului cu descrierea textului , RightBooth va selecta automat o
descriere a textului de fundal din lista furnizata (vezi mai sus).

intreba;‘i utilizatorul — Dupa ce fiecare fotografie este facuta, utilizatorului i se vor prezenta optiuni de
inlocuire a fundalului, dupa cum urmeaza:

- Daca ati ales Tnlocuirea fundalului imaginii , ecranul evenimentului ,, Imagine de fundal Al ” va fi
inclus Tn eveniment, unde utilizatorilor li se va cere sa aleaga o imagine de fundal pentru fotografia
lor.

- Daca ati ales inlocuirea fundalului cu descrierea textului , ecranul evenimentului ,, Text de
fundal AlI” va fi inclus in eveniment, unde utilizatorilor li se va cere sa introduca text care descrie
fundalul pe care 1l doresc in fotografia lor, de exemplu: ,,pe o plaja la apus de soare”

Al din desene animate
Nota: Aceasta functie este furnizata in prezent de furnizorul de servicii Al: cutout.pro.

Aceasta sectiune va permite sa includeti inlocuirea desenelor animate Al in fluxul evenimentului si va
inlocui oamenii pentru echivalentele lor din desene animate. Optiunile tale sunt:

Nu — Tnlocuirea desenelor animate nu va fi inclus& in evenimentul de capturé foto.
Da, automat — Inlocuirea desenelor animate va avea loc automat dupa fiecare fotografie.

- Aleatoriu — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa aleagéa aleatoriu un stil de desen animat
dintre stilurile incluse (vezi mai jos).

I"ntreba!i utilizatorul — Ecranul evenimentului , Desenica Al” va fi inclus ih eveniment, unde dupa ce
fiecare fotografie este facuta, utilizatorului i se va cere sa aleaga un stil de inlocuire a desenelor animate
dintre stilurile incluse (vezi mai jos).

Numai cap — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa inlocuiasca numai capetele oamenilor cu
echivalentul lor din desene animate.

Stiluri de desene animate
Sunt oferite o selectie de stiluri de desene animate. Bifati stilurile pe care doriti sa le includeti in eveniment.
Deplasati mouse-ul peste numele stilurilor pentru a vedea stilul de desen animat asociat
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Filtre foto
Aceasta sectiune va permite sa includeti functia de filtru foto in cadrul evenimentelor de captura foto. Prin
includerea filtrelor foto, utilizatorii pot modifica aspectul fiecarei fotografii dupa ce aceasta a fost facuta.

Includeti filtre foto - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul ,Filtre foto” in cazul in care utilizatorilor
li se va cere sa aleaga un filtru care sa fie aplicat fiecarei fotografii dupa ce aceasta a fost realizata.

Da, automat — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa aplice automat unul dintre filtrele alese la
intdmplare pentru fiecare fotografie realizatd. Cu aceasta optiune selectata, ecranul de eveniment ,Alegeti
filtrul” nu va fi inclus in eveniment.

intrebati utilizatorul — Bifati aceasta optiune daca doriti s permiteti utilizatorilor evenimentului sa aleaga
un filtru de fotografie dupa fiecare fotografie. Cu aceasta optiune selectata, ecranul ,Alegeti evenimentul de
filtru” va fi inclus in eveniment.

Lista de filtre — Alegeti filtrele pe care doriti sa le includeti in eveniment. Filtrele alese de dvs. vor fi afisate
pentru selectie pe ecranul ,Alegeti filtre” si vor fi, de asemenea, folosite daca este necesara selectia
automata.

imbunatatiri

In aceasta sectiune puteti selecta combinatii de imbunatatiri care pot fi aplicate videoclipurilor inregistrate si
fotografiilor capturate. Veti vedea doua file: ,, Videoclipuri ” pentru a accesa imbunatatirile video si ,,
Fotografii ” pentru a accesa imbunatatirile pentru fotografii.
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imbunatatiri video
Adaugati imbunatatiri — Bifati aceasta optiune pentru a aplica imbunatatiri video inregistrarilor dvs. video.

Video de referinta

r— - Faceti clic pe acest buton pentru a alege un videoclip de referinta pentru a testa imbunatatirile
video si, de asemenea, pentru a alege o culoare optionala de inlocuire a ecranului verde in videoclipurile
inregistrate. Not&: inlocuirea ecranului verde este necesard numai daca ati ales s& includeti imbunétatirea
imaginii/video de fundal (vezi mai jos) . Pentru cele mai bune rezultate, utilizati mai intéi RightBooth pentru
a inregistra un videoclip (fara imbunatatiri), unul care contine o culoare de fundal pe care doriti sa o faceti
transparenta (cum ar fi culoarea unei panze verzi). Apoi, pe acest panou, alegeti fisierul video inregistrat,
astfel incat sa poata fi folosit atat ca videoclip de referintd pentru selectia culorilor, cat si pentru testarea
imbunatatirii video.

... Faceti clic pe acest buton pentru a selecta o culoare din fisierul video de referinta care va deveni
transparenta atunci cand un videoclip sau o imagine de fundal este inclusa in imbunatatirile video.

Alegeti imbunatatiri video
Puteti alege sa includeti orice combinatie a urmatoarelor imbunatatiri video:

Cadru video — Bifati aceasta optiune pentru a include un cadru din videoclipul sursa care va fi adaugat ca
imagine statica la inceputul videoclipului imbunatatit.

% - Introduceti un numar intre 0 si 100 care specifica pozitia in videoclipul sursa de unde va fi luata
imaginea statica. 0 = inceputul videoclipului, 100 = sfarsitul videoclipului. Exemplu: 50 = imaginea va fi
luata din mijlocul videoclipului sursa

Sec. — Introduceti un numar care specifica pentru cat timp va fi afisatd imaginea statica la inceputul
videoclipului Tmbunatatit.

=7 - Intro video/image - Alegeti un figsier video sau un fisier imagine care va fi adaugat la inceputul
inregistrarii video imbunatatite. Daca alegeti un fisier imagine, atunci veti putea specifica durata de timp in
care fisierul imagine va aparea la inceputul videoclipului imbunatatit.

Nota: daca alegeti sa includeti imbunatatirea fundalului sau Tmbunatatirea suprapunerii (vezi mai jos),
acestea nu vor fi aplicate videoclipului/imaginei de prezentare.

Tranzitie — Alegeti un efect de tranzitie care va fi aplicat intre videoclipul introductiv (sau imaginea) si
videoclipul Tnregistrat.

[F7 - Fundal - Alegeti un fisier video sau un fisier imagine care va fi adaugat si redat in spatele
videoclipului inregistrat in videoclipul imbunatatit. Daca alegeti aceasta optiune, atunci ar trebui sa selectati
si o culoare din videoclipurile Tnregistrate, o culoare care va deveni transparenta, astfel incat videoclipul
(sau imaginea) de fundal sa fie vizibil in videoclipul imbunatatit (vezi mai jos).

7 - Suprapunere video - Alegeti un fisier video care va fi adaugat si redat deasupra videoclipului
inregistrat in videoclipul imbunatatit.

. Faceti clic pe acest buton pentru a selecta o culoare din figsierul video suprapus care va deveni
transparent, astfel incat videoclipul inregistrat sa fie vizibil in spatele videoclipului suprapus in videoclipul
imbunatatit.

7 - Imagine suprapusi - Alegeti un fisier imagine care va fi adaugat si afisat deasupra videoclipului
inregistrat. Daca alegeti aceasta optiune, atunci ar trebui sa alegeti o imagine care contine culori
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transparente (de exemplu, un fisier PNG de 32 de biti cu un canal alfa), astfel incat videoclipul inregistrat
sa fie vizibil in videoclipul imbunatatit.

.7 - Outro video/imagine - Alegeti un fisier video sau un fisier imagine care va fi adaugat la sfarsitul
inregistrarii video imbunatatite. Daca alegeti un fisier imagine, atunci veti putea specifica durata de timp in
care fisierul imagine va aparea la sfarsitul videoclipului imbunatatit.

Nota: daca alegeti sa includeti imbunatatirea fundalului sau imbunatatirea Suprapunere (vezi mai sus),
acestea nu vor fi aplicate videoclipului (sau imaginii) din nou.

Tranzitie — Alegeti un efect de tranzitie care va fi aplicat intre videoclipul inregistrat si videoclipul final (sau
imagine).

= - Audio - Alegeti un fisier audio care va fi adaugat la videoclipul imbunatatit. Fisierul audio va inlocui
toate celelalte fisiere audio din orice alte fisiere video utilizate la crearea videoclipului imbunatatit. Daca
alegeti sa nu adaugati un fisier audio, sunetul din inregistrarea video originala (dacéa exista) va fi folosit in
videoclipul imbunatatit (dar numai daca imbunatatirea Segmente video NU este utilizatd). Cand alegeti un
fisier audio, veti avea optiunea de a adauga mai mult de un figsier audio la Lista de fisiere audio. Daca Lista
de fisiere contine mai multe fisiere audio, RightBooth va alege un fisier audio diferit din lista de fiecare data
cand se realizeaza o imbunatatire video. Fisierul audio va fi fie ales secvential, fie aleatoriu daca optiunea ,,
Aleatoare” este bifata in panoul Lista de fisiere.

Segmente video — Bifati aceasta optiune si introduceti unul sau mai multe segmente video optionale in
tabel, care vor fi apoi redate in secventa in videoclipul imbunatatit. Fiecare segment video este definit dupa
cum urmeaza:

e I<Procent de inceput al segmentului - Pozitia de pornire in videoclipul inregistrat. Acesta este un
numar de la 0 la 100, unde 0 este inceputul videoclipului inregistrat si 100 este sfarsitul videoclipului
inregistrat. Exemple: 25 este un sfert din videoclip, 50 este jumatate din videoclip etc. Sunt permise
procente fractionale.

e >>| Procent de oprire segment - Pozitia de oprire din videoclipul inregistrat. Acesta respecta
aceleasi reguli ca procentul de inceput al segmentului.

e Viteza segmentului - Acesta este un numar care defineste viteza de redare a segmentului.
Intervalul admis este de la 0,1 la 10. Exemple: 1 = viteza normala. 0,5 = jumatate de viteza. 2 =
Viteza de doua ori normala etc. Sunt permise valori fractionate ale vitezei.

e Efect de segment — Acest lucru va permite sa aplicati un efect video segmentului. Alegeti din lista
de efecte.

e Segment Color — Aceasta va permite sa schimbati culoarea segmentului video. Alegeti din lista de
culori.

e Tranzitie — Alegeti un efect de tranzitie care va fi aplicat intre fiecare dintre segmentele video. Nota:
daca oricare dintre segmente are o durata mai mica de o secunda, atunci tranzitia NU se va aplica
niciunui dintre segmentele video. Efectele de tranzitie pot fi utilizate numai atunci cand nu se
utilizeaza imbunatatirea video ,Mod rapid”.

Nota: daca procentul de inceput al segmentului specificat este mai mare decéat procentul de oprire a
segmentului, segmentul va fi redat invers in videoclipul imbunatatit.
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Exemple de segmente video:

|< >>| Viteza | Explicatie
0 25 1 Redati primul sfert din videoclipul inregistrat la viteza initiala inregistrata
75 50 5 Redati cel de-al treilea sfert din videoclipul Tnregistrat in sens invers la viteza

inregistrata de 5 ori

90 | 100 0,25 Redati ultimii 10% din videoclipul inregistrat la un sfert din viteza inregistrata

Daca nu furnizati niciun segment video, videoclipul complet inregistrat va fi folosit in videoclipul imbunatatit.

Fotografie si Efecte de Segment Fotografie Flash
Daca alegeti unul dintre efectele de segment Foto, fotografia este definitd dupa cum urmeaza:

e I< Segment start - Pozitia din videoclipul inregistrat care defineste cadrul care va fi folosit ca
fotografie.

e >>| Oprire segment — Aceasta valoare specifica cat timp doriti sa fie afisata fotografia in videoclipul
imbunatatit. Interval valabil de la 0,1 la 4 secunde.

Nota: optiunile Viteza segment si Culoare nu se aplica efectelor foto.

Butoanele instrumentului pentru segmentul video
+ Faceti clic pe acest buton pentru a adauga un nou segment la lista de segmente

Bin — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina randurile de segmente selectate din lista.
1 - Faceti clic pe acest buton pentru a muta randurile de segmente selectate in sus in lista.

| - Faceti clic pe acest buton pentru a muta randurile de segmente selectate in sus in lista.
Deschidere — Faceti clic pe acest buton pentru a deschide un fisier cu listd de segmente salvat anterior.

Salvare / Salvare ca — Faceti clic pe aceste butoane pentru a salva lista de segmente curente intr-un fisier.

Puteti selecta randuri de segment facand clic cu mouse-ul in celula cea mai din stanga a randului. Selectati
mai multe randuri tindnd apasata tasta Ctrl de pe tastatura in timp ce faceti clic in cele mai multe celule din
stanga randurilor pe care doriti sa le selectati.

Utilizarea mai multor figiere cu segmente video

Daca alegeti sa utilizati segmente video, in mod implicit RightBooth va folosi segmentele video care sunt
definite in prezent in tabelul Segmente video. Aceasta inseamna ca fiecare videoclip imbunatatit va primi
aceleasi segmente video. Daca doriti ca RightBooth sa foloseasca diferite segmente video pentru fiecare
videoclip imbunatatit, bifati optiunea , Fisiere” . Acest lucru va va permite apoi sa alegeti si sa adaugati
unul sau mai multe fisiere de segment video in panoul Lista de fisiere cu segmente. Daca Lista de fisiere
contine mai mult de un fisier de segment video, RightBooth va alege apoi un fisier segment diferit din lista
de fiecare data cand se realizeaza o imbunatatire video, permitand ca fiecare dintre videoclipurile dvs. sa
fie imbunatatit cu segmente video diferite. Fisierul segmentului video va fi fie ales secvential sau aleatoriu
daca optiunea , Aleatoriu” este bifata in panoul Lista de fisiere.

Retineti ca videoclipul imbunatatit este, de asemenea, supus setarilor de post-procesare video RightBooth
gasite in:

RightBooth Settings > Diverse >Post-procesare video
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imbunatatiri ale fotografiilor
Adaugati imbunatatiri — Bifati aceasta optiune pentru a aplica imbunatatiri fotografiilor dvs. si pentru a
crea un fisier video care contine o secventa de fotografii imbunatatita.

Fotografii de test de referinta

r-— - Faceti clic pe acest buton pentru a alege una sau mai multe imagini de referinta pentru a testa
imbunatatirile foto. Pentru cele mai bune rezultate, mai intai utilizati RightBooth pentru a face céateva
fotografii, apoi alegeti pe acest panou fotografiile capturate pentru testarea dvs. de imbunatatire a
fotografiilor.

Alegeti imbunatatiri pentru fotografii
Puteti alege sa includeti orice combinatie a urmatoarelor imbunatatiri foto:

Cadru video — Bifati aceasta optiune pentru a include un cadru din secventa finala de fotografii care va fi
adaugat ca imagine statica la inceputul fisierului video.

% - Introduceti un numar intre 0 si 100 care specifica pozitia in cadrul secventei foto de unde va fi luata
imaginea statica. 0 = inceputul secventei de fotografii, 100 = sfarsitul secventei de fotografii. Exemplu: 50 =
imaginea va fi luaté din mijlocul secventei foto.

Sec. — Introduceti un numar care specifica pentru cat timp va fi afisata imaginea statica la inceputul
fisierului video.

.~ - Intro video/image - Alegeti un fisier video sau un fisier imagine care va fi addugat la inceputul
secventei foto. Daca alegeti un fisier imagine, atunci veti putea specifica durata de timp in care va aparea
fisierul imagine.

Nota: daca alegeti sa includeti imbunatatirile de suprapunere (vezi mai jos), acestea nu vor fi aplicate
videoclipului/imaginei de prezentare.

Tranzitie — Alegeti un efect de tranzitie care va fi aplicat intre sféarsitul videoclipului introductiv (sau al
imaginii) si inceputul secventei foto.

7 - Suprapunere video - Alegeti un fisier video care va fi adaugat si redat deasupra secventei de
fotografii.

. Faceti clic pe acest buton pentru a selecta o culoare din figierul video suprapus, care va deveni
transparenta, astfel incat secventa de fotografii sa fie vizibila in spatele videoclipului suprapus.

7 - Imagine suprapusa - Alegeti un fisier imagine care va fi addugat si afisat deasupra secventei de
fotografi. Daca alegeti aceasta optiune, atunci ar trebui sa alegeti o imagine care contine culori
transparente (de exemplu, un fisier PNG de 32 de biti cu un canal alfa), astfel incat secventa de fotografii
sa fie vizibila Tn videoclipul final.

.7 - Outro video/imagine - Alegeti un fisier video sau un fisier imagine care va fi addugat la sfarsitul
secventei foto. Daca alegeti un fisier imagine, atunci veti putea specifica durata de timp in care va aparea
fisierul imagine.

Nota: daca alegeti sa includeti imbunatéatirile de suprapunere (vezi mai sus), acestea nu vor fi aplicate
videoclipului (sau imaginii) din nou.

Tranzitie — Alegeti un efect de tranzitie care va fi aplicat intre sfarsitul secventei foto si inceputul
videoclipului (sau al imaginii).
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77 - Audio - Alegeti un fisier audio care va fi addugat la videoclipul final. Fisierul audio va inlocui toate
celelalte fisiere audio din orice alte fisiere video utilizate la crearea videoclipului final. Cand alegeti un fisier
audio, veti avea optiunea de a adduga mai mult de un fisier audio la Lista de fisiere audio. Daca Lista de
fisiere contine mai multe fisiere audio, RightBooth va alege un fisier audio diferit din listd de fiecare data
cand se realizeaza o imbunatatire video. Fisierul audio va fi fie ales secvential, fie aleatoriu daca optiunea ,,
Aleatoare” este bifata in panoul Lista de fisiere.

Efectul Ken Burns
Bifati acest lucru pentru a crea o secventa foto cu efectul Ken Burns.

Fade — Bifati aceasta optiune pentru a adauga un efect de estompare intre fiecare fotografie din secventa.
Viteza — Introduceti viteza efectelor de pan si zoom Ken Burns.

Ecran Ocupat — Bifati acest lucru pentru a afisa ecranul Ocupat in timp ce imbunatatirile foto sunt create in
timpul evenimentului de redare.

Optiuni comune pentru imbunatatirile video si foto

Re-codificare — Bifati aceasta optiune daca includeti videoclipuri la rate de cadre mai mari de 60 fps (in
special 120 fps) si doriti ca videoclipurile dvs. sa fie redate fara probleme pe toate dispozitivele mobile.
Nota: Unele dispozitive mobile pot incepe sa recodifice videoclipuri la 120 fps sau chiar sa reda sectiuni la
o rata de cadre gresita. Aceasta optiune previne problema prin re-codificarea videoclipului final pana la 30
fps optimizat. Nota: Acest proces adauga mai mult timp procesului general de imbunatatire.

Mod rapid — Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa utilizeze o metoda mai rapida de procesare a
imbunatatirii. Aceasta optiune poate reduce timpul necesar pentru realizarea imbunatatirilor cu pana la
50%. Va rugam sa retineti ca imbunatatirile de tranzitie nu sunt disponibile cu ,Modul rapid”.

Testare — Faceti clic pe acest buton pentru a vedea rezultatele imbunatatirilor selectate.

Raport — Bifati acest lucru pentru a vedea un raport al celui mai recent Test. Raportul arata cat timp este
nevoie pentru a efectua fiecare dintre imbunatatirile alese.

Afisati videoclipul — Faceti clic pe acest buton pentru a reda cel mai recent videoclip de testare creat.

Setari de conversie — Faceti clic pe acest buton pentru a deschide panoul de setari de conversie video.
Acest panou va permite sa modificati diferite setari de conversie video care vor afecta viteza Tmbunatatirii
video si timpul necesar. Pentru mai multe informatii, consultati: RightBooth Settings ->Diverse ->Setari de
conversie

Un cuvant despre timpii de procesare a imbunatatirii

Timpul necesar pentru a imbunatati un videoclip depinde de multi factori: inclusiv lungimea videoclipului
sursa, rata de cadre, dimensiunea cadrului, setarile de conversie si alegerea dvs. de Tmbunatatiri si
segmente. Utilizati functia Test pentru a verifica ce imbunatatiri dureazé cel mai mult timp si alegeti
configuratia in consecinta.

Afisati si reluati
Aceasta sectiune va permite sa decideti daca le aratati utilizatorilor videoclipurile, fotografiile si mesajele
inregistrate dupa finalizare.

Videoclipuri — Bifati aceasta optiune pentru ca fiecare videoclip inregistrat sa fie redat catre utilizator dupa
ce a fost realizata inregistrarea. Cand aceasta optiune nu este bifata, videoclipurile nregistrate nu vor fi
afisate utilizatorului, iar sistemul va trece la urmatorul ecran al evenimentului, cum ar fi ecranul Multumesc.
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Fotografii — Bifati aceasta optiune pentru ca fiecare fotografie sa fie afisata utilizatorului dupa ce este
facuta. Cand aceasta optiune nu este bifata, fotografiile nu vor fi afisate utilizatorului, iar sistemul va trece la
urmatorul ecran al evenimentului.

Mesaje — Bifati aceasta optiune pentru ca fiecare mesaj sa fie afisat utilizatorului dupa ce a fost introdus.
Cand aceasta optiune nu este bifatd, mesajele nu vor fi afisate utilizatorului si sistemul va trece la urmatorul
ecran de eveniment.

Raspunsuri — Bifati aceasta optiune pentru ca fiecare raspuns video sau mesaj inregistrat sa fie afisat
utilizatorului. Cand aceasta optiune nu este bifata, raspunsurile nu vor fi afisate utilizatorului si sistemul va
trece la urmatorul ecran al evenimentului.

Videoclipuri Karaoke — Bifati aceasta optiune pentru ca fiecare videoclip karaoke inregistrat sa fie redat
utilizatorului dupa ce a fost facuta inregistrarea. Cand aceasta optiune nu este bifata, videoclipurile
inregistrate nu vor fi afisate utilizatorului, iar sistemul va trece la urmatorul ecran al evenimentului.

Permiteti utilizatorului sa refaca — Pentru fiecare dintre cele cinci tipuri de fisiere (mai sus), aveti, de
asemenea, optiunea de a permite utilizatorului sa refaca fisierul. Bifarea optiunii corespunzatoare fisierului
ales va face ca butoanele Redo si Keep sa apara pe ecranele Show in timpul evenimentului. Acest lucru
va permite utilizatorului sa-si recreeze cel mai recent videoclip, fotografia sau mesajul creat dacé nu este
multumit de rezultat.

Numarul de incercari: - Introduceti de cate ori un utilizator poate reface un anumit fisier. Intervalul valid
este 1 - 10.

E-mail fisiere
Aceasta sectiune permite ca fotografiile, mesajele si fisierele video (create de utilizatori in timpul
evenimentului) sa fie trimise prin e-mail (ca fisiere atasate) la adresa de e-mail a utilizatorilor.

Trimiteti prin e-mail videoclipuri
Aceasta sectiune va permite sa alegeti cum sa trimiteti prin e-mail videoclipuri in timpul evenimentului.

Nu - videoclipurile nu vor fi trimise automat prin e-mail in timpul evenimentului. Puteti oferi in continuare sa
intrebati utilizatorul (mai jos) daca aceasta optiune este setata.

Da, automat - videoclipurile vor fi trimise automat prin e-mail fara a oferi utilizatorului optiunea.

Mai tarziu — fisierele de e-mail vor fi create si salvate in folderul evenimentului curent in timpul
evenimentului. Aceste fisiere pot fi apoi trimise prin e-mail mai tarziu, de exemplu, dupa ce evenimentul s-a
terminat, folosind functia de e-mail disponibila in Sarcini. Consultati Sarcini. Aceasta functie va permite, de
asemenea, trimiterea prin e-mail a videoclipurilor de la o statie de e-mail RightBooth. Consultati sectiunea:
Crearea si imprimarea si trimiterea prin e-mail.

intrebati utilizatorul - Utilizatorul va fi intrebat daca doreste s&-si trimita videoclipurile prin e-mail. Aceasta
optiune va adauga ecranul Optiuni video la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti de cate ori utilizatorului i se va permite sa trimita prin e-mail videoclipurile
pe ecranul Optiuni video . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este setata la 0, utilizatorului i se
va oferi in continuare optiunea de a-si trimite videoclipurile prin e-mail pana cand alege optiunea Terminat
din ecranul Optiuni video . Consultati Editorul de ecran .

Trimiteti fotografii prin e-mail
Aceasta sectiune va permite sa alegeti cum sa trimiteti fotografii prin e-mail in timpul evenimentului.
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Nu - Fotografiile nu vor fi trimise prin e-mail. Puteti oferi in continuare sa intrebati utilizatorul (mai jos)
daca aceasta optiune este setata.

Da, automat - Fotografiile vor fi trimise automat prin e-mail fara a oferi utilizatorului optiunea.

Mai tarziu — fisierele de e-mail foto vor fi create si salvate in folderul evenimentului curent in timpul
evenimentului. Aceste fisiere pot fi apoi trimise prin e-mail mai tarziu, de exemplu, dupa ce evenimentul s-a
terminat, folosind functia de e-mail disponibila in Sarcini. Consultati Sarcini. Aceasta functie va permite, de
asemenea, trimiterea prin e-mail a fotografiilor de la o statie de e-mail RightBooth. Consultati sectiunea:
Crearea si imprimarea si trimiterea prin e-mail.

intrebati utilizatorul - Utilizatorul va fi intrebat daca doreste sa-si trimitd fotografiile prin e-mail. Aceasta
optiune va adauga ecranul Optiuni Foto la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti numarul de ori in care utilizatorului i se va permite alegerea de a-si trimite
fotografiile prin e-mail in ecranul Optiuni pentru fotografii . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea
este setata la 0, utilizatorului i se va oferi in continuare optiunea de a trimite fotografii prin e-mail pana cand
alege optiunea Terminat din ecranul Optiuni fotografie . Consultati Editorul de ecran .

Includeti GIF/WMV animat — Bifati aceasta optiune pentru a include fisierul GIF (sau WMV) animat in e-
mail.

Includeti aspectul de imprimare — Bifati acest lucru pentru a include aspectul de imprimare a fotografiilor
h e-mail.

Includeti sesiunea video — Bifati aceastad optiune pentru a include sesiunea video in e-mail. Consultati
Tipul de eveniment > Fotografii >inregistrati sesiunea.

Nu includeti fotografiile — Bifati aceasta pentru a exclude fotografiile individuale din e-mail.

Mesaje prin e-mail
Aceasta setare va permite sa alegeti cum sa trimiteti mesajele prin e-mail in timpul evenimentului.

Nu - Mesajele nu vor fi trimise prin e-mail. Puteti oferi in continuare sa intrebati utilizatorul (mai jos) daca
aceasta optiune este setata.

Da, automat - Mesajele vor fi trimise automat prin e-mail fara a oferi utilizatorului optiunea.

Mai tarziu — fisierele de e-mail cu mesaje vor fi create si salvate in folderul evenimentului curent in timpul
evenimentului. Aceste fisiere pot fi trimise prin e-mail mai tarziu, de exemplu, dupa incheierea
evenimentului) folosind functia de e-mail disponibild in Sarcini. Consultati Sarcini. Aceasta functie va
permite, de asemenea, sa fie trimise prin e-mail fisierele cu mesaje de la o statie de e-mail RightBooth.
Consultati sectiunea: Crearea si imprimarea si trimiterea prin e-mail.

intrebati utilizatorul - Utilizatorul va fi intrebat daca doreste s&-si trimita mesajul prin e-mail. Aceasta
optiune va adauga la eveniment ecranul Optiuni mesaj .

Numar de intrebari — Introduceti numarul de ori in care utilizatorului i se va permite alegerea de a-si trimite
mesajul prin e-mail in ecranul Optiuni pentru mesaje . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este
setata la 0, utilizatorului i se va oferi in continuare optiunea de a-si trimite mesajul prin e-mail pana cand
alege optiunea Terminat din ecranul Optiuni mesaj . Consultati Editorul de ecran .

Nota 1:

Daca includeti optiunea de a trimite prin e-mail fotografii, mesaje sau videoclipuri in eveniment si, de
asemenea, ati ales sa nu includeti setarea E-mail in ecranul Detalii utilizator, ecranul Adresa de e-mail va
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fi adaugat la eveniment si va fi afisat fiecarui utilizator, solicitandu-i sa introduca o adresa de e-mail inainte
ca orice fisier sa poata fi trimis prin e-mail.

Nota 2:

Daca alegeti sa trimiteti videoclipuri prin e-mail, retineti ca unele servere de e-mail pun o limita in ceea ce
priveste dimensiunea fisierelor care pot fi atasate la un e-mail, prin urmare, in unele situatii, puteti constata
ca e-mailurile cu atasamente video nu sunt livrate cu succes. Consultati Setari > Dimensiunea retelelor de
socializare .-

Figiere catre SMS-uri din telefon

Aceste setari permit ca fotografiile, mesajele si fisierele video (create de utilizatori in timpul evenimentului)
sa fie trimise catre un telefon mobil prin adresa de e-mail a gateway-ului SMS a furnizorului de servicii
mobile.

Videoclipuri pe telefonul SMS
Aceasta sectiune va permite sa alegeti cum sa trimiteti videoclipuri in timpul evenimentului.

Nu - Videoclipurile nu vor fi trimise automat in timpul evenimentului. Puteti oferi in continuare sa intrebati
utilizatorul (mai jos) daca aceasta optiune este setata.

Da, automat - Videoclipurile vor fi trimise automat fara a oferi utilizatorului optiunea.

Mai tarziu — fisierele de e-mail vor fi create si salvate in folderul evenimentului curent in timpul
evenimentului. Aceste fisiere pot fi apoi trimise mai tarziu, de exemplu, dupa ce evenimentul s-a terminat,
folosind functia de e-mail disponibila in Sarcini. Consultati Sarcini. Aceasta functie va permite, de
asemenea, trimiterea videoclipurilor de la o statie de e-mail RightBooth. Consultati sectiunea: Crearea si
imprimarea si trimiterea prin e-mail.

I"ntreba;i utilizatorul - Utilizatorul va putea alege sa Tsi trimita videoclipul pe un telefon. Aceasta optiune va
adauga ecranul Optiuni video la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti numarul de ori in care utilizatorului i se va permite alegerea de a-si trimite
videoclipul catre un telefon in ecranul Optiuni video . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este
setata la 0O, utilizatorului i se va oferi in continuare optiunea de a-si trimite videoclipul pana cand alege
optiunea Terminat din ecranul Optiuni video . Consultati Editorul de ecran .

Fotografii pe telefonul SMS
Aceasta sectiune va permite sa alegeti cum sa trimiteti fotografii in timpul evenimentului.

Nu - Fotografiile nu vor fi trimise. Puteti oferi in continuare sa intrebati utilizatorul (mai jos) daca aceasta
optiune este setata.

Da, automat - Fotografiile vor fi trimise automat fara a oferi utilizatorului optiunea.

Mai tarziu — fisierele foto vor fi create si salvate in folderul evenimentului curent in timpul evenimentului.
Aceste fisiere pot fi apoi trimise mai tarziu, de exemplu, dupa ce evenimentul s-a terminat, folosind functia
de e-mail disponibila in Sarcini. Consultati Sarcini. Aceasta functie va permite, de asemenea, trimiterea prin
e-mail a fotografiilor de la o statie de e-mail RightBooth. Consultati sectiunea: Crearea si imprimarea si
trimiterea prin e-mail.

fntreba;‘i utilizatorul - Utilizatorul va putea alege sa Tsi trimita fotografiile pe un telefon. Aceasta optiune va
adauga ecranul Optiuni Foto la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti de cate ori utilizatorului i se va permite alegerea de a-si trimite fotografiile
pe ecranul Optiuni fotografie . Interval permis: de la 0 la 99. Dacé valoarea este setata la O, utilizatorului i
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se va oferi in continuare optiunea de a trimite fotografii pana cand alege optiunea Terminat din ecranul
Optiuni fotografie . Consultati Editorul de ecran .

Includeti GIF/WMV animat — Bifati aceasta optiune pentru a include fisierul GIF animat (sau WMV) in
fisierele care sunt trimise pe telefon.

Includeti aspectul de imprimare — Bifati aceastd optiune pentru a include aspectul de imprimare a
fotografiilor in fisierele care sunt trimise pe telefon.

Includeti sesiunea video — Bifati aceasta optiune pentru a include sesiunea video in figierele care sunt
trimise pe telefon. Consultati Tipul de eveniment >Fotografii >inregistrati sesiunea.

Nu includeti fotografiile — Bifati aceasta pentru a exclude fotografiile individuale din fisierele care sunt
trimise pe telefon.

Mesaje catre SMS-uri de pe telefon
Aceasta setare va permite sa alegeti cum sa trimiteti mesaje in timpul evenimentului.

Nu - Mesajele nu vor fi trimise. Puteti oferi in continuare sa intrebati utilizatorul (mai jos) daca aceasta
optiune este setata.

Da , automat - Mesajele vor fi trimise automat fara a oferi utilizatorului optiunea.

Mai térziu — figierele cu mesaje vor fi create si salvate in folderul evenimentului curent in timpul
evenimentului. Aceste fisiere pot fi apoi trimise mai tarziu, de exemplu, dupa ce evenimentul s-a incheiat)
folosind functia de e-mail disponibila in Sarcini. Consultati Sarcini. Aceasta functie va permite, de
asemenea, sa fie trimise prin e-mail figierele cu mesaje de la o statie de e-mail RightBooth. Consultati
sectiunea: Crearea si imprimarea si trimiterea prin e-mail.

intrebati utilizatorul - Utilizatorul va putea alege sa isi trimitd mesajul c&tre un telefon. Aceasta optiune va
adauga ecranul Optiuni video la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti numarul de ori in care utilizatorului i se va permite alegerea de a-si trimite
mesajul pe ecranul Optiuni mesaj . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este setata la O,
utilizatorului i se va oferi in continuare optiunea de a-si trimite mesajul pana cand alege optiunea Terminat
din ecranul Optiuni mesaj . Consultati Editorul de ecran .

Nota - Daca alegeti sa trimiteti videoclipuri, retineti ca unele retele impun o limitd a dimensiunii fisierelor
care pot fi trimise, prin urmare, in unele situatii, puteti constata ca fisierele video nu sunt livrate cu succes.
Consultati Setari >Dimensiunea retelelor de socializare .=

Fisiere pe WhatsApp
Aceasta sectiune permite trimiterea fisierelor foto si video (create de utilizatori in timpul evenimentului)
catre un cont WhatsApp.

Videoclipuri pe WhatsApp
Aceasta sectiune va permite sa alegeti cum sa trimiteti videoclipuri in timpul evenimentului.

Nu - Videoclipurile nu vor fi trimise automat in timpul evenimentului. Puteti oferi in continuare sa intrebati
utilizatorul (mai jos) daca aceasta optiune este setata.

Da, automat - Videoclipurile vor fi trimise automat fara a oferi utilizatorului optiunea.
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I"ntreba,ti utilizatorul - Utilizatorul va putea alege sa Tsi trimita videoclipul intr-un cont WhatsApp. Aceasta
optiune va adauga ecranul Optiuni video la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti de cate ori utilizatorului i se va permite sa-si trimita videoclipul pe ecranul
Optiuni video . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este setata la 0, utilizatorului i se va oferi in
continuare optiunea de a-si trimite videoclipul pana cand alege optiunea Terminat din ecranul Optiuni
video . Consultati Editorul de ecran .

Fotografii pe WhatsApp
Aceasta sectiune va permite sa alegeti cum sa trimiteti fotografii in timpul evenimentului.

Nu - Fotografiile nu vor fi trimise. Puteti oferi in continuare sa intrebati utilizatorul (mai jos) daca aceasta
optiune este setata.

Da, automat - Fotografiile vor fi trimise automat fara a oferi utilizatorului optiunea.

fntreba;i utilizatorul - Utilizatorul va putea alege sa isi trimita fotografiile intr-un cont WhatsApp. Aceasta
optiune va adauga ecranul Optiuni Foto la eveniment.

Numar de intrebari — Introduceti de cate ori utilizatorului i se va permite alegerea de a-si trimite fotografiile
pe ecranul Optiuni fotografie . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este setata la 0, utilizatorului i
se va oferi in continuare optiunea de a trimite fotografii pana cand alege optiunea Terminat din ecranul
Optiuni fotografie . Consultati Editorul de ecran .

Includeti GIF/ WMV animat — Bifati aceasta optiune pentru a include fisierul GIF animat (sau WMV) in
fisierele care sunt disponibile pentru a fi trimise la WhatsApp.

Includeti aspectul de imprimare — Bifati aceastd optiune pentru a include aspectul de imprimare a
fotografiilor in fisierele care sunt disponibile pentru a fi trimise la WhatsApp.

Includeti sesiunea video — Bifati aceasta optiune pentru a include sesiunea video in fisierele care sunt
disponibile pentru trimitere catre WhatsApp. Consultati Tipul de eveniment ->Fotografii einregistra’;i
sesiunea.

Nu includeti fotografiile — Bifati aceasta optiune pentru a exclude fotografiile individuale din fisierele care
sunt disponibile pentru a fi trimise la WhatsApp.

Salvare numere — Bifati aceastd optiune pentru a salva toate numerele introduse de utilizatorii
evenimentului in fisierul WhatsApp.txt in folderul de iesire ales.

Imprimati fotografii

Aceasta sectiune va permite sa alegeti sa le permiteti utilizatorilor sa isi imprime fotografiile. Dacéa alegeti
sa permiteti imprimarea fotografiilor, atunci in timpul evenimentului, imprimarea fotografiilor va avea loc
dupa ce fiecare utilizator si-a facut fotografia (sau fotografiile). Fotografiile vor fi aranjate si tiparite conform
designului dvs. de aspect de imprimare (consultati Aspect de imprimare).

Nu — Bifati aceasta optiune daca nu doriti ca utilizatorii sa& imprime fotografii. Puteti oferi in continuare sa
intrebati utilizatorul (mai jos) daca aceasta optiune este setata.

Da, automat — Bifati aceasta optiune daca doriti ca fotografiile sa fie imprimate automat dupa ce fiecare
utilizator si-a facut fotografiile.
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Copii - Introduceti numarul de copii care vor fi tiparite pentru fiecare utilizator cand optiunea Imprimare
fotografie este setata la Da, automat . Interval permis: de la 1 la 10.

intrebati utilizatorul — Bifati aceasta optiune daca doriti ca utilizatorii dvs. s& aiba optiunea de a-si imprima
fotografiile. Aceastd optiune va adauga apoi ecranul Optiuni Foto la eveniment. Consultati Editorul de
ecran .

Numar de intrebari — Introduceti de cate ori utilizatorului i se va permite sa-si imprime fotografiile pe
ecranul Optiuni foto . Interval permis: de la 0 la 99. Daca valoarea este setata la 0, utilizatorului i se va
oferi in continuare optiunea de a tipari fotografii pana cand alege optiunea Terminat din ecranul Optiuni
fotografie . Consultati Editorul de ecran .

Includeti ecranul ,, Tipareste copii” — Bifeaza aceasta optiune pentru a include ecranul Printeaza copii in
evenimentul tau. Acest lucru este util daca doriti sa permiteti utilizatorilor sa aleaga cate copii de tiparire ar
dori sa imprime dupa ce au ales sa-si imprime fotografiile pe ecranul Optiuni foto. Acest ecran va afisa
utilizatorului un numar de optiuni ,Imprimare copie”, asa cum este definit de setarea Optiuni totale si
Numarul de copii pentru fiecare lista de optiuni (mai jos). Acest ecran va aparea numai daca este bifata
si optiunea Tntrebagi utilizatorul (vezi mai sus).

Total de optiuni — Introduceti numarul total de optiuni ,Tipareste copii” pe care le veti prezenta utilizatorilor
pe ecranul Tiparire copii (mai sus). Interval 1-10.

Numar de copii pentru fiecare optiune — Aceasta lista va permite sa definiti numarul de copii tiparite de
atribuit fiecarei optiuni in ecranul Print copies. Faceti clic pe fiecare articol din lista pentru a specifica
numarul de copii necesare. Intervalul este 1 — 99.

Nota: Daci selectati Imprimare fotografii: Da si bifati, de asemenea, intrebati utilizatorul , apoi in timpul
evenimentului, fotografiile fiecarui utilizator vor fi tiparite automat si apoi li se va afisa ecranul Imprimare
fotografii, permitandu-i s aleaga sa faca mai multe printuri.

Imprimarea necesita un cod de acces — Bifati acest lucru daca doriti sa fortati utilizatorii evenimentului sa
introduca un cod de acces pentru a le permite sa-si imprime fotografiile. Codurile de acces pot fi create si
tiparite in RightBooth Settings - Security.

Salvati aspectul de imprimare ca fisier imagine — Bifati aceasta optiune pentru a salva aspectul de
imprimare a fotografiilor fiecarui utilizator (in timpul evenimentului) ca fisier imagine in folderul evenimente
curente, folosind formatul de fisier imagine specificat in Setari foto. Retineti ca aceasta functie va functiona
numai daca ati proiectat un aspect de tiparire pentru eveniment. De asemenea, retineti ca aceasta
caracteristica este independenta de procesul real de imprimare fizica, cu alte cuvinte puteti selecta aceasta
caracteristica chiar daca ati ales sa nu permiteti imprimarea in timpul evenimentului.

Aceasta optiune poate fi folositéd pentru a crea fisiere potrivite pentru imprimare la o data ulterioara (dupa
eveniment) folosind propriul software de imprimanta.

Salvare in Activitati de eveniment — Aceasta optiune poate fi utilizata in plus fata de optiunea anterioara
pentru a permite vizualizarea si tiparirea tuturor fisierelor imagine cu aspect de imprimare a fotografiilor
dupa eveniment utilizdnd caracteristica Evenimente Tasks a RightBooth (consultati Sarcini eveniment:
Imprimare layout-uri ). Nota: Selectarea acestei optiuni va face ca RightBooth sa salveze automat
fisierele imagine cu aspect de imprimare (consultati optiunea anterioara).

Daca configurati o statie de imprimare RightBooth pentru acest eveniment, atunci aceasta optiune trebuie
bifata. Consultati sectiunea Crearea unei statii de imprimare si trimitere prin e-mail.
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Valoarea maxima pentru actiunea , Tipareste mai multe copii”: - Utilizati aceasta pentru a seta o
valoare care va limita cantitatea de copii pe care utilizatorul le poate introduce atunci cand actiunea
,Imprimati mai multe copii” este utilizata in proiectarea evenimentului dvs.

Numar maxim de imprimari — Bifati aceasta setare pentru ca RightBooth sa impiedice imprimarea
ulterioara atunci cdnd numarul curent de imprimare a atins aceasta valoare (consultati urmatoarea setare).
in acest moment, daca utilizatorii incearca s& efectueze orice tiparire, li se va afisa un mesaj de avertizare
care le spune ca aceasta functie a atins numarul maxim de utilizare si nu va mai avea loc nicio imprimare.

Numar curent de imprimari — Acesta arata numarul total de imprimari efectuate folosind evenimentul
curent de la ultima resetare a acestei valori. Valoarea este crescuta automat de fiecare data cand
RightBooth imprima un aspect de fotografie in evenimentul curent. Valoarea curentd a numarului de
imprimari este memorata intre sesiuni. Faceti clic pe butonul Reset pentru a reseta aceasta valoare la 0.

Nota: Valoarea maxima a numarului de imprimari se aplica numai fisierului de eveniment curent si
inlocuieste numarul maxim de imprimari care poate fi specificat in Setari. Consultati sectiunea: Setari
~>Imprimante.

Multumesc

Includeti ecranul ,Multumesc” - Bifati aceasta optiune pentru ca ecranul Multumiri sa fie afisat
utilizatorilor dupa ce au inregistrat un fisier eveniment. Cand ecranul ,Multumesc” este inclus in eveniment,
puteti selecta optional cu ce tip de inregistrare a evenimentului va fi afisat. Acest lucru se realizeaza
folosind proprietatile ,Afisati cu” pentru ecranul ,Multumesc” din Editorul de ecran. Consultati Aspectul
proprietatilor ->editorului de ecran .

Optiunea de a merge din nou — Daca ati selectat sa includeti ecranul Detalii utilizator, atunci puteti alege
sa includeti promptul Mergeti din nou pe ecranul ,Multumesc”. Apoi, cand se reda un eveniment de
inregistrare cu mai multe tipuri, daca utilizatorul alege sa ,Mergi din nou”, va preveni necesitatea
introducerii detaliilor utilizatorului a doua oara. Bifati aceasta optiune pentru ca ecranul Va multumim sa
afiseze si un mesaj Go din nou? butoanele prompt si Da/Nu . Aceasta setare este aplicabila numai daca
ati ales sa includeti ecranul Detalii utilizator in evenimentul dvs. Dacéa bifati ,Optiune pentru a merge din
nou”, atunci daca utilizatorul alege ,Da”, poate reutiliza evenimentul din nou fara a fi nevoie sa acceseze
ecranul Start sau sa reintroduca detaliile utilizatorului.

Monitoare multiple s

Aceasta sectiune va permite sa configurati si sa utilizati pana la 4 monitoare atasate la computer intr-un
aranjament desktop extins. Folosind acest aranjament, RightBooth va va permite optiunea de a adauga
ecrane de evenimente pe fiecare dintre monitoare suplimentare din Editorul de ecran.

Mai intéi, asigurati-va ca aveti monitoarele atasate la o placa grafica cu mai multe capete de pe computer si
ca le-ati aranjat ca in configuratia desktop extinsa (consultati setarile de afisare Windows pentru
instructiuni).

Acum puteti alege ce ecrane de evenimente RightBooth sa afisati pe fiecare dintre monitoare.

Monitorizati 1 ecrane. Pe afisaj — Introduceti numarul monitorului pe care doriti sa afisati ecranele
principale interactive ale evenimentelor. Acest monitor este in mod normal Monitor 1. Daca utilizati un
monitor cu ecran tactil pentru interactiunea cu RightBooth, asigurati-va ca ecranele principale ale
evenimentelor sunt setate sa fie afisate pe monitorul cu ecran tactil.
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Dimensibila — Selectati aceasta optiune pentru a va permite sa modificati dimensiunea si pozitia ferestrei
principale a evenimentului in timp ce utilizati Editorul de ecran sau in timpul redarii evenimentului. Daca nu
este selectata, fereastra evenimentului va ramane intotdeauna pe ecran complet (implicit).

Pozitie — Alegeti in ce zona a monitorului doriti sa fie pozitionat evenimentul. Implicit: Maximizat -
evenimentul va umple complet monitorul.

Monitor 2 ecrane — Bifati aceasta optiune pentru a utiliza un al doilea monitor in evenimentul RightBooth.
Optiunea Monitor 2 va fi apoi disponibila in Editorul de ecran pentru editare, iar ecranele de eveniment
.Monitor 2” vor aparea pe al doilea monitor cand evenimentul este redat.

Monitorizati 2 ecrane. Pe afisaj — Introduceti numarul monitorului pe care doriti sa afisati ecranele de
evenimente ,Monitor 2.

Ecrane asociate cu Monitor 1 — Bifati aceasta optiune pentru a permite afisarea oricaror ecrane de
eveniment de pe Monitor 2 care au acelasi nume cu un ecran de eveniment Monitor 1 ori de cate ori este
afisat ecranul de eveniment Monitor 1. Consultati ,Asocierea ecranelor cu mai multe monitoare” (mai jos).

Ecran Video in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Video in curs pe al doilea monitor.

Ecran Foto in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Fotografie in curs pe al doilea
monitor.

Ecran Imprimare in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Imprimare in curs pe al doilea
monitor.

Monitor 3 ecrane — Bifati aceasta optiune pentru a utiliza un al doilea monitor in evenimentul RightBooth.
Optiunea Monitor 3 va fi apoi disponibila in Editorul de ecran pentru editare, iar ecranele dvs. de eveniment
.Monitor 3” vor aparea pe al treilea monitor cand evenimentul este redat.

Monitorizati 3 ecrane. Pe afisaj — Introduceti numarul monitorului pe care doriti sa afisati ecranele de
evenimente ,Monitor 3”.

Ecrane asociate cu Monitor 1 — Bifati aceastd optiune pentru a permite afisarea oricaror ecrane de
eveniment de pe Monitor 3 care au acelasi nume cu un ecran de eveniment Monitor 1 ori de cate ori este
afisat ecranul de eveniment Monitor 1. Consultati ,Asocierea ecranelor cu mai multe monitoare” (mai jos).

Ecran Video in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Video in curs pe al treilea monitor.
Ecran Foto in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Foto in curs pe al treilea monitor.

Ecran Imprimare in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Imprimare in curs pe al treilea
monitor.

Monitor 4 ecrane — Bifati aceasta optiune pentru a utiliza un al doilea monitor in evenimentul RightBooth.
Optiunea Monitor 4 va fi apoi disponibild in Editorul de ecran pentru editare, iar ecranele de eveniment
.Monitor 4” vor aparea pe al patrulea monitor cand evenimentul este redat.

Monitorizati 4 ecrane. Pe afisaj — Introduceti numarul monitorului pe care doriti sa afisati ecranele de
evenimente ,Monitor 4”.

Ecrane asociate cu Monitor 1 — Bifati aceastad optiune pentru a permite afisarea oricaror ecrane de
eveniment de pe Monitor 4 care au acelasi nume cu un ecran de eveniment Monitor 1 ori de céte ori este
afisat ecranul de eveniment Monitor 1. Consultati ,Asocierea ecranelor cu mai multe monitoare” (mai jos).

Ecran Video in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Video n curs pe al patrulea monitor.
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Ecran Foto in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Fotografie in curs pe al patrulea
monitor.

Ecran Imprimare in curs - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul Imprimare in curs pe al
patrulea monitor.

Imperecherea cu mai multe monitoare

Ori de cate ori adaugati un ecran la o lista extinsa de ecrane de evenimente Monitor, (Monitoare 2, 3 sau
4), daca dati ecranului acelasi nume ca si unui ecran de pe Monitor 1, numele ecranului monitor extins va fi
adaugat automat cu numarul ecranului.

De exemplu, daca adaugati ecranul , Afisare fotografie " la lista de ecrane Monitor 2, acesta va fi numit
automat , Afisare fotografie (2) ”. Acum, pentru ca imperecherea ecranului sa aiba loc, daca bifati
optiunea: ,Ecrane asociate cu Monitorul 1”, cand evenimentul este redat, de fiecare data cand ecranul de
eveniment , Afisare fotografie” apare pe Monitorul 1, ecranul de eveniment ,, Afisare fotografie (2) " va
aparea automat pe Monitorul 2.

Diverse

Includeti butoane pe ecranele evenimentului — Bifati aceasta optiune daca doriti ca butoanele interactive
sa apara in timpul evenimentului ori de cate ori utilizatorul trebuie sa ia o decizie. Daca aceasta optiune nu
este bifata, utilizatorul va vedea doar mesajele text de selectie si nu butoanele.

Includeti ecranul ,,Confirmare Anulare” - Bifati aceasta optiune pentru a include ecranul de confirmare
Anulare in timpul evenimentului. Apoi, ori de cate ori un utilizator face clic pe orice buton Anulare de pe
orice ecran, i se va afisa ecranul de confirmare Anulare. Acest ecran va intreba utilizatorul daca este sigur
ca vrea sa anuleze, permitandu-i sa selecteze fie Da , fie Nu . Daca utilizatorul selecteaza Da, sistemul va
deschide evenimentul definit in Fluxul de evenimente. Daca utilizatorul selecteaza Nu, sistemul se va muta
la ecranul care era afisat ihainte de ecranul de confirmare Anulare.

Daca ecranul de confirmare Anulare nu este inclus in eveniment, atunci ori de cate ori un utilizator face clic
pe orice buton Anulare, sesiunea va fi imediat anulata fara a solicita utilizatorului confirmarea.

Afisati asteptarea la incarcarea evenimentului urmator — Unele fisiere de evenimente pot dura mult
pana se deschid daca contin multe imagini si videoclipuri pe ecranele evenimentului. Bifati aceasta optiune
pentru ca RightBooth sa arate utilizatorului o pictograma Asteptati in timp ce incarca un eveniment care
necesita timp.

Videoclipul de pe ecran continua sa fie redat fara repornire atunci cand este afisat pe ecrane
consecutive — Daca redati un fisier video ca fundal al unui ecran de eveniment, videoclipul va fi redat de la
inceput de fiecare data cand este afisat ecranul. Bifati aceasta optiune daca utilizati acelasi fisier video pe
ecrane de evenimente consecutive si doriti ca videoclipul s& continue redarea fara a fi repornit pe masura
ce treceti de la un ecran la altul.

Sunetul ecranului continua sa fie redat fara repornire atunci cdnd este utilizat pe ecrane
consecutive — Daca redati un fisier audio pe un ecran de eveniment, sunetul va fi redat de la inceput de
fiecare datd cand este afisat ecranul. Bifati aceasta optiune daca utilizati acelasi fisier audio pe ecrane de
evenimente consecutive si doriti ca sunetul sa continue redarea fara a reporni pe masura ce treceti de la un
ecran la altul.

Numarul maxim de ori in care fiecare utilizator i se poate afisa fiecare ecran ,,Optiuni” — Introduceti
suma in caseta de text. Exemplu: furnizati atat optiunile de tiparire a fotografiilor, cat si optiunile de e-mail
foto pe ecranul evenimentului ,Optiuni foto”, dar doriti s& permiteti fiecarui utilizator sa foloseasca numai
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una dintre optiuni, nu ambele. Pentru a face acest lucru, introduceti ,1” in aceasta caseta de text. Apoi,
ecranul ,Optiuni foto” va aparea o singura data pentru fiecare utilizator, permitandu-i sa aleaga doar una
dintre optiuni. Aceasta caracteristica se aplica si ecranelor de evenimente ,Optiuni video” si ,Optiuni
mesaj”. Nota: introducerea ,0” in aceasta caseta text va face ca aceasta caracteristica sa fie ignorata.

Imagine in imagine — Bifati aceasta optiune pentru a activa functia ,Imagine in imagine” (PIP) pentru a va
permite sa inregistrati videoclipuri PIP si sa capturati fotografii PIP in timpul evenimentelor dvs. Acest lucru
functioneaza prin preluarea fluxurilor webcam de la numerele de webcam 2, 3 si/sau 4 si fuzionarea lor in
camera web numarul 1 in timp real. Cand este bifat, evenimentul va afisa PIP pe camera web 1 pe tot
parcursul evenimentului. Retineti ca pentru a utiliza aceasta functie trebuie sa atasati mai multe camere
web la computer si sa le configurati in setarile video ale RightBooth. Nota: aceasta caracteristica se aplica
numai camerelor web, nu camerelor DSLR.

Sageti pentru selectarea aspectului — Folositi tastele sageti sus si jos pentru a alege combinatia de
aspect PIP preferata. Retineti ca diferitele aspecte necesitda mai multe camere web decét altele, pana la
maximum 4 camere web. De asemenea, retineti ca aspectul ales de dvs. va respecta si setarile de rotatie a
camerei web pe care le aplicati tuturor camerelor web din setarile video ale RightBooth.

Culoare in spatele ecranelor de evenimente — Alegeti o culoare care va fi afisata in spatele ecranelor de
evenimente. Aceasta culoare va umple afisajul si va fi vazutd daca adaugati o tranzitie a ecranului de
eveniment care reduce dimensiunea ecranului de eveniment in timpul animatiei de tranzitie.

Comenzi de inregistrare video
Utilizati aceste setari pentru a permite mai multor instante de RightBooth sa inregistreze videoclipuri
simultan folosind mai multe camere.

Ignorare — RightBooth va ignora comenzile de inregistrare video, valoarea implicita.

Trimitere — RightBooth va trimite comenzile de pornire si oprire a inregistrarii video catre toate celelalte
instante de rulare ale RightBooth.

Primire — RightBooth va asculta si va reactiona la comenzile de inregistrare video trimise de la alte instante
ale RightBooth.

Consultati urmatorul articol de blog pentru o explicatie completd despre cum sa utilizati corect aceasta
functie:

https://www.rightbooth.com/blog/record-multiple-videos-simultaneously
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Textul evenimentului
Tabelul de text Eveniment va permite sa vizualizati si/sau sa& modificati instructiunile text specifice pentru
evenimentul deschis in prezent.

Prima coloana a tabelului arata instructiunile text care vor fi folosite in timpul evenimentului. Acest text va fi
afisat in limba care este curenta selectata in caseta combinata Limba evenimentului, vezi mai jos.

Cu toate acestea, daca doriti s& modificati oricare dintre instructiunile text special pentru evenimentul
deschis in prezent, pur si simplu introduceti textul reformulat in caseta de text corespunzéatoare din coloana
Text de inlocuire .

Retineti ca orice text pe care il introduceti in acest tabel se va aplica numai fisierului de eveniment deschis
in prezent si aceste modificari vor fi salvate si impreuna cu fisierul de eveniment. Modificarile din acest
tabel nu vor afecta textul din niciunul dintre celelalte fisiere de eveniment.

De asemenea, puteti modifica aceste instructiuni specifice text direct in Editorul de ecran atunci cand editati
elemente de eticheta de ecran (consultati sectiunea: Editarea elementelor de eticheta ).

Limbajul evenimentului

Caseta combinata poate fi folositd pentru a alege limba pentru instructiunile textului evenimentului din
fisierul eveniment deschis in prezent. Daca setati aceasta optiune la ,Implicit”, fisierul eveniment va prelua
instructiunile text din ,Limba implicitd a evenimentului” din Setari RightBooth. Daca setati aceasta limba
intr-o anumita limba, fisierul eveniment va pastra instructiunile in limba aleasa de dvs. si nu va fi afectat de
modificarile la limba implicita a evenimentului din Setari.

intrebari despre eveniment
Panoul Tntrebari va permite sa creati un set de intrebari care vor fi prezentate utilizatorilor dvs. in timpul
unui eveniment intrebari.

Cand creati un eveniment nou, tabelul Intrebari va fi gol. Puteti face clic pe butonul + pentru a adduga
randuri Tn tabel. Fiecare rand din tabel reprezinta o singura intrebare care va aparea utilizatorilor dvs. in
timpul evenimentului.

Fiecare intrebare este definitéd de proprietati in urmatoarele coloane ale tabelului:

ID - Aceasta coloana arata ID-ul intrebarii pentru fiecare intrebare. Aceasta este o valoare numerica care
este garantata a fi unica pentru fiecare intrebare din fisierul eveniment. Retineti ca este posibil ca aceste
numere sa nu fie consecutive sau crescatoare, mai ales daca reordonati intrebarile dupa ce le-ati creat.

Textul intrebarii — Introduceti textul intrebarii pentru fiecare dintre intrebarile dvs. text in aceasta coloana.

Video cu intrebari — Daca doriti s& redati un videoclip pentru orice intrebare, faceti clic pe celula
corespunzatoare pentru a selecta un fisier video preinregistrat de pe computer.

Tip intrebare — Faceti clic pe aceasta caseta combinata pentru a alege tipul fiecarei intrebari:

Text — Cand intrebarea este afisata, textul intrebarii specificate va fi afisat pe ecran.

Video — Cand este afisata intrebarea, fisierul video specificat va fi redat pe ecran.

Ambele — Cand se afiseaza intrebarea, textul si fisierul video specificat de intrebare vor fi afisate pe
ecran.

Tip de raspuns — Faceti clic pe aceasta casetda combinata pentru a defini tipul de raspuns necesar pentru
fiecare intrebare:
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Text — La intrebare trebuie sa se raspunda prin introducerea unui mesaj text.

Video — La intrebare trebuie sa se raspunda prin inregistrarea unui videoclip.

intrebare — butoanele de optiuni vor fi afisate pe ecranul cu intrebéri pentru a permite utilizatorului
sa aleaga daca sa raspunda la intrebare printr-un mesaj text sau prin inregistrarea unui videoclip.
Multi - Intrebarea va cuprinde un numér de raspunsuri care vor fi afisate utilizatorului, dintre care
trebuie selectat unul.

Raspunsuri multiple - Faceti clic in aceasta celula pentru a accesa panoul editor de raspunsuri multiple
unde puteti adauga pana la 10 raspunsuri text la intrebarea cu alegeri multiple. Se aplica tipului de
raspuns: Multi .

Multi branch - Faceti clic in aceasta celula pentru a accesa panoul Editor Multi Answer unde puteti adauga
o regula de ramura la fiecare raspuns cu mai multe variante. Se aplica tipului de raspuns: Multi . Fiecare
raspuns cu variante multiple poate avea una dintre urmatoarele valori de ramura:

e Urmatorul - Urmatoarea intrebare listata in Grila de intrebari va fi afisata utilizatorului dupa ce a
selectat raspunsul

e Terminat - Nu vor fi afisate mai multe intrebari utilizatorului dupa ce a selectat intrebarea cu
raspuns.

e ID intrebare - intrebarea cu ID-ul corespunzator va fi afisatd utilizatorului dupd ce a selectat
raspunsul.

Raspuns corect — Cand introduceti raspunsuri in panoul editorului cu mai multe raspunsuri, puteti alege,
de asemenea, sa faceti din intrebare o intrebare cu punctaj, bifand caseta de selectare din coloana
,Corect”, care corespunde cu raspunsul corect. Retineti ca specificarea unui raspuns corect este optionala.

Omite - Bifati aceastd caseta de selectare pentru a face din intrebarea asociaté o intrebare optionala. Tn
timpul evenimentului in care utilizatorului i se afiseaza o intrebare optionald, va fi afisat si butonul/eticheta
Skip , permitdndu-i utilizatorului sa omite intrebarea fara a raspunde.

Ramura - Faceti clic pe aceasta pentru a selecta o regula de ramura pentru intrebare. Setarile ramurilor pot
fi una dintre urmatoarele:

e Urmatorul - Urmatoarea intrebare listatd in Grila de intrebari va fi afisata utilizatorului dupa ce
acesta a raspuns la intrebare

e Terminat - Nu vor fi afisate mai multe intrebari utilizatorului dupa ce a introdus intrebarea.

e ID intrebare - intrebarea cu ID-ul corespunzator va fi afisata utilizatorului dupa ce acesta a raspuns
la intrebare.

Aceasta optiune nu se aplica pentru Tipul de raspuns: Multi deoarece are propriile setari Multi branch
(vezi mai sus).

In fiecare dintre evenimentele dvs. puteti defini orice numé&r de intrebari cu orice combinatie de tipuri de
intrebari, tipuri de raspunsuri si optiuni de ignorare.

Ordinea intrebarilor

Ordinea intrebarilor din tabel este ordinea in care acestea vor fi in mod normal prezentate utilizatorului in
timpul evenimentului. Cu toate acestea, prin utilizarea atenta a intrebarilor cu alegere multipla si a optiunilor
Branch, puteti crea cai unice prin setul de intrebari care vor aparea ca urmare a raspunsurilor oferite de
fiecare utilizator. De asemenea, puteti alege sa afisati intrebarile intr-o ordine aleatorie (vezi mai jos).

Puteti folosi comenzile standard de la tastatura Windows Copy si Paste pentru a copia text din alte surse
de text n celulele coloanei Text intrebare.
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Urmétoarele elemente sunt disponibile in partea de sus a panoului Intrebéri:

+ Faceti clic pe acest buton pentru a adduga mai multe intrebari in tabel. Aceasta va afisa panoul de intrare
Intreb&ri unde puteti introduce una sau mai multe intrebari pentru a le adauga in tabel. Nota: Fiecare
intrebare din tabel are propriul design de ecran, disponibil in Editorul de ecran. Inainte de a adauga
intrebari noi Tn tabel, daca mai intai selectati un rand de intrebari existent si apoi utilizati acest buton + ,
toate intrebarile nou adaugate vor avea acelasi design de ecran ca si intrebarea selectata.

- Faceti clic pe acest buton pentru a elimina intrebarea (sau intrebarile) selectate in prezent din tabel.
Pentru a selecta una sau mai multe intrebari, faceti clic cu mouse-ul in celula coloanei din partea stanga a
tabelului a intrebarii, iar intregul rand va fi apoi selectat (evidentiat cu albastru), permitand stergerea lui
ulterioara. Pentru a selecta mai multe intrebari, faceti clic si trageti mouse-ul in coloana cea mai din stanga
a tabelului.

AN ' — Aceste butoane va permit s& schimbati ordinea intrebarilor din tabel. Mai intai selectati orice
rand (sau randuri) asa cum este descris mai sus, apoi faceti clic pe butonul sageata corespunzator pentru a
muta intrebarea(ele) selectata(e) in sus sau in jos in tabel.

Ordine aleatorie — Bifati aceasta caseta de selectare pentru a afisa intrebarile fiecarui utilizator intr-o
ordine aleatorie unica. Daca este bifata, atunci cand evenimentul este jucat, prima intrebare va fi selectata
la intdmplare din setul complet de intrebari din tabel. Apoi, daca conditia Branch pentru raspunsul ales este
,Jrmatorul”, urmatoarea intrebare va fi aleasa la intamplare. Nicio intrebare nu va fi afisata de mai multe ori
fiecarui utilizator.

Suma — Introduceti numarul de intrebari pe care doriti sa le afiseze fiecarui utilizator. Aceasta valoare
poate fi deosebit de utilda in combinatie cu setarea Ordine aleatorie in care doriti s afisati un subset diferit
de intrebari fiecarui utilizator. Nota: Introducerea ,0” face ca valoarea Sumei sa fie ignorata.

Vezi si: Proiectarea ecranelor de intrebari (mai tarziu).

Eveniment social media

Aceasta fila va permite sa adaugati detalii specifice evenimentului pentru e-mailurile si mesajele SMS pe
telefon trimise in timpul evenimentului. Setarile din aceasta sectiune sunt utilizate ih combinatie cu setarile
pe care le alegeti in:

Proiectant de evenimente 2Structura evenimentului >Figiere de e-mail si

Designer de evenimente =>Structura evenimentului =>Trimiteti figiere pe telefon

E-mail pentru eveniment

Trimitere catre adresa de e-mail a utilizatorului - Bifati aceastd optiune pentru a trimite prin e-mail
videoclipurile, fotografiile si mesajele unui utilizator de eveniment la adresa de e-mail pe care o introduc in
ecranul Detalii utilizator (sau ecranul ,Adresa de e-mail”) in timpul evenimentului.

Catre - Utilizati aceasta caseta de text pentru a introduce una sau mai multe adrese de e-mail la care doriti
sa fie trimise toate videoclipurile, fotografile si mesajele. Adresele pe care le adaugati in aceasta caseta
sunt independente (si suplimentare fata de) , Trimiteti adresa de e-mail utilizatorului” si va permit sa trimiteti
automat fisierele utilizatorilor prin e-mail la alte adrese de e-mail. Fiecare adresd de e-mail trebuie
adaugata pe un rand separat in caseta de text.
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De exemplu, la un eveniment de receptie de nunta, pe langa faptul ca fiecare utilizator isi primeste propriile
fotografii, mirii ar putea dori sa primeasca toate fotografiile facute de toti utilizatorii, asa ca in acest exemplu
ati introduce atat adresele de e-mail a mirilor, cat si a mirilor in aceasta caseta de text.

Subiect - Introduceti titlul subiectului e-mailului.
Corp - Introduceti textul corpului pentru e-mail.

Trimite e-mail de test catre - Faceti clic pe acest buton pentru a trimite un e-mail de test la adresa de e-
mail pe care o introduceti in caseta de text.

SMS la telefon
Subiect - Introduceti titlul subiectului care va aparea in mesajul text SMS trimis fiecarui telefon utilizat in
eveniment.

Corp - Introduceti textul pentru mesajul SMS trimis fiecarui telefon utilizat in eveniment.

Fluxul evenimentelor
Fluxul de evenimente este o caracteristica puternica care va permite sa legati evenimentele impreuna fara
probleme atunci cand se joaca. Cateva dintre lucrurile pe care le puteti face folosind fluxul de evenimente:

e creeaza-ti propria secventa de evenimente

e creati o bucla ciclica de evenimente

e creati navigatii pentru evenimente

e creati ramuri de evenimente informationale

e reveniti la evenimentele anterioare

e faceti un singur eveniment sa se repete la nesfarsit

o definiti ce se intdmpla atunci cand utilizatorii anuleaza sau intrerup un eveniment

o definiti ce se intdmpla atunci cand sistemul expira din cauza inactivitatii utilizatorului

e creati un meniu pentru a rula alte aplicatii sau pentru a deschide alte fisiere pe computer.

Fiecare eveniment contine urmatoarele reguli de flux de evenimente...

La finalizare, incepe...

Alegeti ce eveniment sa incepeti sa jucati dupa ce un utilizator finalizeazd evenimentul curent. Un
eveniment se finalizeaza de obicei dupa ce fiecarui utilizator i s-a afisat ultimul ecran din eveniment, care
este de obicei ecranul Multumesc al evenimentului . Puteti alege oricare dintre optiunile de flux de
evenimente (vezi mai jos).

La anulare sau intrerupere, incepe...
Alegeti ce eveniment sa incepeti redarea atunci cand un utilizator anuleaza sau intrerupe evenimentul
curent. Puteti alege oricare dintre optiunile de flux de evenimente (vezi mai jos).

La expirarea timpului, incepe...

Alegeti ce eveniment sa incepeti redarea atunci cand orice ecran din evenimentul curent (care necesita
intrarea utilizatorului) atinge valoarea de time out predefinitd din cauza inactivitatii utilizatorului, cum ar fi in
situatia in care un utilizator iese din sistem la mijlocul sesiunii. Puteti alege oricare dintre optiunile de flux
de evenimente (vezi urmatorul).
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Optiuni de flux de evenimente
acest eveniment - RightBooth va reporni evenimentul curent. Aceasta este optiunea implicita pentru toate
regulile de flux de evenimente.

primul eveniment - RightBooth va porni primul eveniment utilizat in sesiune. Primul eveniment din sesiune
este primul eveniment pe care il porniti dupa rularea aplicatiei RightBooth.

eveniment anterior - RightBooth va incepe sa joace evenimentul care a fost jucat anterior inainte de
evenimentul curent.

eveniment urmator - RightBooth va incepe sa reda evenimentul definit in eticheta evenimentului asociat.

r— - Faceti clic pe acest buton pentru a selecta un eveniment care va fi pornit de urmatoarea optiune
de flux de evenimente .

Rularea altor aplicatii sau fisiere din meniuri

Daca alegeti sa rulati alte aplicatii sau sa deschideti alte fisiere dintr-un meniu Rightbooth, meniul va
ramane deschis in spatele aplicatiei (sau fisierului) alese pana cand aplicatia este inchisa. Retineti ca, in
aceasta situatie, este posibil sa doriti sa modificati proprietatea Timeout ecran de meniu la Niciodata ,
consultati Screen Timeout .

Modificati fisierele extern

Aceasta sectiune va permite sa trimiteti videoclipuri inregistrate si/sau fotografii capturate intr-un folder de
vizionare extern pentru a permite oricarei alte aplicatii (care are capabilitati de folder de vizionare) sa
proceseze videoclipurile si/sau fotografiile si sa le returneze la evenimentul dvs. pentru a continua cu fluxul
evenimentului. Cand aceasta caracteristica este activata, imediat dupa ce fiecare videoclip este inregistrat
sau este facuta o fotografie, RightBooth va copia fisierul in folderul de ceas extern specificat. Evenimentul
va astepta apoi o anumita perioada de timp, timp in care va monitoriza folderul de vizionare Return
specificat pentru sosirea videoclipului sau a fotografiei modificate. La primirea fisierului modificat,
RightBooth va continua cu fluxul de evenimente folosind fisierul modificat.

Videoclipuri — Bifati aceasta optiune daca doriti ca videoclipurile dvs. inregistrate sa fie procesate extern.
Fotografii — Bifati aceasta optiune daca doriti ca fotografiile dvs. capturate sa fie procesate extern.

Dosar de urmarire extern — Alegeti un folder de pe computer in care RightBooth va copia fisierele pentru
procesare externa. Ar trebui sa va asigurati ca aplicatia pe care o utilizati pentru procesarea externa este
setatd sa urmareasca acelasi folder extern.

intoarceti folderul de urmdrire — Alegeti un folder de pe computer pe care RightBooth il va monitoriza
pentru sosirea fisierelor modificate extern. Ar trebui sa va asigurati ca aplicatia pe care o utilizati pentru
procesarea externa poate scoate fisierul modificat in acelasi folder de returnare.

Timp de asteptare — Setati timpul pe care RightBooth il va astepta pentru sosirea fiecarui fisier modificat
extern.

Afigati ecranul ,,Ocupat” — Bifati acest lucru pentru ca RightBooth sa afiseze ecranul de eveniment
,Ocupat” in timp ce asteapta sosirea fiecarui fisier modificat extern. Dacéa nu este bifat, RightBooth se va
intrerupe la ecranul ,,anegistrare videoclip” sau ,Fa fotografie” pana la sosirea fisierului modificat.
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Fisiere si foldere de evenimente
Alegeti cand sa efectuati actiuni de copiere a figierelor

Aceasta sectiune va permite sa alegeti in ce moment in fluxul de evenimente vor avea loc orice actiune de
copiere a fisierului.

Videoclipuri
Alegeti dintre:

Dupa creare — Videoclipurile si videoclipurile karaoke vor fi copiate sau incarcate imediat dupa ce
videoclipul a fost inregistrat si dupa ce au fost aplicate imbunatatiri si conversii ale fisierelor.

Ecranul ,,Afiseaza” — Videoclipurile si videoclipurile karaoke vor fi copiate sau incarcate atunci cand apare
ecranul ,Afiseaza videoclipul” (sau cand apare ecranul ,Afiseaza karaoke”). Daca aceasta optiune este
selectata, dar nu includeti ecranul Afisare video in evenimentul dvs., actiunile de copiere a figierelor nu vor
fi efectuate pe videoclipuri. De asemenea, consultati ,Considerare” de mai jos.

Ecranul ,,Optiuni” — Videoclipurile si videoclipurile karaoke vor fi copiate sau incarcate cand apare ecranul
,Optiuni video”. Daca aceasta optiune este selectata, dar nu includeti ecranul Optiuni video in evenimentul
dvs., actiunile de copiere a fisierelor nu vor fi efectuate pe videoclipuri.

Dupa finalizare — Videoclipurile si videoclipurile karaoke vor fi copiate sau incarcate atunci cand utilizatorul
actual a terminat cu sesiunea curenta de inregistrare video. Acest lucru se va intdmpla atunci cand fluxul
de evenimente trece dincolo de ecranele Optiuni video din lista Screen Editor Screen.

Conversie fisier video - luare in considerare
Luati in considerare urmatoarea configuratie de proiectare a evenimentelor:

o utilizati o camera web pentru a inregistra videoclipuri WMV (sau AVI) SI

e v-ati configurat evenimentul pentru a copia videoclipuri Sl

e nu aplicati imbunatatiri video SI

e convertiti videoclipurile inregistrate in format MP4 (consultati Setari - Diverse)

Cu aceasta configuratie, videoclipul nu va fi convertit pana cand fluxul evenimentului trece dincolo de
ecranul ,Afisati videoclipul”, asa ca ar trebui sa evitati sa selectati optiunile de copiere a fisierului: ,Dupa
creare” sau ,Afisati ecranul’, altfel RightBooth va copia fisierul video in formatul inregistrat initial (de
exemplu, WMV). Deci, cu aceasta configuratie, selectati fie ,Ecranul Optiuni”, fie optiunea de copiere a
fisierului ,Dupa finalizare” pentru a garanta ca RightBooth copie fisierele MP4.

Fotografii si miniaturi
Alegeti dintre:

Dupa creare — Fotografiile vor fi copiate sau incarcate imediat dupa ce fiecare fotografie a fost facuta.

Ecran ,Afisare” — Fotografiile vor fi copiate sau Tncarcate cand apare ecranul ,Afisare fotografie”. Daca
aceasta optiune este selectata, dar nu includeti ecranul Afisare fotografie in evenimentul dvs., actiunile de
copiere a fisierelor nu vor fi efectuate pe fotografii.

Ecranul ,,Optiuni” — Fotografiile vor fi copiate sau incarcate cand apare ecranul ,Optiuni foto”. Daca
aceasta optiune este selectata, dar nu includeti ecranul Optiuni fotografie in evenimentul dvs., actiunile de
copiere a fisierelor nu vor fi efectuate pe fotografii.

Dupa finalizare — Fotografiile vor fi copiate sau incarcate cand utilizatorul actual a terminat cu sesiunea
actuala de captura foto. Acest lucru se va intdmpla atunci cand fluxul de evenimente trece de ecranul
Optiuni Foto din lista Ecran Editor de ecran.
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Printuri
Alegeti dintre:

Dupa creare — Aspectele de tiparire vor fi copiate sau incarcate imediat dupa ce a fost creat aspectul.

Ecran ,Afigare” si ,,Ecran cu optiuni” — Aspectele de imprimare vor fi copiate sau incarcate cand apare
ecranul ,Optiuni foto”. Daca una dintre aceste optiuni este selectata, dar nu includeti ecranul Optiuni Foto in
evenimentul dvs., actiunile de copiere a fisierelor nu vor fi efectuate pe aspectele de imprimare.

Dupa finalizare — Aspectele de imprimare vor fi copiate sau incarcate atunci cand utilizatorul actual a
terminat cu sesiunea actuala de captura foto. Acest lucru se va intdmpla atunci cand fluxul de evenimente
trece de ecranul Optiuni Foto din lista Ecran Editor de ecran.

Inlocuiti actiunile Copiere fisiere (in setdrile folderului RightBooth) cu actiuni Copiere fisiere
specifice evenimentului — Bifati aceasta caseta de selectare pentru a va permite sa adaugati una sau mai
multe unitati sau foldere in care sa faceti copii ale diferitelor fisiere care sunt create atunci cand este redat
acest eveniment. Puteti selecta pana la zece unitati/directoare diferite pentru a copia fisiere din acest
eveniment.

Cand bifati, nlocuiti efectiv orice actiuni generale de copiere a fisierelor (definite in Setarile
folderelor/fisierelor din RightBooth) pentru acest fisier eveniment.

Cand este debifat, RightBooth va folosi actiunile generale de copiere a fisierelor din Setarile de
foldereffisiere ale RightBooth.

Daca bifati aceasta caseta de selectare, dar ulterior nu adaugati nicio actiune de copiere a fisierelor,
RightBooth nu va efectua nicio copiere a fisierului in timpul redarii acestui eveniment.

Consultati si sectiunea: Setéari >Dosare/Fisiere.

Adaugare — Faceti clic pe acest buton pentru a alege o unitate si/sau un folder de adaugat la lista.

Adaugati FTP — Faceti clic pe acest buton pentru a introduce un nume de folder ftp in lista. Acest nume de
folder va fi atasat la folderul radacina ftp specificat in Setari RightBooth FTP ->pentru retelele sociale ->.
Lasati aceasta intrare necompletata pentru a viza folderul radacina . La incarcarea fisierelor, daca acest
nume de folder nu exista pe site-ul ftp, acesta va fi creat automat in folderul radacina.

Eliminare — Faceti clic pe butonul pentru a elimina folderele evidentiate in prezent din lista.
Pentru fiecare folder pe care il adaugati in lista, puteti alege apoi sa bifati urmatoarele optiuni:

- Fotografii — fotografiile capturate in timpul evenimentului vor fi copiate ih dosar

- Miniaturi - miniaturi ale fotografiilor capturate vor fi copiate in folder. Fisierele miniaturi sunt
create ca imagine JPG, nu mai mare de 160 x 120 pixeli.

- Imprimari - aspectele de imprimare foto generate vor fi copiate in folder

- Videoclipuri - videoclipurile inregistrate vor fi copiate in folder

- Text - fisierele de mesaje tastate vor fi copiate in folder

- Detalii utilizator + e-mailuri — numele de utilizator, adresele de e-mail si informatiile despre
fisierele de e-mail vor fi copiate

- Numerele fotografiilor — Aceastad optiune este utilizatda impreuna cu optiunile Fotografii si
Degetele mari (mai sus). daca doriti sa copiati anumite fotografii sau miniaturi ale fotografiilor,
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introduceti numerele fotografiilor in aceasta caseta de text, separate prin virgule, punct si virgula
sau spatii. Exemplu: 1,3 — aceasta va face ca prima si a treia fotografie sa fie copiate, dar nu si
a doua. Daca aceasta caseta de text este lasata goala, atunci toate fotografiile si/sau miniaturile
vor fi copiate.

- GIF WMV - animatiile create in timpul evenimentului vor fi copiate in folder.

Un exemplu de situatie Tn care aceasta caracteristica ar putea fi utila este atunci cand ati atasat una sau
mai multe unitati externe la computer (cum ar fi stick-uri de date USB) si aveti nevoie ca aceste unitati sa
contina copii ale tuturor figierelor care au fost inregistrate in timpul evenimentului.

Un alt exemplu: aveti un folder care urmeaza sa fie folosit ca statie de imprimare si trimitere prin e-mail.
Consultati sectiunea Crearea unei statii de imprimare si trimitere prin e-mail.
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Camera/imprimanta pentru evenimente

Camera pentru a fi folosita pentru inregistrarea video
Folositi aceasta setare pentru a alege ce camera va fi folosita pentru inregistrarea videoclipurilor cand este
redat acest eveniment specific.

Dupa cum este specificat in Setarile RightBooth — Bifati aceasta optiune pentru a utiliza camera
specificata in setarile RightBooth pentru inregistrarea videoclipurilor in acest eveniment. Aceasta este
optiunea implicita pentru toate evenimentele.

Camera web — Bifati aceasta optiune pentru a forta acest eveniment sa foloseasca camera web pentru
Tnregistrarea videoclipurilor.

Camera DSLR — Bifati aceasta optiune pentru a forta acest eveniment sa foloseasca camera DSLR pentru
Tnregistrarea videoclipurilor.

Camera GoPro — Bifati aceasta optiune pentru a forta acest eveniment sa foloseasca camera GoPro
pentru inregistrarea videoclipurilor.

Decupati videoclipurile cu camera web — Bifati aceasta optiune pentru a aplica decuparea specifica
evenimentului la fluxul live webcam si, de asemenea, la videoclipurile Tnregistrate cu camera web in acest
eveniment. Valorile decupate trebuie introduse in casetele de text W si H insotitoare.

Decupati videoclipuri DSLR — Bifati aceasta optiune pentru a aplica decuparea specifica evenimentului
videoclipurilor Tnregistrate cu camera DSLR 1n acest eveniment. Valorile decupate trebuie introduse n
casetele de text W si H insotitoare.

Decupati videoclipuri GoPro — Bifati aceasta optiune pentru a aplica decuparea specifica evenimentului
videoclipurilor Tnregistrate cu camera GoPro in acest eveniment. Valorile decupate trebuie introduse in
casetele de text W si H insotitoare.

IMPORTANT: daca setarile de decupare de mai sus sunt activate, atunci aceste valori de decupare vor fi
utilizate n locul oricaror valori de decupare definite in setarile principale RightBooth.

Aparat foto care va fi folosit pentru a face fotografii
Utilizati aceasta setare pentru a alege ce camera va fi folosita pentru a face fotografii atunci cand se joaca
acest eveniment.

Dupa cum este specificat in Setarile RightBooth — Bifati aceastd optiune pentru a utiliza camera
specificatd n setarile RightBooth pentru a face fotografii in acest eveniment. Aceasta este optiunea
implicita.

Camera web — Bifati aceasta optiune pentru a forta acest eveniment sa foloseasca camera web pentru a
face fotografii.

Camera DSLR - Bifati aceasta optiune pentru a forta acest eveniment sa foloseasca camera DSLR pentru
a face fotografii.

Camera GoPro — Bifati aceasta optiune pentru a forta acest eveniment sa foloseasca camera DSLR pentru
a face fotografii.

Decupati fotografiile cu camera web — Bifati aceastd optiune pentru a aplica decuparea specifica
evenimentului pentru fluxul live al camerei web si, de asemenea, pentru fotografiile realizate cu camera
web Tn acest eveniment. Valorile decupate trebuie introduse in casetele de text W si H insotitoare.
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Decupati fotografiile DSLR — Bifati aceasta optiune pentru a aplica decuparea specificd evenimentului
fotografiilor realizate cu camera DSLR 1n acest eveniment. Valorile decupate trebuie introduse in casetele
de text W si H insotitoare.

Decupati fotografiile GoPro — Bifati aceasta optiune pentru a aplica decuparea specifica evenimentului
fotografiilor realizate cu camera GoPro ih acest eveniment. Valorile decupate trebuie introduse in casetele
de text W si H insotitoare.

IMPORTANT: daca setarile de decupare de mai sus sunt activate, atunci aceste valori de decupare vor fi
utilizate n locul oricaror valori de decupare definite in setarile principale RightBooth.

Imprimanta de utilizat
Folositi aceasta setare pentru a alege ce imprimanta va fi utilizatd pentru imprimarea fotografiilor atunci
cand se joaca acest eveniment.

Din Setari — Bifati aceastd optiune pentru a utiliza imprimanta specificatd in setarile imprimantei
RightBooth. Aceasta este optiunea implicita.

Alegeti o imprimanta — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa alegeti o anumita imprimanta din lista
de imprimante.

Suprascrierea setarilor pentru camera si imprimanta RightBooth pentru evenimente
individuale

De fiecare data cand creati un eveniment nou, optiunile camerei pentru evenimente si imprimanta sunt
setate automat pentru a utiliza dispozitivele specificate in Setari.

Din acest motiv, de obicei, nu va trebui sa modificati optiunile Camera/Imprimanta pentru evenimente in
niciunul dintre evenimentele dvs. Cu toate acestea, daca, de exemplu, doriti ca un anumit design de
eveniment sa foloseasca intotdeauna camera web, atunci bifati optiunile ,Camera web” pentru camera
pentru evenimente pentru a forta evenimentul sa foloseasca intotdeauna camera web, indiferent de
configuratia camerei dvs. in setarile RightBooth.

Editorul de ecran

Editorul de ecran este accesat din butonul Editati ecranele din fereastra principala RightBooth si va permite
sa proiectati aspectul si aspectul tuturor ecranelor de eveniment si elementelor de ecran pe care le-ati
inclus in eveniment. De asemenea, va permite sa proiectati aspectul de imprimare a fotografiilor.

Editorul de ecran va afisa initial primul ecran din evenimentul dvs. impreuna cu Caseta de instrumente
Editor de ecran.

Caseta de instrumente Screen Editor

Aceasta caseta de instrumente afiseaza o lista cu toate ecranele pe care ati ales sa le includeti in designul
evenimentului dvs. (consultati Structura evenimentului). Puteti face clic pe orice nume de ecran din lista
pentru a vedea continutul acelui ecran. Apoi puteti proiecta si aranja toate elementele de pe ecran, inclusiv
camera, etichete de text, imagini, videoclipuri etc.
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Lista ecranului

Aceasta este o listd de ecrane care sunt disponibile in functie de alegerile pe care le faceti in Event
Designer. Puteti face modificari de design la toate aceste ecrane, adaugand, modificand si eliminand
continut, dar retineti ca pe unele ecrane sunt necesare anumite elemente pentru functionarea corecta, pe
care veti fi impiedicat sa le eliminati.

Inceput
Afiseaza previzualizarea live de la camera si un mesaj introductiv.

Browser media

Acest ecran este inclus automat cand tipul de eveniment este setat la ,Partajare statie”. Afiseaza miniaturi
ale tuturor videoclipurilor si fotografiilor continute in folderul Sharing Station Watch. Browserul isi va
actualiza automat continutul ori de céte ori apar fisiere noi in folderul Watch.

TsiC
Afiseaza textul termenilor si conditiilor impreuna cu un buton OK si Anulare.

Detalii utilizator
Afiseaza casetele de text cu numele si adresa de e-mail si tastatura de pe ecran pentru a permite
utilizatorilor sa-si introducéa detaliile in sistem.

Meniul evenimentului
Afiseaza optiunile de eveniment (si butoanele) din Event Designer, cand tipul de eveniment este setat la
,Meniu”

Alegeti inregistrarea

Afiseaza optiunile de Tnregistrare (si butoanele) care pot fi facute de utilizator. Optiunile de pe acest ecran
sunt luate din tipurile de inregistrare selectate in Event Designer. Daca este selectat un singur tip de
inregistrare, acest ecran va actiona ca un ecran de informatii pentru tipul de inregistrare.

Alege ecran verde
Afiseaza imaginile de fundal de pe ecranul verde (si videoclipurile) din care utilizatorii le pot selecta atunci
cand includ functia de ecran verde ,,Tntrebat,i utilizatorul”, impreuna cu un buton OK.

Alegeti suprapunerea
Afiseaza imaginile suprapuse din care utilizatorii le pot selecta atunci cand includ caracteristica ,,Tntreba’gi
utilizatorul” suprapusa, impreuna cu un buton OK.

Alege karoke
Afiseaza numele figierelor karaoke din care utilizatorii le pot selecta atunci cand includ caracteristica
karaoke ,intrebati utilizatorul”, impreun& cu un buton OK.

Pregateste-te
Afiseaza previzualizarea live de la camera si un mesaj introductiv ,Pregateste-te”.

Numaratoare inversa
Afiseaza previzualizarea live de la camera si un element de secventa de text cu numaratoare inversa.

Intrebare
Afiseaza intrebarea curenta intr-un eveniment Intrebare. Fiecare ecran de intrebare are propriul aspect al
ecranului, care poate include o intrebare text sau o intrebare cu fisier video.
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Raspuns

Afiseaza ecranul de raspuns curent intr-un eveniment Intrebare. Fiecare ecran de raspuns are propriul
aspect al ecranului, care poate include un element de introducere a textului, tastatura de pe ecran si
elementul aparatului foto.

inregistrati videoclipul
Afiseaza elementul camerei in direct in timpul inregistrarii video, impreuna cu un element de secventa de
eticheta de numaratoare inversa.

inregistrati karaoke
Afiseaza elementul camerei live Tn timpul inregistrarii video karaoke, impreuna cu un element video care
reda versurile si piesa de suport ale fisierului karaoke alese.

Faceti o fotografie
Afiseaza elementul de camera live si elementul de eticheta ,Zambet”.

Alege filtrul
Afiseaza cea mai recenta fotografie impreuna cu un set de filtre foto din care utilizatorii le pot selecta atunci
cand includ caracteristica ,,Tntreba’gi utilizatorul” a filtrului foto, impreuna cu un buton OK.

Tastati mesaijul
Afiseaza un element de introducere a textului si o tastaturd pe ecran pentru a permite utilizatorilor sa-si
introduca mesajul.

Afiseaza videoclipul
Afiseaza un element video care reda cel mai recent videoclip inregistrat. Daca optiunea ,Reluati
videoclipul” este setata in Designerul de evenimente, acest ecran afiseaza si butoanele Reface si Keep.

Arata fotografia

Afiseaza un element de imagine care contine cea mai recenta fotografie si imagini in miniatura ale tuturor
celorlalte fotografii din setul de fotografii. Daca optiunea ,Refacere fotografie” este setata in Designerul de
evenimente, acest ecran afiseaza si butoanele Reface si Keep.

Afiseaza mesajul
Afiseaza un element de etichetd care contine cel mai recent mesaj introdus. Daca optiunea ,Refacere
mesaj” este setata in Designerul de evenimente, acest ecran afiseaza si butoanele Redo si Keep.

Arata raspunsul

Afiseaza cel mai recent raspuns video sau text inregistrat intr-un eveniment de intrebare. Daca optiunea
,Refacere raspunsuri la intrebare” este setatd in Designerul de evenimente, acest ecran afiseaza si
butoanele Reface si Keep.

Arata karaoke
Afiseaza un element video care reda cel mai recent videoclip karaoke inregistrat. Daca optiunea ,Reface
karaoke” este setata in Event designer, acest ecran arata si butoanele Redo si Keep.

Imprimare
Afiseaza o imagine de imprimanta de fiecare datad cand imprimarea foto este in curs.

Aspect de imprimare
Afiseaza aspectul actual de imprimare a fotografiilor in scopuri de proiectare. Acest ecran nu apare atunci
cand evenimentul se desfasoara.
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Optiuni video
Afiseaza orice optiuni video pe care le-ati ales in Event Designer pentru a permite utilizatorilor sa faca
alegerea.

Optiuni foto

Afiseaza orice optiuni de fotografie pe care le-ati ales in Event Designer pentru a permite utilizatorilor sa
faca alegerea. Retineti ca, in mod implicit, acest ecran va afisa intotdeauna un element de imagine de
previzualizare la imprimare, indiferent daca ati ales sa imprimati fotografii in cadrul evenimentului. Daca nu
includeti tiparirea Tn evenimentul dvs., puteti elimina pur si simplu acest articol din ecranul Optiuni foto din
Editorul de ecran.

Optiuni pentru mesaje
Afiseaza toate optiunile de mesaj pe care le-ati ales in Event Designer pentru a permite utilizatorilor sa faca
alegerea.

Imprimati copii
Afiseaza optiunile de imprimare a copiilor pe care le-ati ales in Event Designer pentru a permite utilizatorilor
sa aleaga céate copii de imprimare sa faca atunci cand isi imprima fotografiile.

Adresa de e-mail
Afiseaza caseta de introducere a textului adresei de e-mail si tastatura de pe ecran pentru a permite
utilizatorilor sa-si introducé adresa de e-mail atunci cand software-ul solicita acest lucru.

Trimiterea prin e-mail
Afiseaza o imagine de e-mail de fiecare datd cand un e-mail este in proces de trimitere.

Numar de telefon
Afiseaza lista furnizorilor de servicii de telefonie mobild (preluata din Setarile retelelor sociale), caseta de
introducere a textului numarului de telefon/mobil si elementul Tastatura de pe ecran.

Trimite la telefon
Afiseaza o imagine ,trimitere catre telefon” de fiecare data cand fisierele sunt trimise catre un telefon mobil.

numar WhatsApp
Afiseaza caseta de introducere a textului numarului de telefon/mobil si elementul Tastaturd de pe ecran
pentru a permite utilizatorilor sa introduca numarul de telefon mobil al contului lor WhatsApp.

Trimite pe WhatsApp
Afiseaza fereastra WhatsApp in care utilizatorii isi pot trage videoclipurile si fotografiile RightBooth pentru a
le Tncarca in contul lor WhatsApp.

Multumesc
Afiseaza un element de eticheta ,Multumesc” la sfarsitul sesiunii de eveniment a fiecarui utilizator. De
asemenea, va afisa butoanele ,Mergeti din nou” Da/Nu dacé este necesar.

Anula

Afiseaza elementul de eticheta ,Confirmare Anulare” si butoanele Da/Nu ori de céte ori utilizatorul alege un
buton Anulare pe orice alt ecran. Acest ecran va aparea numai daca ,Anulare confirmare” este selectata in
Event Designer.

Ocupat
Afiseaza un element de etichetd ,Ocupat” si o animatie ori de cate ori RightBooth efectueaza o sarcina
indelungata, cum ar fi conversia unui videoclip Tnregistrat intr-un alt format.
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Eroare
Afiseaza un element de etichetd cu mesaj de eroare daca RightBooth intélneste o eroare neasteptata.

Blocat
Afiseaza ecranul Blocat cand evenimentul este blocat si asteapta indeplinirea conditiei de Start. Consultati
Setari Start/Stop.

Terminat
Afiseaza ecranul ,Terminat” ori de cate ori este indeplinitd o conditie de oprire a evenimentului. Consultati
Setari Start/Stop.

Ecranele suplimentare ale monitorului sunt listate
Urmatoarele ecrane vor fi afisate pe un al doilea, al treilea sau al patrulea monitor si se vor aplica numai
daca evenimentul include monitoare suplimentare in Event Designer.

Start n
Acesta este primul ecran care va fi afisat la inceputul evenimentului. De exemplu, ecranul ,Start 2” va fi
afisat pe al doilea monitor.

Video in curs

Acest ecran va aparea ori de cate ori RightBooth inregistreaza un videoclip, cand optiunea ,Video in curs”
este selectatd in Event Designer. Acest lucru este util daca doriti s& va asigurati ca pe al doilea (sau al
treilea) monitor (cum ar fi redarea unui articol video) nu are loc nicio activitate intensiva de procesor in
timpul inregistrarii video.

Fotografie in curs
Acest ecran va aparea ori de cate ori RightBooth face o fotografie, cand optiunea ,Fotografie in curs” este
selectata in Event Designer.

Tiparire in curs
Acest ecran va aparea ori de céate ori are loc imprimarea fotografiilor in RightBooth, cand ,Imprimarea in
curs”.

Optiuni pentru caseta de instrumente pentru editorul de ecran
Caseta de instrumente Screen Editor ofera urmatoarele optiuni:

Tema — Faceti clic pe acest buton pentru a deschide dosarul de fundaluri din Biblioteca Media unde puteti
selecta o tema care va fi aplicata tuturor ecranelor evenimentului. Fiecare tema va aplica un fundal, o
culoare de text si un stil de buton pe toate ecranele evenimentului.

Incdrcare — Faceti clic pe acest buton pentru a incarca un fisier salvat anterior:

print layout design, in timp ce vizualizati ecranul Print layout
designul ecranului, in timp ce vizualizati oricare dintre celelalte ecrane de evenimente
set de articole. Elementele alese de dvs. vor fi adaugate la ecranul curent

Salvare — Faceti clic pe acest buton pentru a salva designul actual al ecranului, aspectul de imprimare
curent sau setul de articole selectat in prezent intr-un fisier din Biblioteca dvs. media.

Selector de monitor — Acesta va permite sa alegeti sa proiectati ecrane de evenimente care vor aparea pe
monitoarele de la 1 la 4 daca...

e monitoare suplimentare sunt atasate la computer
e monitoare suplimentare sunt activate in RightBooth Event Designer - Structura eveniment
->Monitoare multiple.
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Retineti ca, daca ati activat monitoare suplimentare, modificarile temei facute in timp ce lucrati pe un ecran
Monitor 1 vor fi aplicate numai ecranelor Monitor 1. Tn mod similar, modificdrile temei facute in timp ce
lucrati pe un ecran Monitor 2 vor fi aplicate numai ecranelor Monitor 2.

Zoom - Mareste sau micsoreaza dimensiunea ecranului in scopuri de editare. Puteti mari ecranul pentru un
control mai precis asupra pozitionarii elementelor. Cand ecranul nu se potriveste pe monitorul
computerului, vor aparea bare de defilare verticale si orizontale, permitandu-va sa va deplasati in jurul
ecranului. Dimensiunea minima de zoom este 0,1. Dimensiunea maxima de zoom este de 10. Ori de cate
ori mouse-ul este pozitionat peste ecran, puteti utiliza si rotita de derulare a mouse-ului pentru a modifica
valoarea de zoom.

Opacitatea casetei de instrumente — Folositi aceasta pentru a modifica opacitatea tuturor casetelor de
instrumente Editor de ecran pentru a permite mai multa vizibilitate a ecranului evenimentului de baza.

Mutati inapoi - Faceti clic pe acest buton pentru a muta articolul selectat mai ihapoi in ordinea de afisare a
articolului. Fiecare clic pe buton va muta elementul inapoi cu o pozitie in ordinea de afisare pana cand este
afisat in sféarsit in spatele tuturor celorlalte elemente de pe ecran.

Mutati inainte - Faceti clic pe acest buton pentru a muta articolul selectat mai departe in ordinea de afisare
a articolului. Fiecare clic pe buton va muta elementul inainte cu o pozitie in ordinea de afisare, pana cand
este afisat in sfarsit deasupra tuturor celorlalte elemente de pe ecran.

Va rugam sa retineti ca orice articol poate fi plasat deasupra oricarui alt element, deci, de exemplu, puteti
plasa text si imagini pe elementele video si ale camerei.

Anulare - Faceti clic pe aceasta pentru a anula modificarile de pe ecran. Majoritatea actiunilor pot fi
anulate, inclusiv mutarea si dimensionarea elementelor si modificarea proprietéatilor acestora. Fiecare ecran
isi mentine propriul istoric independent si nelimitat de anulare/refacere.

Reface - Faceti clic pe aceasta pentru a reface operatiunile de anulare.

Bin - Faceti clic pe aceasta pentru a sterge elementul(ele) de ecran selectat(e) in prezent. De asemenea,
puteti utiliza Bin pentru a sterge ecranele pe care le-ati adaugat manual la eveniment daca nu sunt
selectate elemente de ecran (consultati Adaugati ecran).

Cut - Faceti clic pe aceasta pentru a taia elementul(ele) selectat(e) de pe ecran. Puteti folosi acest lucru si
pentru a taia ecranele pe care le-ati adaugat manual la eveniment daca nu sunt selectate elemente de
ecran in prezent.

Copiere - Faceti clic pe aceasta pentru a copia elementele de ecran selectate curente. Puteti folosi acest
lucru si pentru a copia ecranele pe care le-ati adaugat manual la eveniment daca nu sunt selectate
elemente de ecran in prezent.

IMPORTANT. Utilizarea functiilor Cut and Copy va plasa elementele in clipboard-ul privat al RightBooth.
NU plaseaza elementul(ele) in clipboard-ul Windows.

Retineti ca anumite elemente esentiale ale ecranului nu pot fi taiate, copiate sau sterse si veti fi informat ori
de céte ori incercati sa faceti acest lucru.

Lipire - Faceti clic pe aceasta pentru a lipi elementele taiate sau copiate anterior pe ecranul curent in
acelasi eveniment sau intr-un eveniment diferit. Elementele vor fi lipite in aceeasi locatie din care au fost
taiate sau copiate. De asemenea, puteti lipi un ecran copiat anterior in acelasi eveniment sau intr-un
eveniment diferit, moment in care vi se va cere sa denumiti ecranul lipit inainte de a fi adaugat la lista de
ecrane.
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Retineti ca aceasta functie lipeste doar elemente din clipboardul privat al RightBooth. Nu lipeste elemente
din clipboard-ul Windows. Pentru a lipi imagini din clipboard-ul Windows, consultati sectiunea: Copierea
imaginilor din alte aplicatii in ecranele de evenimente

Adaugati articole - Faceti clic pe aceasta pentru a afisa sau ascunde caseta de instrumente Adaugati
articole. Consultati Adaugarea de articole .

Proprietati - Faceti clic pe aceasta pentru a afisa sau a ascunde caseta de instrumente Proprietati.
Consultati Proprietati .

Formatator - Faceti clic pe aceasta pentru a afisa sau a ascunde caseta de instrumente pentru formatare a
articolelor. Consultati Formatarea elementelor.

Tranzitii — Faceti clic pe aceasta pentru a activa sau dezactiva orice tranzitie de ecran in timp ce editati
ecranele evenimentului.

Sfaturi instrumente pentru articole — Faceti clic pe aceasta pentru a afisa sau ascunde sfaturi cu
instrumente care vor aparea atunci cand treceti mouse-ul peste diferite elemente de pe ecranul
evenimentului. Sfatul explicativ va afisa calea si numele fisierului pentru elementele elementelor, cum ar fi
fisierele imagine si video.

Testare browser — Cand nu sunt bifate, elementele browserului de pe ecranul evenimentului pot fi mutate,
dimensionate si proiectate. Cand bifati, puteti interactiona cu continutul paginii web a browserului si vi se va
afisa, de asemenea, o pictograma in caseta de instrumente Screen Editor, care poate fi folosita pentru a
testa functiile de glisare/deplasare pe pagina web.

Intrebare

1 e . PR . - :
Avansator de intrebari si raspunsuri — Faceti clic pe acest control sus/jos pentru a parcurge

intrebérile definite in tabelul Intrebari Event Designer (vezi mai devreme). Acest lucru va permite s&
vizualizati si sa editati toate ecranele de intrebari si ecranele de raspuns care vor aparea in timpul
evenimentului. Acest control va fi afisat in caseta de instrumente numai atunci cand ati inclus intrebari in
evenimentul dvs. si vedeti fie ecranul intrebare, fie Raspuns in Editorul de ecran. Pentru mai multe
informatii, consultati sectiunea despre Proiectarea ecranelor de intrebari (mai tarziu).

Video - Aceasta optiune va permite sa vizualizati si sa editati aspectul unui ecran de raspuns video.
Text - Aceasta optiune va permite sa vizualizati si sa editati aspectul unui ecran de raspuns text.

Butoane pentru ordinea ecranului - Faceti clic pe aceste butoane pentru a schimba pozitia oricarui ecran
definit de utilizator in lista. Consultati Adaugarea de elemente: ecran (mai tarziu).

lesire — Faceti clic pe aceasta pentru a iesi din Editorul de ecran.

Mutarea si dimensionarea elementelor de pe ecran
Orice element de pe ecran (cum ar fi o eticheta de text) poate fi mutat facand clic si tragand elementul intr-
0 noua locatie de pe ecran.

Pentru a dimensiona un articol, mai intai faceti clic pe articol pentru a-I selecta. Aceasta va afisa apoi
casetele de dimensiune, cercul de rotire si dreptunghiul de selectie in jurul articolului. Faceti clic si trageti
caseta de orice dimensiune pentru a modifica dimensiunea articolului. Faceti clic si trageti cercul de rotire
pentru a roti elementul.
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Cand dimensionati un element de eticheta de text, continutul textului se va impacheta cu latimea etichetei,
prin urmare poate fi necesar s& modificati inaltimea etichetei pentru a vedea tot textul impachetat cu
cuvinte.

Puteti selecta mai mult de un element de ecran apasand si mentinand apasata tasta Ctrl sau Shift, apoi
facand clic pe fiecare element de pe ecran pe rand pentru a-l adduga la selectie. in timp ce faceti acest
lucru, puteti deselecta un element selectat facand clic din nou pe el. Dupa ce aveti o selectie de elemente,
puteti elibera tasta de la tastatura. Acum puteti trage orice element selectat pentru a muta toate elementele
impreund, dimensionarea sau rotirea unui articol va dimensiona si va roti toate elementele selectate. De
asemenea, puteti modifica proprietatile tuturor elementelor selectate folosind caseta de instrumente
Proprietati (a se vedea mai tarziu).

De asemenea, puteti selecta mai mult de un element de ecran tragand un dreptunghi marcator in jurul
acelor elemente pe care doriti sa le selectati. Puteti porni dreptunghiul marcaj facand clic cu mouse-ul
oriunde pe fundalul ecranului si apoi tragand un dreptunghi astfel incat sa se intersecteze cu elementele pe
care doriti sa le selectati.

De asemenea, puteti utiliza tastele sageti de la tastatura pentru a muta elementele selectate in sus, in jos,
la stanga si la dreapta in trepte de 1 pixel sau in trepte de 10 pixeli daca tineti apasata tasta Ctrl in timp ce
apasati tastele sageti.

Pentru a elimina selectia, faceti clic pe mouse-ul oriunde pe fundalul ecranului.

Adaugarea de elemente pe ecrane

Faceti clic pe caseta de selectare Adaugati elemente din caseta de instrumente Editor de ecran pentru a
afisa caseta de instrumente Adaugati articole . Aceasta caseta de instrumente ofera un buton pentru
adaugarea de noi ecrane goale la eveniment si ofera, de asemenea, o lista de butoane pentru adaugarea
diferitelor elemente noi la ecranul curent.

Ecran

Faceti clic pe aceasta pentru a adduga un nou ecran gol la evenimentul dvs. Vi se va cere sa furnizati un
nume pentru noul ecran, care trebuie sa fie diferit de toate celelalte nume afisate in lista de ecrane. Noul
dvs. ecran poate avea apoi elemente (videoclipuri, text, continut de browser web etc.) adaugate si
proiectate pentru a se potrivi cerintelor dvs.

Puteti utiliza butoanele sadgeatad Sus/Jos din Caseta de instrumente principala pentru a va muta ecranul in
sus sau in jos in lista de ecrane. In mod implicit, un ecran nou addugat va fi plasat in partea de sus a listei
de ecrane si, daca nu il mutati, va deveni primul ecran care apare de fiecare data cand jucati evenimentul.
Dar schimbarea pozitiei in lista va dicta momentul in care va fi afisata in timpul evenimentului. De exemplu,
mutarea ecranului in jos in lista, astfel incat sa fie plasat ihaintea ecranului Multumiri, va face ca ecranul sa
fie afisat Tnaintea ecranului Multumiri atunci cand jucati evenimentul. Puteti, de asemenea, sa va faceti
ecranele conditionate.

Ecrane conditionate
Lista ecranului contine o linie de separare dupa cum urmeaza:

Ecranele care apar in lista de deasupra acestei linii fac parte din fluxul normal de evenimente, de exemplu:
Incepeti >Pregatiti-va >inregistrati = Afisati >Va multumim.

Ecranele care apar sub aceasta linie vor fi afisate numai in circumstante speciale in timpul evenimentului.
De exemplu, ecranul Ocupat va aparea numai atunci cand are loc o ,activitate consumatoare de timp”, cum
ar fi atunci cand transferati fisiere video de la o camera DSLR.
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Ecrane aleatorii

Dupa cum am mentionat mai devreme, puteti adauga propriile ecrane noi in eveniment si le puteti pozitiona
in fluxul normal de evenimente deasupra liniei de separare. Dar le puteti muta si sub linia de separare,
unde pot fi tratate ca ecrane afisate aleatoriu. Vom explica acest lucru printr-un exemplu.

Sa presupunem ca avem un eveniment foarte simplu care permite fiecarui utilizator sa inregistreze un
videoclip. Lista ecranului evenimentului arata astfel:

Tnceput

Pregéteste-te
Numaéréatoare inversa
Inregistrati videoclipul
Multumesc

Ocupat
Eroare
Terminat

Sa presupunem ca acum dorim sa afisdm un ecran de publicitate dupa ecranul de pornire, asa ca credm un
nou ecran care sa contina reclama noastra, il denumim ,Anunt” si il pozitionam in listd dupd cum urmeaza:

Tnceput

Anunt

Pregéteste-te
Numéréatoare inversa
Inregistrati videoclipul
Multumesc

Ocupat
Eroare
Terminat

Acum, de fiecare data cand sistemul este utilizat, ecranul Anunt va fi afisat dupa ecranul Start.

Sa presupunem acum ca vrem sa afisam una dintre cele trei reclame la intdmplare dupa ecranul Start.
Creati inca doua ecrane si denumiti-le Advert#2 si Advert#3 si mutati-le oriunde sub linia de separare, dupa
cum urmeaza:

Tnceput

Anunt

Pregéteste-te
Numératoare inversa
Inregistrati videoclipul
Multumesc

Anuntul #2
Anuntul #3
Ocupat
Eroare
Terminat

Acum, de fiecare data cand evenimentul incepe sa se joace, RightBooth va selecta aleatoriu unul dintre
ecranele Anunt si il va afisa dupa ecranul Start. Toate acestea functioneaza deoarece cele trei ecrane
incep cu acelasi nume (Anunt), iar cele doua ecrane suplimentare de Anunt au si caracterul ,#” inclus
imediat dupa numele lor, iar ecranele sunt plasate sub linia de separare.

Puteti utiliza aceasta functie de denumire in mai multe locuri. Aici afisam un anunt aleator dupa ecranul de
pornire, apoi un alt anunt aleatoriu inainte de ecranul Multumesc:

Tnceput

Anunt

Pregéteste-te
Numaratoare inversa
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fnregistraﬁ videoclipul
Anunt
Multumesc

Anuntul #2
Anuntul #3
Ocupat
Eroare
Terminat

Si, in sfarsit, iatd un alt exemplu in care folosim doua seturi de ecrane aleatorii, unul pentru anuntul aleator
si unul pentru a afisa un mesaj aleator dupa ce utilizatorul si-a inregistrat videoclipul:

Tnceput

Anunt

Pregéteste-te
Numdrétoare inversa
Inregistrati videoclipul
Mesaj

Multumesc

Anuntul #2
Anuntul #3
Mesaj #Buna
Mesaj #18
Mesaj#Boo
Ocupat
Eroare
Terminat

Puncte de retinut:

1) Puteti crea ecrane aleatorii numai din propriile ecrane nou adaugate.
2) Cand denumesti ecranele aleatorii, poti folosi orice caracter(e) dupa caracterul ,#" (dupa cum se
arata in ultimul exemplu de mai sus.

Buton
Puteti adauga butoane pe ecrane atunci cand doriti sa includeti diverse actiuni de clic care nu sunt in mod
normal disponibile in mod implicit. Consultati Actiunea Faceti clic.

Camera foto

Un element de camera este utilizat pentru a afisa fluxul live actual de la camera web sau camera DSLR
aleasa de dvs. Un element de camera va afisa in mod normal fluxul live de la camera implicitd pentru
eveniment. Cu toate acestea, este posibil s& schimbati elementul pentru a afisa fluxul de la o anumita
camera web (1 la 4) sau de la camera DSLR. Afisarea fluxului live de la camera web 2, 3 sau 4 necesita sa
fi configurat anterior RightBooth pentru utilizarea mai multor camere web, consultati Setari video pentru
camere web. Puteti avea pana la 4 elemente de camera pe ecran. Nota: RightBooth poate afisa fluxul live
de la camerele DSLR Canon compatibile, consultati Setari RightBooth DSLR.

Ceas
Un element de ceas va afisa ora curenta.

Numaratoare inversa

Un element de numaratoare inversa este utilizat pentru a afisa o numaratoare inversa numerica pentru
utilizatorii dvs. Acest articol este adaugat automat la ecranele Numaratoare inversa si Inregistrare video,
dar puteti adauga acest element in alte ecrane.

Bloc de desen

Un element de bloc de desen va permite sa oferiti o zona pe care utilizatorii dvs. pot scrie si desena, de
exemplu pentru a semna numele lor. Acesta poate fi folosit in combinatie cu Instrumentele de desen pentru
a oferi culori si latimi diferite de desen. Continutul blocului de desen va fi apoi salvat ca imagine in dosarul
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de evenimente la sfarsitul fiecarei sesiuni de eveniment si va fi sters automat pentru inceputul urmatoarei
sesiuni de eveniment. De asemenea, puteti include elementul Draw Pad in modelele dvs. Photo Print
Layout, astfel incat desenele utilizatorului dvs. sa fie incluse atunci cand fotografiile sunt imprimate. Puteti
adauga 1 element de bloc de desen pe ecran.

Toate imaginile inregistrate de bloc de desen vor fi salvate automat in folderul de stocare ales de dvs. in
format PNG si vor primi un nume de fisier care cuprinde data si ora la care au fost realizate, de exemplu,
urmatoarea imagine de bloc de desen a fost realizata pe 4 ianuarie 2020 la 12:54:

2020-1-4-12-54-49-desen.png

Instrumente de desen

O cutie de instrumente cu instrumente de desen va fi adaugata la ecranul curent. Daca un element al
camerei este pe ecran, aceasta caseta de instrumente va permite sa desenati peste fluxul live al camerei in
timpul evenimentului. Daca cea mai recenta fotografie facuta este pe ecran (cum ar fi pe ecranul Afisare
fotografie), aceasta caseta de instrumente va permite sa desenati pe fotografiile realizate in timpul
evenimentului. Instrumentele de desen pot fi folosite si cu elementul Drawing Pad (vezi mai tarziu). Puteti
adauga 1 element instrument de desen pe ecran. Vezi The Instrumente de desen pentru mai multe
informatii.

Recuzita pentru fata

Un element de recuzita poate fi adaugat la orice ecran pentru a va permite sa adaugati elemente de
recuzitd fetelor care apar in fluxul camerei live atunci cand se reda evenimentul sau pentru a adauga
elemente de recuzita fetelor din fotografiile capturate. Un element de recuzire a fetei este, in esenta, o grila
de imagini interactiva care poate contine orice numar de imagini de recuzita a fetei aranjate intr-un aspect
de rand si coloana. Cand a fost adaugat initial la un ecran, elementul de recuzitad va fi gol, dar il puteti
popula apoi facand dublu clic pe elementul de recuzita (pe ecranul evenimentului) si apoi alegand elemente
de recuzita din biblioteca RightBooth Media. Apoi, cand evenimentul se joaca, puteti atinge sau face clic pe
elemente de recuzitd pentru ca acestea sa apara automat pe fetele din feed sau din fotografie. Puteti
adauga 1 element de suport pentru fata pe ecran.

Joc

Un element de joc poate fi adaugat pe orice ecran. Biblioteca Media RightBooth contine o serie de link-uri
catre jocuri interactive online care sunt concepute pentru introducerea mouse-ului sau a ecranului tactil si
care sunt potrivite pentru utilizare pe ecranele de evenimente. Pentru a accesa jocuri, faceti clic pe butonul
Joc, apoi alegeti un joc din selectia afisata. Jocul va fi apoi adaugat la ecranul evenimentului intr-un
element de browser web dimensionat corect. Cand in Editorul de ecran, jocul poate fi dimensionat si
pozitionat. Cand se joaca evenimentul, jocul poate fi jucat si atunci cdnd apare pe ecran. Nota: Trebuie sa
aveti o conexiune valida la Internet pentru a putea vedea si juca jocurile interactive.

Imagine

Un element de imagine este utilizat pentru a afisa un fisier imagine, un GIF animat recent (sau WMV), o
fotografie recenta, o contributie recenta a blocului de desen, un aspect recent de imprimare a unei fotografii
sau un cod QR. Fisierele imagine pot veni de oriunde pe computer sau din Biblioteca Media RightBooth.

Secventa de imagini
Un element de secventa de imagini este utilizat pentru a afisa o secventa animata de imagini sau gif-uri
animate de pe computer.

Tastatura

Elementul de la tastatura este addugat automat la diferite ecrane de evenimente de fiecare data cand creati
un eveniment nou, cum ar fi ecranul Detalii utilizator. Cu toate acestea, este, de asemenea, posibil sa
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adaugati un element de tastatura la oricare/la toate celelalte ecrane din evenimentul dvs. De exemplu,
elementul de la tastatura poate fi util pe ecranele in care ati ales sa includeti un element de browser web si
va jucati evenimentul folosind un ecran tactil. Acest lucru va permite apoi utilizarea tastaturii de pe ecran
pentru a introduce caractere in orice campuri de introducere a textului care apar pe paginile web din
browser sau pentru a introduce caractere in caseta de text pentru adresa browserului web.

Daca nu doriti sa afisati elementul de la tastatura pe anumite ecrane, il puteti elimina din ecranele alese
folosind Editorul de ecran. Puteti adauga 1 element de tastatura pe ecran.

Tastatura

Tastatura este adaugata automat la ecranul de eveniment ,Numar de telefon” de fiecare data cand creati
un eveniment nou. Tastatura poate fi adaugata la orice ecran de eveniment si poate fi utilizatd pentru a
introduce introducerea numerica in orice caseta de text si orice element de browser web. Puteti adauga 1
element de tastatura pe ecran.

Eticheta
Un element de etichetéa este utilizat pentru a afisa instructiunile text si mesajele utilizatorului.

Secventa de etichetare
Un articol de secventa de etichete este utilizat pentru a afisa o secventa animata de elemente de text.

Controler media

Un element controler media poate fi adaugat la orice ecran de eveniment si ofera o gama de functii pentru
a controla videoclipuri (fie articole video, fie elemente de secventa video) care se afla pe acelasi ecran. De
asemenea, poate controla fisierul audio redat in prezent (fie audio de pe ecran, fie un fisier audio inceput
cu actiunea ,Reda audio”). in mod implicit, controlerul media isi va directiona functiile catre primul videoclip
care este adaugat pe ecran, al doilea controler media isi va directiona functiile catre al doilea videoclip care
este adaugat pe ecran.

Daca doriti ca un element de controler media sa controleze un anumit videoclip, adaugati un nume la
elementul video (sau elementul secventei video) necesar utilizand proprietatea Nume, apoi specificati
acelasi nume Tn proprietatea ,Media” a controlerului media (sensibil la majuscule si minuscule).

Daca doriti ca un element controler media sa controleze fisierul audio redat in prezent, bifati pictograma
Difuzor din partea de sus a panoului Proprietati controler (in editorul de ecran).

Aspecte de imprimare

Elementul de aspect de imprimare poate fi adaugat la orice ecran pentru a permite utilizatorului sa aleaga
un aspect de imprimare pe care sa il foloseasca pentru imprimarea fotografiilor. Elementul de machete de
tiparire este in esenta o grila interactiva de imagini care poate contine orice numar de machete de
imprimare pe care le-ati proiectat anterior si salvate in biblioteca dvs. de aspecte de imprimare. Consultati
sectiunea: Designerul de aspect de imprimare.

Cand a fost adaugat initial la un ecran, elementul cu aspect de tiparire nu va contine niciun aspect, dar 1l
puteti completa apoi facand dublu clic pe element (pe ecranul evenimentului) si apoi alegand aspecte din
sectiunea Aspecte de imprimare a bibliotecii media RightBooth. Apoi, cand evenimentul se desfasoara,
puteti atinge sau face clic pe orice aspect pentru a-l transforma in aspectul ales in scopul imprimarii
fotografiilor. Retineti ca, daca un utilizator alege un aspect de imprimare, acesta va inlocui designul implicit
de aspect de imprimare definit in ecranul ,Aspect de imprimare” al evenimentului. Puteti adauga 1 element
de aspect de imprimare pe ecran.

cod QR
Un articol de cod QR poate fi utilizat pentru a afisa un cod QR care reprezinta orice text pe care 1l
introduceti ca continut in caseta de introducere a textului articolului.
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Cand ati adaugat initial la un ecran, vi se va cere sa introduceti textul pentru codul QR. De asemenea,
puteti alege unul dintre urmatoarele tipuri de coduri QR:

- Text.Un cod QR cu text liber la alegere.

- Text + fotografie curenta. Codul QR generat va fi continutul textului plus numele fisierului
fotografiei evenimentului curent.

- Text + Foto 1 — 10 . Codul QR generat va fi continutul textului plus numele fisierului uneia dintre
cele mai recente fotografii capturate (de la 1 la 10)

- Aspect text + imprimare . Codul QR generat va fi continutul textului plus numele fisierului celui
mai recent format de imprimare creat

- Text + GIF . Codul QR generat va fi continutul textului plus numele figierului GIF animat cel mai
recent creat

- Text + Video . Codul QR generat va fi continutul textului plus numele fisierului celui mai recent
videoclip sau karaoke inregistrat.

- Conectati-va la WiFi — Acest lucru va genera un cod QR WiFi utilizdnd parametrii introdusi in
Setari RightBooth ->Social media > Server web local, permitand utilizatorilor sa scaneze codul
pentru ca telefonul lor mobil sa se alature retelei WiFi specificate.

- Pagina web Galerie — Aceasta va genera un cod QR care permite utilizatorilor cu un dispozitiv
mobil sa scaneze codul pentru a accesa pagina web a galeriei statiei de partajare: rbgallery.php.
Aceasta functie necesita ca aplicatia de server web local sa ruleze pe computer.

- Pagina web a galeriei personale — Aceasta va genera un cod QR care le permite utilizatorilor
cu un dispozitiv mobil s& scaneze codul pentru a accesa pagina web a galeriei statiei de
partajare: rbgallery.php modificat pentru a afisa doar fotografiile si videoclipurile care sunt
aplicabile codului de acces introdus curent (daca existd). Aceasta functie necesitéd ca aplicatia
de server web local sa ruleze pe computer.

- Text + articol secventa — Codul QR generat va fi continutul textului plus numele fisierului
videoclipului sau fotografiei curente care este afisata intr-un articol de secventd video (sau
element de secventa de fotografii) pe ecranul evenimentului. Retineti ca elementul cod QR va fi
actualizat automat de fiecare data cand elementul secventei afiseazd un alt videoclip (sau
fotografie).

Un articol de cod QR poate fi folosit si impreuna cu functia de incarcare FTP RightBooth pentru a afisa
codurile utilizatorilor care reprezinta calea si numele fisierelor care sunt incarcate in folderele de pe site-uri
web. Utilizatorii pot scana apoi aceste coduri cu telefoanele lor mobile pentru a avea acces la fisierele de
pe site-ul web. De exemplu, daca evenimentul dvs. este un eveniment cu o singura fotografie de captura si
[-ati configurat pentru a incarca fotografii pe site-ul meu.com/photos , puteti adauga un articol de cod QR
la ecranul Afisare fotografie si puteti seta https://www.site-ul meu.com/photos ca continut text al
codului QR si alegeti Poza 1 ca nume de fisier recent.

Un articol de cod QR poate fi folosit si impreuna cu functia RightBooth Sharing Station pentru a afisa
codurile utilizatorilor care reprezintd calea si numele fisierelor disponibile in folderul serverului web local.
Utilizatorii pot scana apoi aceste coduri cu telefoanele lor mobile pentru a avea acces la fisiere direct de pe
computer prin intermediul serverului web local. Pentru detalii despre cum sa utilizati codurile QR cu o statie
de partajare RightBooth si despre cum s& configurati un server web local, consultati sectiunea: Utilizarea
unui eveniment statie de partajare media pentru accesarea videoclipurilor si fotografiilor prin coduri

QR

Video

Un articol video este folosit pentru a reda un fisier video. Acesta poate fi un anumit fisier video de pe
computer, din Biblioteca Media sau un fisier video recent inregistrat de utilizatorii evenimentului. Nota:
Folositi aceste elemente cu moderatie, deoarece sunt infometate de procesor si incercati sa evitati sa le
folositi pe ecranul ,inregistrare video”.
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Secventa video

Un articol de secventa video este folosit pentru a afisa o secventda animatd de elemente video. Nota:
Folositi elementele secventei video cu moderatie, deoarece sunt infometati de procesor si incercati sa
evitati sa utilizati unul pe ecranul Inregistrare video .

Contor de volum

Un element de masurare a volumului poate fi adaugat la ecranul Inregistrare video pentru a arata
utilizatorilor nivelul curent al volumului de intrare audio in timpul fiecarei inregistrari video cu camera web.
Nota: in prezent, acest articol se aplica numai inregistrarilor video cu webcam.

browser web

Un element de browser web este utilizat pentru a afisa continutul paginii web pe ecranul curent. Puteti
include pana la patru elemente de browser pe fiecare ecran al evenimentului dvs. si pot fi setate pentru a
afisa o anumita pagina web (de exemplu, www.google.com ). Pentru a schimba aceasta adresa, fie faceti
dublu clic pe elementul browserului web (pe ecranul evenimentului), fie facand clic pe butonul Continut din
panoul de proprietati al browserului web, care este accesat din Caseta de instrumente Proprietati din
Editorul de ecran (vezi mai tarziu).

Fiecare browser poate fi setat sa fie pasiv (nu este permisa interactiunea utilizatorului) sau interactiv, astfel
incat utilizatorii s& poaté face clic sau atinge pe el pentru a naviga pe web. Tn modul interactiv, va prelua Si
introducerea tastei de la o tastatura fizica si/sau tastatura de pe ecran RightBooth. Consultati sectiunea
Proprietati browser web pentru mai multe informatii.

RightBooth foloseste browserul web Chromium Open Source, din care este dezvoltat Google Chrome.

Figiere HTML

Pe langa afisarea paginilor web de internet, elementul Browser web poate fi folosit si pentru a afisa pagini
web locale care pot contine fisiere locale pe care browserul Chrome le accepta. De exemplu, puteti utiliza
elementul Browser web pentru a afisa un document PDF care este stocat pe computer. Acest lucru va
necesita sa creati un fisier HTML de baza care sa contina o referintd simpla incorporata in documentul PDF
local, ca in acest exemplu:

<IDOCTYPE html|>

<html>

<embed src="c:\pdfi\document.pdf" width="800px" height="2100px" />
</corp>

</html>

Puteti apoi sa salvati acest fisier HTML local pe computerul dvs. si sa il setati sa fie Continutul pentru
elementul RightBooth Web Browser al unuia dintre ecranele dvs. de eveniment, care, la randul sau, ar
determina apoi browserul web sa afiseze fisierul document.pdf ori de céate ori ecranul este afisat in timpul
evenimentului. Pentru a accesa fisierele html locale, faceti dublu clic pe orice element de browser web si
apoi faceti clic pe , Html butonul ,,Fisier” din panoul Continut.

Secventa browserului web

Un element de secventa de browser web este utilizat pentru a afisa o secventd animata de elemente de
browser web. Nota: Folositi acest element cu moderatie, deoarece sunt infometati de procesor si incercati
sa evitati sa utilizati oricare pe ecranul ,,anegistrare video”.

Articole adaugate automat
Urmatoarele elemente sunt adaugate automat la diferite ecrane atunci cand sunt necesare.
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Caseta de text
Elementele din caseta de text vor aparea pe diferite ecrane pentru obtinerea numelor de utilizatori, adrese
de e-mail, mesaje ale utilizatorilor, raspunsuri text, numere de telefon si numarari de imprimare in timpul
evenimentului.

Buton

Elementele butoane sunt folosite pentru a oferi alegeri care pot fi facute pe diferite ecrane in timpul
evenimentului, inclusiv: ,inregistrare video”, ,Anulare” si ,Urmétorul”. Fiecare element de buton este insotit
de un element de eticheta care descrie actiunea pe care o va efectua butonul atunci cand este selectat de
utilizator. Nota: Puteti adauga si alte butoane pe ecrane care pot efectua diverse actiuni de clic.

Sageata

Elementul sageata este folosit pentru a evidentia optiunile de ecran atunci cand modul de introducere a
utilizatorului este setat la ,Tastatura cu o singura tastatura” sau ,Buton USB” (consultati Setari). Elementul
sageata este o pereche de imagini cu sageti care vor indica pe rand fiecare optiune de ecran, permitand
utilizatorilor sa apese o singura tasta de la tastatura sau un singur buton USB atunci cand sagetile indica
spre alegerea dorita.

de text si grila de imagine

Elementele grila sunt folosite pentru a afisa un set de nume de fisiere sau imagini din care utilizatorul poate
alege n timpul evenimentului. O grila de text este utilizata pentru a afisa numele fisierelor video karaoke. O
grild de imagini este utilizatd pentru a afisa optiunile de fundal pentru ecranul verde, optiunile de
suprapunere a imaginii, optiunile de filtru foto si optiunile de suport pentru fata.

Butonul ,,Mai multe”.
Mai multe va aparea automat pe aceste ecrane dacad numarul total de fisiere adaugate la o lista de fisiere
cu elemente de grila Text sau Imagine este mai mare decat numarul Rand x Coloane al grilei .

De exemplu, pe ecranul Alegeti karaoke daca adaugati 20 de fisiere karaoke la lista de fisiere karaoke si
setati Randurile la 5 si Coloanele la 2, cand este afisat ecranul ,Alegeti Karaoke”, grila va afisa primele 10
fisiere din lista impreuna cu un buton Mai multe. Facand clic pe butonul Mai multe, se vor afisa fisierele
karaoke 11-20, iar facand clic din nou vor afisa din nou fisierele 1-10.

Vizualizarea Media

Elementul de vizualizare media va aparea automat pe ecranul Media Browser. Acesta va afisa miniaturile
videoclipurilor si fotografiilor care sunt continute in folderul Sharing Station Watch si va va permite sa
selectati unul dintre fisierele de vizualizat pe ecranul Afisare video (sau Afisare fotografie). (vezi Tipul
evenimentului)
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Proprietati

Fiecare ecran si toate elementele sale pot fi proiectate si modificate folosind Caseta de instrumente
Proprietati, care poate fi afisatd facand clic pe caseta de selectare Proprietati din caseta de instrumente
Editor de ecran . Cu caseta de instrumente pentru proprietati afisata, puteti apoi sa faceti clic pe fundalul
ecranului pentru a afisa proprietatile ecranului sau sa faceti clic pe orice element(e) de pe ecran pentru a
afisa proprietéatile pentru elementul(ele) ales(e).

Fiecare articol are un set diferit de proprietati pe care le puteti modifica facand clic pe diferite casete de
selectare, butoane radio si liste. Aici descriem toate proprietatile disponibile si indicam pentru ce articole se
aplica.

Nume
Faceti clic pe acest buton pentru a introduce un nume optional pentru articol. Proprietatea nume poate fi
utilizata cu diferite actiuni si caracteristici RightBooth.

Continut
Faceti clic pe acest buton pentru a accesa proprietatile continutului pentru diferite articole.

Proprietatile actiunii

Proprietatile actiunii pot fi aplicate elementelor de pe ecranele dvs. de evenimente si, de asemenea,
ecranelor reale. Fiecare element (sau ecran) poate avea o actiune ,Click” si/sau o actiune ,Afisare” (vezi
sectiunile urmatoare). Puteti vizualiza, selecta si modifica cele doua actiuni folosind filele afisate in
sectiunea Actiune a panoului Proprietati. Cand unui element i s-a dat o actiune Click sau o actiune Afisare,
aceasta va fi indicata cu un caracter asterisc ,*” care apare in fila de actiune corespunzatoare.

Faceti clic pe Actiune

Cand unui element (sau ecran) i s-a dat o actiune Click, actiunea va fi efectuata atunci cand elementul (sau
ecranul) este facut clic sau atins in timpul evenimentului. Puteti alege sa adaugati oricare dintre
urmatoarele actiuni ,, Clic ” la articole:

Nimic — Nu va avea loc nicio actiune. Aceasta este actiunea implicitd pentru toate elementele de ecran
adaugate manual.

Start — RightBooth va afisa ecranul Start. Nota: Daca utilizati aceasta actiune pe un ecran de inregistrare
video, se va anula sesiunea curenta de inregistrare.

Urmatorul — RightBooth va afigsa urmatorul ecran de eveniment.

Inapoi — RightBooth va reveni la ecranul care era afisat inainte de ecranul curent. Nota: Daca utilizati
aceasta actiune pe un ecran de inregistrare video, se va anula sesiunea curenta de inregistrare.

Skip — RightBooth va afisa urmatorul ecran de eveniment, permitdndu-va sa ocoliti orice intrare necesara
de pe ecran. De exemplu, daca includeti aceasta actiune pe ecranul Detalii utilizator, atunci puteti permite
utilizatorilor sa continue fara a le solicita sa introduca detaliile utilizatorului.

Mai multe — RightBooth va afisa urmatorul continut al articolului dintr-un element Grid daca nu exista
suficiente randuri si coloane in grila pentru a afisa tot continutul articolului.

Anterior — RightBooth va afisa continutul articolului anterior intr-un element Grid dacé nu exista suficiente
randuri si coloane in grild pentru a afisa tot continutul articolului.

OK — RightBooth va afisa urmatorul ecran de eveniment, atata timp cat sunt indeplinite conditiile curente de
introducere a ecranului.
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Anulare — RightBooth va anula ecranul curent si va reveni la afisarea ecranului Start. Nota: Daca utilizati
aceasta actiune pe un ecran de inregistrare video, se va anula sesiunea curenta de inregistrare.

Redare eveniment — RightBooth se va deschide si va reda un alt fisier de eveniment, asa cum este
specificat in parametrul de actiune. Nota: Daca utilizati aceasta actiune pe un ecran de inregistrare video,
se va anula sesiunea curenta de inregistrare.

Afigare ecran — RightBooth va afisa un alt ecran in eveniment, asa cum este specificat in parametrul de
actiune. Introduceti numele ecranului in caseta de text pentru parametrul de actiune. De asemenea, puteti
adauga urmatorii parametri optionali:
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Ireset (sau /r ) — Aceasta oferda o modalitate de a reseta evenimentul atunci cand utilizati actiunea
LAfisare ecran” pentru a muta fluxul de evenimente pe orice ecran care se afla in (sau aproape) in
partea de sus a listei de ecrane a evenimentului. Cand evenimentul este resetat, toate elementele de
recuzita, suprapunerile si imaginile de pe ecranul verde selectate anterior sunt eliminate din fluxul
camerei live, iar numarul de fotografii este resetat la 1.

Retineti ca RightBooth va reseta automat un eveniment dupa finalizarea secventei de evenimente si
la revenirea la ecranul Start. Cu toate acestea, daca furnizati o actiune Afisare ecran pentru a permite
utilizatorilor sa revina la inceputul evenimentului inainte de finalizarea procesului normal al
evenimentului, puteti utiliza acest parametru pentru a forta resetarea evenimentului.

Iresetp — Aceasta va reseta fotografia curenta inapoi la starea in care era cand era afisata pe ecranul
Afisare fotografie . Este posibil sa doriti sa utilizati acest parametru daca (dupa ce ati trecut dincolo
de ecranul ,Afisare fotografie” in fluxul evenimentului) ati modificat ulterior fotografia curenta printr-o
actiune ,Run Program” (de exemplu, ruléand o picatura Photoshop pe fotografie) si acum doriti sa
readuceti utilizatorul la un ecran care afiseaza fotografia originald nemodificata.

Irps — Acest lucru face ca RightBooth sa elimine orice stampile de imagine adaugate anterior din
aspectul de imprimare curent. Acest lucru ar putea fi util atunci cand duceti utilizatorul la un ecran
care ii permite sa adauge stampile la aspectul de imprimare si doriti sa ii afisati un aspect
nestampilat.

/redo — Acest lucru face ca RightBooth sa reseteze numarul actual al capturii foto la 1 daca
evenimentul este implicat in prezent in procesul de captura foto, ceea ce permite apoi sa fie reluate
toate fotografile. RightBooth va reseta automat numarul capturii foto la 1 la sfarsitul secventei
evenimentului, permitdnd urmatorului utilizator sa captureze un nou set de fotografii. Cu toate
acestea, daca doriti s& permiteti unui utilizator sa-si refaca toate fotografiile in timpul secventei de
captare, atunci puteti adduga acest parametru la o actiune de afisare a ecranului si puteti duce
utilizatorul Tnapoi la inceputul procesului de captare a fotografiilor, cum ar fi ecranul Pregatire sau
ecranul Numaratoare inversa.

/redol — Acest lucru face ca RightBooth sa reduca numarul actual de captura foto cu unul daca
evenimentul este implicat in prezent intr-un proces de captura foto si, prin urmare, va permite sa va
creati propriile butoane de refacere pentru fotografia capturata in prezent. Acest parametru ar trebui
utilizat numai atunci cand se creeaza o actiune ,Afisare ecran” care va muta fluxul de evenimente de
la un ecran care apare dupa ecranul ,Fa fotografiere” la un ecran care apare inaintea ecranului ,Fa
fotografiere”, asigurandu-se ca RightBooth mentine numarul corect de numar de fotografii curent.

Exemple de Afisati parametrii ecranului:

Pornire/resetare Readuce evenimentul la ecranul Start si reseteaza sesiunea evenimentului



Numaratoare inversal/refacere Reduce evenimentul la ecranul Numaratoare inversa si reseteaza
numarul capturii fotografiilor la 1, permitand utilizatorului sa-si reia toate fotografiile.

Nota: Daca utilizati actiunea Afisare ecran pe un ecran de inregistrare video, se va anula sesiunea curenta
de Tnregistrare.

Limba — Acest lucru va face ca tot textul evenimentului sa fie afisat intr-o alta limba. Cénd aceasta actiune
este selectata, veti putea, de asemenea, sa specificati limba dintr-o lista derulanta.

Minimizati — Acest lucru va face ca fereastra evenimentului sa fie minimizata in bara de activitati Windows
in timp ce se reda.

Stop — Acest lucru va opri redarea evenimentului si va reveni la fereastra principala RightBooth. Nota: daca
metoda de oprire a evenimentului este setata la ,cod din 4 cifre” (consultati Setari - Securitate), acest cod
va fi necesar sa fie introdus pentru a opri evenimentul.

lesire — Se comporta ca actiunea Stop, dar va inchide si aplicatia RightBooth.

Retipariti fotografii — Aceasta actiune va oferi acces imediat la panoul Imprimare fotografii pentru Sarcinile
evenimentului pentru a permite utilizatorilor sa reimprimati aspectul fotografiilor direct dintr-un eveniment
care se joaca.

Reordonati fotografiile — Aceasta actiune va schimba ordinea fotografiilor plasate pe aspectul de
imprimare. De exemplu, daca aspectul dvs. de imprimare contine un substituent pentru fotografii mari si
doud mici, aceasta actiune va permite utilizatorilor sa aleaga care dintre cele trei fotografii ale lor vor
aparea in substituentul mai mare. Aceasta actiune este utilizatd cel mai bine pe orice ecran care contine
previzualizarea aspectului de imprimare, cum ar fi ecranul Optiuni Foto.

Set relay channels — Seteaza canalele unei placi de releu USB conectate la valorile specificate. Valorile
pot fi introduse in a doua casetd de text care apare atunci cand alegeti aceasta actiune. Consultati
sectiunea: Controlul echipamentului periferic cu o placa de releu USB .

Rulati actiuni de program

Run program — Lanseaza o comanda catre Windows pentru a rula programul, scriptul sau fisierul batch
specificat. Tastati comanda in a doua caseta de text care apare cand alegeti aceasta actiune. De exemplu,
urmatoarea comanda va rula programul: ,myapp.exe” care se afla in folderul ,c:\test”

c:\testimyapp.exe
Run program maximized — Ca ,Run program”, dar ruleaza programul ih modul maximizat.
Rulati programul ascuns — Ca ,Run program”, dar ruleaza programul fara a-l afisa.

Specificarea parametrilor liniei de comanda

Daca doriti sa furnizati parametrii liniei de comanda ca parte a actiunilor programului Run, trebuie sa
includeti comanda intre ghilimele duble si apoi sa adaugati parametrii comenzii dupa al doilea ghilime. De
exemplu, pentru a transmite parametrul liniei de comanda ,01” catre myapp.exe, tastati urmatoarea
actiune:

»C:\test\myapp.exe” 01

Daca exista unul sau mai multe caractere de spatiu in cale sau in numele aplicatiei, atunci trebuie sa
includeti comanda intre ghilimele duble. In acest exemplu, aplicatia se afla in folderul: Figiere de program
(x86)\Exemplu\ care contine un caracter spatiu, deci trebuie sa il incadrati intre ghilimele:

»C:\figiere de program (x86)\example\myapp.exe”
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Daca exista parametri de linie de comanda care au spatii in ei, puteti include fiecare parametru intre
ghilimele duble. Exemplu:

»C:\figiere de program (x86)\example\myapp.exe” 01 ,,al doilea parametru al meu” 27

Parametri RightBooth
Urmatorii parametri pot fi inclusi in parametrii liniei de comanda a oricarei actiuni de rulare a programului
(mai sus).

rb:photo — Adaugarea acestui parametru va face ca RightBooth sa inlocuiasca acest parametru cu calea si
numele fisierului celei mai recente fotografii facute. Deci, acest lucru va permite sa transmiteti fotografia
curenta ca parametru de linie de comanda programului specificat.

rb:wait — Adaugarea acestui parametru va face ca RightBooth s& astepte pana cand programul care
ruleaza s-a oprit si a fost inchis. Va rugam sa retineti ca utilizarea acestui parametru va face ca RightBooth
sa nu mai raspunda in timp ce programul lansat continua sa ruleze, asa ca va rugam sa utilizati cu
precautie.

rb:next — Adaugarea acestui parametru va face ca RightBooth sa avanseze la urmatorul ecran de
eveniment in acelasi timp cu rularea programului specificat. Daca acest parametru este utilizat in
combinatie cu parametrul rb:wait, atunci RightBooth va avansa la urmatorul ecran numai dupa ce
programul care ruleaza s-a oprit.

Exemple:

»C:\test\myapp.exe” rb:wait — Rulati aplicatia myapp.exe si asteptati pana cand se termina inainte ca
utilizatorii sa poata interactiona din nou cu RightBooth.

»C:\test\myapp.exe” rb:next — Rulati aplicatia myapp.exe si permiteti lui RightBooth sa treaca imediat la
urmatorul ecran pentru interactiunea utilizatorului.

»c:\test\myapp.exe” rb:wait rb:next — Rulati aplicatia myapp.exe si asteptati pana cand se incheie inainte
ca utilizatorii sa poata interactiona cu urmatorul ecran de eveniment din RightBooth.

Retineti ca parametrii RightBooth nu vor fi transferati aplicatiei care ruleaza, astfel incat acestia pot fi
definiti liber si utilizati in combinatie cu orice parametri specifici aplicatiei. Exemplu:

»C:\test\imyapp.exe” 01 rb:next — Myapp va primi parametrul ,01”. RightBooth va primi parametrul
Lrbnext”.

Print Actions

Imprimati mai multe copii — Aceasta actiune va permite utilizatorului s& mareasca numarul de copii de
imprimare a fotografiilor cu 1 de fiecare datd cand actiunea este selectatd. Daca ecranul evenimentului are
un articol(e) eticheta(e) care contine variabila text {CURRENT PRINT COPIES}, eticheta va afisa automat
noua valoare de copiere tiparita. Consultati sectiunea Variabile text pentru mai multe detalii.

Imprimati mai putine copii — Aceasta actiune va permite utilizatorului s& scada numarul de copii de
imprimare a fotografiilor cu 1 de fiecare data cand actiunea este selectata. Daca ecranul evenimentului are
un articol(e) eticheta(e) care contine variabila text {CURRENT PRINT COPIES}, eticheta va afisa automat
noua valoare de copiere tiparita. Consultati sectiunea Variabile text pentru mai multe detalii.
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Apasare taste — Aceasta actiune va trimite una sau mai multe apasari de taste de la tastatura in memoria
tampon de introducere a tastaturii Windows. Cand selectati aceasta actiune, veti putea apoi sa alegeti o
combinatie de 1 pana la 4 taste dintr-o listd de identificatori de taste de la tastatura.

Veti gasi acest lucru util daca doriti ca RightBooth s& genereze o anumita combinatie de taste atunci cand
utilizatorul face clic sau atinge un element de pe ecran. Aceasta caracteristica va va permite, de asemenea,
sa determinati alte aplicatii sa raspunda daca au instalat o functie de taste rapide. De exemplu, aplicatia
Bandicam Screen Recorder poate fi setatda in mod normal sa porneasca si sa opreasca inregistrarea
apasand tasta F12. Deci, puteti face acest lucru sa se intdmple in timpul unui eveniment RightBooth,
atribuind actiunea Apasare taste unui element de pe ecran, cum ar fi un buton, si apoi alegand tasta: F12
din lista de taste.

Exemple:
HOME = Apasati tasta ,Acasa”.
NUMPAD?2 = Apasati tasta ,2” de pe tastatura numerica.
CONTROL + MENU + VK_F = Apasati combinatia de taste Ctrl - Alt - F
Pentru o explicatie a tuturor identificatorilor de taste de la tastatura disponibili, consultati aici:

https://learn.microsoft.com/en-gb/windows/win32/inputdev/virtual-key-codes?redirectedfrom=MSDN

Tastati continut — Aceasta actiune va trimite continut text in tamponul de introducere a tastaturii Windows.
Daca actiunea are un text de actiune alocat, textul de actiune va fi trimis la intrarea tastaturii Windows.
Daca actiunea este atasata unui element de eticheta si actiunea nu contine text de actiune, continutul text
al elementului de eticheta va fi trimis la intrarea de la tastatura Windows.

Captati actiunile camerei
Snap Camera On — Aceasta actiune va activa obiectivul Snap Camera actual, astfel incat sa fie afisat in
elementul webcam RightBooth.

Snap Camera Off — Aceasta actiune va dezactiva obiectivul Snap Camera actual, astfel incat niciun
obiectiv Snap Camera sa nu fie afisat in elementul webcam RightBooth.

Snap Camera On/Off — Aceasta actiune va activa si dezactiva obiectivul Snap Camera actual de la
elementul webcam RightBooth.

Snap Camera +1 — Aceasta actiune va afisa urmatorul efect de obiectiv preferat (din setul de obiective pe
care I-ati definit in Snap Camera) in elementul webcam RightBooth.

Snap Camera -1 — Aceasta actiune va afisa efectul anterior al obiectivului preferat (din setul de obiective
pe care |-ati definit In Snap Camera) in elementul webcam RightBooth.

IMPORTANT: Pentru a garanta ca actiunile RightBooth Snap Camera pot activa si dezactiva corect
obiectivele, trebuie sa va asigurati cad Snap Camera nu afiseaza niciun obiectiv Tnainte de a incepe redarea
evenimentului RightBooth.

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea: Utilizarea Snap Camera in RightBooth .
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Windows Virtual Desktop Actions

Urmatorul desktop — Aceasta actiune va emite urmatoarea combinatie de taste in Windows: Ctrl — Tasta
Win — Sageata dreapta . Acest lucru va face ca Windows sa treaca la urmatorul desktop virtual, daca
exista unul.

Desktop anterior — Aceasta actiune va emite urmatoarea combinatie de taste in Windows: Ctrl — Tasta
Win — Sageata stanga . Acest lucru va face ca Windows sa treaca la desktopul virtual anterior, daca exista
unul.

Trecerea la un alt desktop virtual poate fi utila atunci cand doriti sa permiteti utilizatorilor evenimentului sa
acceseze o aplicatie pe care o rulati pe celalalt desktop. Dar, facand acest lucru, evenimentul de redare va
fi ascuns dupa ce actiunea are loc, prin urmare, daca doriti sa oferiti un mijloc pentru ca utilizatorii sa revina
la desktopul evenimentului de redare, puteti rula in plus aplicatia DesktopSwitch (instalata impreuna cu
RightBooth), pe celalalt desktop virtual:

C:\Program Files (x86)\RightBooth\DesktopSwitch.exe

Cand ruleaza, aplicatia DesktopSwitch va ramane afisata deasupra tuturor celorlalte aplicatii de pe desktop
si va afisa o sageata care, atunci cand este facuta clic (sau atins), va comuta sistemul inapoi la desktopul
care contine evenimentul RightBooth care se joaca in prezent. Facand clic dreapta pe aplicatia
DesktopSwitch, veti oferi urmatoarele optiuni:

Modul desktop Urmatorul/Anterior — VVa permite sa comutati modul de comutare desktop care va fi emis
cand utilizatorul atinge sageata.

Afisare/Ascunde bara de subtitrari — Va permite sa comutati starea de vizibilitate a barei de subtitrari
DesktopSwitch. Acest lucru poate fi util pentru a va permite sd& mutati si s& dimensionati aplicatia
DesktopSwitch intr-o pozitie adecvata pe desktop si apoi sa ascundeti bara de subtitrari pentru a impiedica
utilizatorii sa& mute sau sa inchida aplicatia.

Numar WhatsApp — Va permite sa introduceti un numar de telefon al contului WhatsApp in parametrul de
actiune. Apoi, cand evenimentul se joaca, daca aceasta actiune este selectata, RightBooth va muta
automat evenimentul pe ecranul ,Trimite la WhatsApp” si se va conecta la contul WhatsApp care este
asociat cu numarul de telefon din parametrul de actiune. Retineti ca aceasta actiune se va desfasura corect
numai daca este utilizatéd pe un ecran de eveniment care este afisat dupa ce a fost inregistrat un videoclip
sau a fost facuta o fotografie.

Fisiere pe Android — Aceasta actiune va incerca sa transfere un fisier sau fisiere (definite in parametrul de
actiune) pe un dispozitiv mobil Android (cum ar fi un telefon Android) printr-un cablu USB. Cénd are loc
aceasta actiune, RightBooth va solicita utilizatorului s& ataseze un dispozitiv Android la un cablu USB si va
astepta ca dispozitivul sa fie atasat. Dacd un dispozitiv este apoi atasat si recunoscut cu succes,
RightBooth va copia fisierele in folderul DCIM de pe dispozitiv. Parametrul de actiune trebuie sa contina
calea complet calificata si numele fisierului pentru toate figierele care vor fi copiate. Parametrul de actiune
poate contine una sau mai multe dintre variabilele text PATHxxx, vezi sectiunea: Variabile text. De
exemplu, daca parametrul de actiune contine variabila text {PATHPHOTOFILENAME1} , RightBooth va
copia prima fotografie a utilizatorului pe dispozitivul Android.

Obtine WiFi video — Aceasta actiune va determina RightBooth séa retransfere cel mai recent videoclip
inregistrat printr-o legatura WiFi. Dupa o inregistrare video prin WiFi (camere DSLR sau GoPro), daca
fisierul video nu reuseste sa se transfere pe computer, puteti adduga aceasta actiune la un buton de pe un
ecran ulterior pentru a face ca RightBooth sa revina la procesul de transfer al fisierului pentru a repeta
transferul.
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Actualizeaza browserul — Aceasta actiune va face ca un browser web de pe ecranul evenimentului curent
sa reincarce pagina web gazduita in prezent. Acest lucru ar putea fi util de inclus daca browserul web nu
reuseste sa se conecteze la o pagina web la prima incercare, de exemplu pe ecranul de eveniment ,Fisiere
catre WhatsApp”.

Rostiti — Aceasta actiune va face ca RightBooth sa rosteasca textul care este introdus in caseta de text a
parametrului de actiune insotitor atunci cand evenimentul este redat (adica nu in timpul editarii). RightBooth
va folosi vocea de sistem pe care o selectati in Setari > Diverse.

Daca aceasta actiune este adaugata la un element Label (sau la un element Label Sequence) si lasati
necompletat caseta de text pentru parametrul de actiune, RightBooth va rosti textul care este afisat in
prezent in element.

Aceasta actiune poate fi o actiune ,Click”, ceea ce inseamna ca textul va fi rostit numai daca elementul
este facut clic sau atins, sau o actiune ,Afisare”, ceea ce inseamna ca textul va fi rostit numai in momentul
in care elementul este afisat. Acest lucru poate fi util daca doriti sa faceti anunturi vocale atunci cand sunt
afisate anumite ecrane de evenimente.

Redare audio — Aceasta actiune va reda fisierul audio ales in timpul redarii evenimentului. Se poate reda
un singur fisier audio simultan. Redarea unui fisier audio va fi opritd daca utilizatorul navigheaza la un alt
ecran de eveniment.

Alte actiuni ale articolului

Toate actiunile ,Alt articol” va permit sa modificati starea vizibila a altor articole pe ecranul curent si pe toate
celelalte ecrane din eveniment. Aceste actiuni accepta un parametru de actiune care cuprinde numele altor
elemente pe care doriti sa le afectati. Puteti adauga mai multe nume de articole separate prin virgula.

Afisare articole — VVa permite sa introduceti numele altor elemente care vor fi afisate atunci cand aceasta
actiune este declansata. Cand este selectat, vor fi afisate toate elementele care nu sunt vizibile in prezent
si care au un nume de articol potrivit.

Hide item s — Va permite sa introduceti numele altor elemente care vor fi ascunse atunci cand aceasta
actiune este declansatd. Cand este selectat, toate elementele care sunt vizibile in prezent si care au un
nume de articol potrivit vor fi ascunse.

Afisare/Ascunde articole — Va permite sa introduceti numele altor elemente care vor avea starea lor
vizibila comutata atunci cand aceasta actiune este declansata. Cand este selectat, toate elementele care
sunt vizibile in prezent, care au un nume de articol potrivit vor fi ascunse si vor fi afisate toate elementele
ascunse in prezent. Selectarea succesiva a acestei actiuni va comuta starea de vizibilitate a tuturor
articolelor care se potrivesc.

Urmatoarele articole din secventa — Va permite sa introduceti numele elementelor din secventa care vor
afisa urmatorul articol din secventa atunci cand aceasta actiune este declansata.

Proprietatea cheie

Acest lucru va permite sa atribuiti o tasta functionala a tastaturii ( F1 — F12 ) actiunii de clic a oricarui
element de ecran definit de utilizator. Apoi, in timpul modului de redare, daca ecranul arata un articol definit
de utilizator, apasarea tastei functionale asociate va determina executarea actiunii articolului. Puteti folosi
proprietatea Key pentru a va asigura ca RightBooth va efectua intotdeauna actiuni ale tastelor functionale
(daca este definita), indiferent de modul de introducere utilizator ales Tn Setari, ceea ce inseamna ca puteti
combina intrarile ecranului tactil/mouse cu intrarile tastelor functionale daca designul dvs. hardware
necesita aceasta combinatie de moduri de introducere a utilizatorului.
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Nota: Valoarea implicitd pentru proprietatea Key a tuturor elementelor de ecran definite de utilizator este
nealocata (-), ceea ce inseamna ca actiunile acestora nu vor fi declansate de apasarea tastelor functionale.

Arata actiunea

Pe langa o actiune ,Click”, fiecarui element si ecran i se poate atribui o actiune secundara ,Afisare”.
Aceasta actiune va avea loc de fiecare data cand elementul sau ecranul este afisat in timpul evenimentului.
Actiunile ,Afisati” pot fi un subset specific al actiunilor ,Click”. Actiunile care nu sunt permise vor fi incolore.

Animati proprietati
Daca nu se specifica altfel, proprietatile animate se aplica tuturor elementelor, inclusiv tranzitiilor ecranului.

Tip de animatie - Selectati tipul de animatie necesar pentru element. Cu elemente de ecran, elemente de
secventa si elemente de numaratoare inversa, exista aproape 40 de tipuri de animatie din care puteti alege,
care va permit sa creati tranzitii animate intre continut (sau ecrane). Pentru toate celelalte tipuri de articole,
puteti aplica animatii Blink si Fade.

In - Modificati ,dimensiunea de intrare” a continutului. Anumite animatii folosesc proprietatea In pentru a
modifica dimensiunea continutului primit in timpul animatiei. De exemplu, cu animatia Shrink/Grow, aceasta
proprietate va va permite sa alegeti cat de mic sa incepeti continutul primit. Valorile pot variade la0Ola 1. 0
= cel mai mic, 1 = cel mai mare.

Out - Modificati ,dimensiunea de iesire” a continutului. Anumite animatii folosesc proprietatea Out pentru a
modifica dimensiunea continutului de iesire in timpul animatiei. De exemplu, cu animatia Shrink/Grow,
aceasta proprietate va va permite sa alegeti cat de mic sa faceti continutul de iesire. Valorile pot varia de la
Ola 1. 0 = cel mai mic, 1 = cel mai mare.

Viteza - Modificati viteza animatiei. Valoare in secunde.

Pauza - Modificati timpul de pauza dintre animatiile succesive din secventa. Valoare in secunde. Nu se
aplica tranzitiilor ecranului.

Cu elementele secventei video, setarea valorii Pauza la 0 va face ca videoclipul curent sa fie redat pana la
sfarsit Thainte ca animatia sa apara si sa fie redat urmatorul videoclip din secventa.

Fade in - Modificati valoarea ,opacitatii de intrare” a continutului. Cand este bifat, continutul primit va trece
de la invizibil la complet vizibil pe parcursul animatiei.

Fade out - Modificati valoarea ,opacitatii de iesire” a continutului. Cand este bifat, continutul de iesire va
disparea de la vizibil la complet invizibil pe parcursul animatiei.

Proprietati de aspect
Flip X - Intoarceti (sau oglinditi) elementul in directia orizontala.

Se aplica tuturor obiectelor. Cu ecranul, aceasta proprietate se aplica imaginii ecranului si fundalului video.
Intoarceti Y - Intoarceti (sau inversati) elementul in directia verticala.
Se aplica tuturor articolelor. Cu ecranul, aceasta proprietate se aplica imaginii ecranului si fundalului video.

Opacitate - Modificati cantitatea de opacitate a articolului, cu alte cuvinte, cat de mult puteti vedea prin
element. Valoarea variaza de la O (invizibil) la 1 (complet vizibil).

Se aplica tuturor articolelor. Cu ecranul, aceasta proprietate se aplica imaginii ecranului si fundalului video.
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Fade - Adauga un efect de estompare articolului. Anumite efecte de estompare va vor permite, de
asemenea, sa aplicati efectului o valoare de estompare. Valoarea decolorarii poate varia de la 0
(decolorare minima) la 100 (decolorare maxima).

Se aplica tuturor articolelor. Cu ecranul, aceasta proprietate se aplica imaginii ecranului si fundalului video.

Filtru - Adaugati un filtru de imagine la un element de imagine si/sau la imaginea de fundal a ecranului.
Urmatoarele filtre sunt disponibile pentru selectie:

e Original — imaginea nu are niciun filtru aplicat

e Tonuri de gri —imaginea este convertita in nuante de gri

¢ Rosu — este afisat canalul rosu, canalele albastre si verzi sunt eliminate

e Verde — Canalul verde este afisat, canalele rosu si albastru sunt eliminate

e Albastru — Canalul albastru este afisat, canalele rosu si verde sunt eliminate

e Sepia — Imaginea este convertitd in nuante de maro sepia

¢ Negativ — Imaginea este afisata cu un efect foto negativ

e RGB swap 1/swap 2 — Canalele rosu, verde si albastru sunt schimbate in diferite moduri

e RB swap — Canalele rosu si albastru sunt schimbate

e BG swap — Canalele albastru si verde sunt schimbate

e RG swap — Canalele rosu si verde sunt schimbate

e Gravare subtire / Gravare groasa — Marginile fotografiei sunt afisate alb pe negru

e Creion negru — Fotografia este afisata intr-un creion negru (sau colorat) desenat manual pe fundal
alb

e Emboss - Fotografia este afisata cu un efect in relief gri

e Vopsea in ulei — Fotografia este facuta sa arate ca si cum ar fi pictata in ulei

o Desen animat — Fotografia este facuta sa apara ca un simplu desen animat colorat

« Inghet usor / Inghet puternic — Fotografia este afisata cu efect de inghet

e Mozaic mic / Mozaic mare — Fotografia este afisatd cu un efect de mozaic patrat

e Eliminati rosu / verde / albastru — Fotografia este afisatd cu culoarea pura aleasa fiind transparenta.
Un exemplu de culoare pura: verde R=0, G=255, B=0. Nota: Acest filtru poate fi aplicat numai
fisierelor imagine PNG pe 32 de biti.

Retineti ca unele dintre filtrele de imagine pot necesita foarte mult timp pentru a fi aplicate (in special
vopsea in ulei si desene animate) si, prin urmare, pot afecta performanta evenimentului. Daca un filtru
dureaza mai mult de 2 secunde pentru a se aplica unei imagini, RightBooth va va avertiza cu privire la
intarziere. Intarzierile filtrului pot fi minimizate prin reducerea dimensiunii fisierului imagine pe care ati ales
sa il includeti in evenimentul dvs. sau alegand un filtru care nu necesita mult timp.

Se aplica pentru ecran, imagine.

Retineti ca filtrele pot fi aplicate si pentru fiecare fotografie dupa ce sunt capturate in timpul evenimentului.
Pentru a face acest lucru, ar trebui sa includeti ecranul Photo Filters, consultati Event Designer — Event
Structure — Photo Filters .

Afigare — Bifati aceastad caseta de selectare pentru a afisa elementul cand este afisat ecranul. Debifati
pentru a ascunde elementul cand este afisat ecranul.

Afisare cu — Aceste butoane reprezinta cele cinci tipuri de evenimente care pot fi incluse intr-un eveniment
de inregistrare RightBooth (vezi sectiunea: Designer de evenimente - Tip de eveniment). Puteti face clic pe
butoane pentru a comuta starea de evidentiere a fiecaruia. Cand este evidentiat (gri deschis):

- elementul (sau ecranul) selectat va fi afisat atunci cand are loc tipul de inregistrare asociat.
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Cand nu este evidentiat (gri inchis):

- elementul de ecran selectat va fi ascuns atunci cand are loc tipul de Tnregistrare asociat.
- ecranul selectat va fi ocolit in fluxul de evenimente cand are loc tipul de Tnregistrare asociat.

Se aplica tuturor elementelor de ecran, tuturor ecranelor definite de utilizator si ecranelor predefinite
specifice: Numaratoare inversa, Pregatiti-va si Va multumim.

Afisare cu fotografie — Introduceti unul sau mai multe numere in caseta de text, separate prin virgule sau
caractere de spatiu. Cand evenimentul se joaca si fiecare fotografie este realizatd, daca aceasta
proprietate contine numarul actual al fotografiei, atunci articolul asociat va fi afisat, in caz contrar va fi
ascuns.

De exemplu, daca evenimentul dvs. este conceput pentru a captura 3 fotografii, setarea acestei proprietati
la 1 va face ca elementul asociat sa fie afisat atunci cand RightBooth face prima fotografie si ascuns cand
face fotografiile 2 si 3. Setarea proprietatii la 2,3 va face ca elementul sa fie ascuns pentru prima fotografie,
dar afisat pentru a doua si a treia.

Nota: Lasati aceasta proprietate goala (valoarea implicita) pentru a permite ca elementul asociat sa fie
afisat atunci cand faceti toate fotografiile.

Se aplica tuturor elementelor de ecran, ecranelor definite de utilizator si urmatoarelor ecrane:

Alege ecran verde, Alege suprapunere, Imagine de fundal Al, Text de fundal Al, Cartoon Al, Alege filtru,
Pregateste-te, Numaratoare inversa, Afiseaza fotografia

Afisare cu ecran — Aceasta optiune este disponibila numai cu elementele care se afla pe ecranele de
evenimente monitor extinse. Daca doriti ca elementul sa apara numai cand un anumit ecran este afisat pe
monitorul principal, introduceti numele ecranului in caseta de text.

Evidentiati — Bifati acest lucru pentru ca elementul s& arate o culoare de fundal evidentiata atunci cand
utilizatorul atinge sau face clic pe element. Utilizati dreptunghiul Culoare pentru a alege culoarea de
evidentiere.

Proprietati audio
Proprietatile audio se aplica numai elementelor de pe ecran.

Audio - Activati sau dezactivati sunetul ecranului.
Test - Redati fisierul audio ales.

Fisier — Acesta va afisa panoul , Definire figier” unde puteti introduce calea si numele fisierului audio de
redat. In plus, puteti edita manual calea si caseta de text pentru numele fisierului pentru a include una sau
mai multe dintre variabilele text RightBooth, care vor fi inlocuite cu textul corespunzator atunci cand
evenimentul este redat. In caseta de dialog ,Definire fisier” puteti specifica si un ,, fisier audio de rezerva”.
Acest sunet va fi redat atunci cand ,Fisierul audio definit” nu poate fi gasit.

Nota: Daca doriti sa eliminati numele fisierului specificat in prezent din proprietatile audio ale ecranului,
faceti clic pe butonul ,Fisier” si stergeti casetele de text ale fisierului audio din panoul ,Definiti fisierul”.
Acest lucru poate fi necesar dacd sunetul continua sa fie redat datoritd optiunii de proiectare a
evenimentului: ,Sunetul ecranului continua sa fie redat atunci cand este utilizat pe ecrane consecutive”

Vol - Modificati volumul pistei audio a ecranului. Interval de valori de la 0 la 1. 0 = fara sunet. 1 = volum
complet.
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Viteza - Modificati viteza de redare a sunetului. Interval de valori de la 0,01 la 30. Exemplul 0,5 = jumatate
de viteza, 1 = viteza normala, 2 = viteza de doua ori normala.

Repetare - Bifati pentru ca sunetul sa se repete redarea in bucla.

intarziere - Introduceti numarul de secunde de intarziere pe care il doriti inainte de redarea repetata audio.

Proprietati de fundal
Aceste proprietati va permit sa adaugati un stil de fundal articolelor si sa modificati stilul de fundal al
ecranului.

Fundal - Activati sau dezactivati fundalul articolului. Nu este disponibil pentru ecran, deoarece fundalul este
activat permanent.

Urmatoarele tipuri de fundal sunt disponibile pentru selectie:

O culoare - Aplica elementului un fundal cu o singura culoare, definit de Culoarel.
Gradient - Aplica elementului un fundal de culoare gradient, definit de Culoare1 si Culoare2.

Imaginea Oy _ Adaugati o imagine ca fundal pentru element.

Video X - Adaugati un videoclip in fundal. Se aplica numai pentru ecran.
Culoarel - Alegeti o singura culoare pentru fundalul cu o singura culoare .
Culoare2 - Alegeti a doua culoare pentru fundalul Gradient .

Gradient Tip - Cand fundalul este tip: Gradient, aceasta listd va permite sa alegeti tipul de gradient de
aplicat fundalului.

Fit - Alegeti modul in care imaginea de fundal aleasa se va potrivi in zona de fundal a articolului (sau a
ecranului). Optiunile de potrivire se aplica si pentru videoclipurile de fundal. Optiuni disponibile:

Dimensiune originala — Imaginea aleasa va fi centralizata pe ecran fara nicio scalare aplicata.
Daca imaginea este mai mica decat ecranul, atunci zona neacoperitd va fi umpluta cu fundalul
curent Colorl.

Dimensiune potrivitda - Imaginea aleasa va fi scalata proportional pana cand fie latimea, fie
inaltimea se potriveste cu latimea sau inaltimea fundalului articolului. Acest lucru poate face ca o
parte din fundalul elementului Culoare1 sa ramana afisata.

Dimensiune de umplut - Imaginea aleasa va fi scalatd proportional pana umple complet zona de
fundal a elementelor. Acest lucru poate face ca o parte din imagine sa fie taiata si sa nu fie afisata.
intinde pentru a umple — Imaginea aleasa va fi intinsd pentru a umple complet ecranul. Nicio
culoare de fundal nu va fi vizibila.

Tile — Imaginea aleasa va fi placata pentru a umple complet ecranul. Nicio culoare de fundal nu va fi
vizibila.

Unghi + - Rotiti imaginea de fundal sau videoclipul in trepte de 90 de grade.

Proprietati de frontiera
Proprietatile chenarului se aplica tuturor elementelor, cu exceptia elementelor ecran.

Chenar - Activati sau dezactivati chenarul articolului.

Grosimea - Introduceti grosimea chenarului. Valorile sunt exprimate in pixeli.
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Urmatoarele tipuri de chenar sunt disponibile pentru selectie:

O culoare - Aplicati un singur chenar de culoare articolului, definit de Culoarel.
Gradient - Aplicati un chenar de culoare gradient la element, definit de Culoare1 si Culoare?2.
Imagine - Adaugati o imagine ca margine a articolului.

Culoarel - Alegeti o singura culoare pentru chenarul cu o singura culoare .
Colour2 - Alegeti a doua culoare pentru chenarul Gradient .

Gradient Tip - Cand chenarul este tip: Gradient , aceasta listd va permite sa alegeti tipul de gradient de
aplicat chenarului.

Clip - Activati sau dezactivati decuparea chenarului articolului. Cand este activat (implicit), partile de
continut care nu se incadreaza in chenarul articolului nu vor fi afisate. Cand este dezactivata, toate partile
taiate de continut care se extind in afara granitei articolului vor fi vizibile. Pentru a intelege pe deplin
aceasta proprietate, deschideti ecranul Numaratoare inversa, selectati elementul Numaratoare inversa si
experimentati activand si dezactivand proprietatea Clip.

Justificare text - Faceti clic pe aceste 9 optiuni pentru a alege cum este justificat continutul text intr-un
articol de text sau eticheta. in mod implicit, continutul textului este plasat central in elementele etichetei, dar
aceste optiuni va permit sa il plasati si in stdnga sus, centru sus, dreapta sus, stédnga, central, dreapta,
stanga jos, mijloc jos sau dreapta jos. Cu elementele text, continutul textului este implicit in stdnga sus si
este posibil sa utilizati doar optiunile stdnga sus, centru sus sau dreapta sus.

Colturi - Modificati raza colturilor chenarului articolului. Aceasta proprietate se aplica si pentru elementul
Clip, prin urmare, este posibil s& dati oricarui articol colturi rotunjite. Valorile sunt exprimate in pixeli. O
valoare de 0 da colturi drepte.

Marja - Modificati distanta dintre continutul unui articol si chenarul acestuia. Valorile sunt exprimate in
pixeli.

Proprietatile butonului
Proprietatile butonului se aplica articolelor Buton.

Imagine LIt S Afisati folderul Button din Biblioteca Media de unde puteti alege o imagine de buton diferita
pentru articol. Daca selectati un buton din dosarul Butoane bibliotecd media, butonul selectat va evidentia
sau va anima atunci cand butonul este apasat sau atins. Daca selectati o imagine din alta parte a
computerului dvs., puteti face ca aceasta imagine sa fie animata sau evidentiata furnizdnd o a doua
imagine n acelasi dosar cu imaginea aleasa. A doua imagine trebuie sa aiba acelasi nume de fisier ca si a
doua imagine, cu adaugarea literei ,d” la sfarsitul numelui fisierului. De exemplu, sa presupunem ca alegeti
imaginea c:\pictures\mybutton.png ca imagine pentru buton. Daca aveti si o altd imagine numita
c:\pictures\mybuttond.png, aceasta imagine va aparea ori de cate ori interactionati cu butonul.

Pictograma - Selectati culoarea pictogramei afisate pe elementul buton. Pictograma se aplicd numai
imaginilor cu butoane selectate din folderul Butoane Biblioteca Media.

Proprietatile camerei
Proprietatile camerei se aplica articolelor din camera.

Camera — Selectati dintre urmatoarele optiuni:

e Implicit — Elementul camerei va afisa fluxul live de la camera corespunzatoare.
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o Daca v-ati proiectat evenimentul pentru a Tnregistra videoclipuri cu camera web sau pentru a
captura fotografii cu camera web, atunci elementul camerei va afisa fluxul live de la Camera
Web 1.

o Daca v-ati proiectat evenimentul pentru a finregistra videoclipuri DSLR sau a captura
fotografii DSLR si ati ales optiunea Canon in setarile RightBooth DSLR, atunci elementul
aparatului foto va afisa fluxul live de la camera dvs. Canon.

o Daca v-ati proiectat evenimentul pentru a inregistra videoclipuri DSLR sau a captura
fotografii DSLR si ati ales optiunea Nikon/Other in setarile RightBooth DSLR, atunci
elementul aparatului foto va afisa fluxul live de la Webcam 1. Nota: In prezent, este posibil
sa afisati fluxul live de la camerele DSLR Canon in RightBooth.

e Camera web de la 1 la 4 — Elementul camerei va afisa fluxul live de la camera web asociata.
Consultati Setari video pentru mai multe detalii despre cum sa configurati mai mult de o camera web
n evenimentele dvs.

DSLR — Elementul camerei va afisa fluxul live de la o camera DSLR Canon.

Proprietatile ceasului
Proprietatile ceasului se aplica articolelor Ceas.

24 de ore - Activati sau dezactivati formatul de ceas de 24 de ore.
Secunde - Porniti sau dezactivati afisajul secundelor.

AM/PM - Porniti sau opriti indicatorul AM/PM.

Proprietati de numaratoare inversa
Proprietatile de numaratoare inversa se aplica articolelor de numaratoare inversa.

Valoare de numarare - Setati numarul de numarare pentru elementul de numaratoare inversa. Fiecare
element de numaratoare inversa poate avea propria sa valoare de numarare, permitdndu-va sa specificati
o valoare de numarare diferita pentru fiecare ecran de raspuns video din evenimentul dvs. Retineti ca, daca
un ecran contine mai multe elemente de numaratoare inversa si ecranul a fost setat la Timeout On
Countdown, atunci ecranul va expira cand oricare dintre elementele numaratoarea inversa fsi finalizeaza
numararea.

{+ - Bifati aceastd optiune pentru ca elementul Numaratoare inversa sa numere in sus de la 1 la valoarea
Numaratoare, spre deosebire de numaratoarea inversa pana la zero.

Tip contor — Alegeti tipul de contor de afisat:

Numeric — Contorul va afisa numere.
e Barade progres — Contorul va afisa o bara de progres. Nota: Unele proprietati nu sunt disponibile
cu aceasta optiune.

Sunet - Alegeti un sunet care va fi redat de fiecare datd cand valoarea numaratorii inverse se schimba.
Retineti ca, daca selectati un sunet vocal, acesta se va reda numai atunci cand valoarea numaratorii
inverse se schimba la 10 sau mai putin.

0:0 — Alegeti un format de afisare pentru numarul de numaratoare inversa. Sunt disponibile urmatoarele
formate:
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s — Numaratoarea inversa este afisatd ca un numar neformatat. . Exemplu: O numaratoare inversa
de 65 de secunde va fi afisatd ca 1:5. Aceasta este setarea implicita.

m:s — Numaratoarea inversa este afisata in minute si secunde fara zerouri de inceput. Exemplu: O
numaratoare inversa de 65 de secunde va fi afisata ca 1:5.

m:ss — Numaratoarea inversa este afisata in minute si secunde, cu un zero inainte pe secunde
(daca este necesar). Exemplu: O numaratoare inversa de 65 de secunde va fi afisata ca 1:05.

mm:ss — Numaratoarea inversa este afisatd in minute si secunde, cu un zero inainte atat in
minute, cat si in secunde (daca este necesar). Exemplu: O numaratoare inversa de 65 de secunde
va fi afisata ca 01:05.

Vol - Modificati volumul sunetului numaratoarea inversa. Interval de valori de la 0 la 1. O = fara sunet. 1 =
volum complet.

Proprietatile instrumentului de desen
Proprietatile Instrumentelor de desen se aplica elementului Caseta de instrumente a instrumentelor de
desen.

Aspect - Setati acest lucru pentru a specifica modul n care instrumentele de desen sunt aranjate pe ecran.
Optiunile sunt:

e 16x1 - Afiseaza 1 rand de 16 unelte

e 1x16 - Afiseaza 1 coloana cu 16 instrumente
e 8Xx 2 - Afiseaza 2 randuri de 8 unelte

e 2x8 - Afiseaza 2 coloane cu 8 instrumente

e 4x4- Afiseaza 4 randuri de 4 unelte

Culoare - Utilizati aceasta pentru a seta culoarea pictogramelor instrumentului de desen de pe ecran.

Pixuri — Bifati aceasta optiune pentru a include instrumentele stiloului in Caseta de instrumente. Utilizati
caseta derulanta asociata pentru a alege ce stilou va fi selectat initial atunci cand caseta de instrumente
este afisata in timpul evenimentului.

Linii — Bifati aceasta optiune pentru a include selectoarele de latime a liniilor in Caseta de instrumente.
Folositi caseta derulantd asociata pentru a alege ce latime a liniei va fi selectata initial atunci cand caseta
de instrumente este afisata in timpul evenimentului.

Anulare — Bifati acest lucru pentru a include instrumentul Anulare in Caseta de instrumente.
Bin — Bifati acest lucru pentru a include instrumentul Bin in Caseta de instrumente.

Culori — Bifati aceasta optiune pentru a include selectoarele de culoare in Caseta de instrumente. Folositi
caseta derulanta asociata pentru a alege ce culoare va fi selectata initial atunci cdnd caseta de instrumente
este afisata in timpul evenimentului.

Proprietati GIF (animate)
Proprietatile GIF se aplica elementelor de imagine si elementelor secventei de imagini care afiseaza gif-uri
animate.
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Viteza - Modificati viteza de redare a gif-ului animat. Interval de valori de la 0,01 la 30. Exemplul 0,5 =
jumatate de viteza, 1 = viteza normala, 2 = viteza de doua ori normala.

Ascundere la sfarsit - Bifati pentru a ascunde gif-ul dupa ce s-a terminat de redat. Debifati aceasta
optiune pentru a lasa gif-ul sa afiseze cadrul final dupa ce s-a terminat de redat.

Repetare - Bifati pentru ca gif-ul animat sa se repete redarea in bucla.

intarziere - Introduceti numarul de secunde de intarziere pe care le doriti inainte ca gif-ul animat sa fie
redat repetat. Aceasta poate fi folosita in combinatie cu Repetare si Ascundere la sfarsit pentru a face ca
gif-ul sa fie redat si apoi ascunde pentru o perioada de timp Tnainte de reluare.

Proprietatile grilei

Toate proprietatile grilei se aplica elementelor grila Imagine si elementelor grilei Eticheta. Grilele sunt
incluse in mod implicit in ecranele Alegeti ecran verde, Alegeti suprapunere , Alegeti Karaoke si Filtre
foto .

Randuri - Introduceti numarul de randuri necesare la afisarea continutului grilei.
Cols - Introduceti numarul de coloane necesare la afisarea continutului grilei.

Gap - Introduceti intervalul dintre continutul grilei. Valoarea in pixeli

Imagine iGN Afisati folderul Borduri si cadre din Biblioteca media, unde puteti selecta o imagine pe care
sa o utilizati ca cadru pentru fiecare element de continut din grila.

Cadru - Activati sau dezactivati imaginea cadru

Grosimea cadrului - Modificati grosimea cadrului. Aceasta poate fi folosita pentru a va asigura ca
imaginea de cadru selectata se potriveste corect in jurul continutului grilei.

Intinde imagini - intinde continutul imaginii pentru a se potrivi cu dimensiunile celulelor grilei.

Culoare selector - Faceti clic pe dreptunghiul de culoare pentru a selecta culoarea dreptunghiului selector
al grilei. Ori de céte ori faceti clic pe un element de continut al grilei, dreptunghiul selector al grilei este
plasat in jurul elementului de continut selectat pentru a indica selectia.

Grosimea selectorului - Modificati grosimea dreptunghiului selector al grilei.

Proprietatile tastaturii (si a tastaturii).
Butoane — Bifati acest lucru pentru a afisa butoanele din spatele intregului text de la tastatura. Debifati
pentru a afisa numai text.

Gap — Folositi-I pentru a modifica distanta dintre toate butoanele.

Rotunzi — Bifati acest lucru pentru a afisa butoanele rotunde sau contururile rotunde. Debifati pentru a afisa
butoanele patrate sau contururile

Contur — Bifati acest lucru pentru a utiliza stilul butonului contur. Debifati pentru a utiliza stilul de buton
solid.

Proprietati locatie / dimensiune
Faceti clic pe Comutare — Faceti clic pe acest buton pentru a comuta starea Click a elementului (ele)
selectat(e) in prezent.
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Cand un element are clicul activat (pictograma mouse-ului este afisata pe buton), elementul va accepta un
clic de mouse (sau o atingere) in timp ce evenimentul se joaca. Aceasta inseamna ca elementul va
procesa orice actiune de clic care este setata pe el.

Céand un element nu are clicul activat (pictograma mouse-ului este afisata pe buton cu un ,x”), elementul va
ignora un clic de mouse (sau o atingere) in timpul redarii evenimentului. In schimb, elementul va trece clicul
mouse-ului (sau atingerea) catre orice alt element care este pozitionat in spatele lui.

Implicit: Click este activat.

Blocare — Faceti clic pe acest buton pentru a comuta starea de blocare a elementului (ele) selectat(e)
curent. Cand articolele sunt blocate, ele pot fi selectate in continuare si pot avea proprietatile modificate,
dar nu pot fi mutate, dimensionate sau rotite, fie prin contact direct, fie prin utilizarea dreptunghiurilor de
preluare.

X si Y - Modificati locatia elementului pe ecran. X este pozitia marginii din stanga a elementului de la
marginea din stanga a ecranului si Y este pozitia marginii de sus a articolului de la marginea de sus a
ecranului, ambele masurate in pixeli. Puteti muta elementele astfel incat sa fie pozitionate partial sau
complet in afara ecranului. Elementele pe care le plasati complet in afara ecranului nu vor fi vizibile cand
ecranul este afisat in timpul evenimentului.

Se aplica tuturor articolelor, cu exceptia: Ecran, Sageata , Aspect de imprimare

W si H - Modificati dimensiunea articolului. W este latimea articolului si H este inaltimea articolului
masurata in pixeli. Puteti redimensiona elementele astfel incat sa fie mai mari decat ecranul, cea mai mica
dimensiune pentru orice articol este de 10 pixeli atat in 1atime, cat si in inaltime.

De asemenea, puteti utiliza aceste valori pentru a modifica dimensiunea ecranului de eveniment selectat in
prezent, daca aveti nevoie. Amintiti-va, indiferent de dimensiunea lor, ecranele evenimentului vor fi
intotdeauna scalate pentru a se potrivi pe monitor in timpul evenimentului. Tn mod ideal, ecranele pentru
evenimente ar trebui sa aiba toate aceeasi dimensiune cu dimensiunea afisajului monitorului.

Se aplica tuturor elementelor, cu exceptia: Sageata, Tastatura

Scala - Modificati scara articolului. fn mod implicit, toate elementele sunt scalate la 1, dar acesta poate fi
marit sau micsorat. Cand scalati un element, fiecare aspect al articolului va fi scalat, inclusiv textul,
imaginea, chenarul si umbra. Nota: articolele cu proprietatea Stamp bifata vor fi fortate sa aiba o scara de
1.

Se aplica tuturor elementelor, cu exceptia ecranului.
Unghi - Modificati unghiul articolului. Valoarea este in grade, crescand in sensul acelor de ceasornic.
Se aplica tuturor elementelor, cu exceptia ecranului, sagetii.

Auto — Unele fisiere de imagine foto contin metadate Rotire care definesc unghiul in care fotografia a fost
capturata, asa ca, de exemplu, o camera DSLR tinutd la 90 de grade pentru a captura fotografii portret
poate salva fotografia cu metadatele Rotire setate la 90 de grade sau 270 de grade, in functie de modul in
care a fost tinutd camera si, de asemenea, in functie de dacd camera este configurata pentru a salva
metadatele foto capturate. Bifati aceasta optiune pentru ca RightBooth sa includa orice unghi de Rotire a
metadatelor atunci cand afisati o fotografie pe ecranul unui eveniment.

Se aplica elementelor de secventa de imagine si imagine.

Poate muta proprietatea

Se aplica tuturor elementelor, cu exceptia ecranului.
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Bifati aceasta optiune pentru a permite ca elementul sa fie mutat (tras) in jurul ecranului de catre utilizator
in timpul evenimentului. Retineti ca articolul va fi plasat inapoi in pozitia proiectata initial de pe ecran de
fiecare data cand este afisat ecranul evenimentului.

Proprietatea stampilei
Se aplica tuturor elementelor, cu exceptia ecranului.

Un articol a carui proprietate Stamp este bifata va fi adaugat automat (suprapus) pe o fotografie capturata
daca:

a) elementul este pozitionat deasupra unui element de camera pe orice ecran de eveniment inainte de
fotografiere sau
b) articolul este pozitionat peste fotografie dupa ce a fost facut si este afisat utilizatorului.

Atunci cand proiectati ecrane in Screen Designer, daca elementele Stamp sunt pozitionate peste orice
element al camerei de pe orice ecran care apare inaintea ecranului ,Fa fotografie”, aceste elemente vor fi
adaugate automat la fiecare fotografie capturata in timpul evenimentului.

Cand proiectati ecrane in Screen Designer, daca elementele de stampila sunt pozitionate peste orice
element ,substituent foto” pe orice ecran care apare dupa ecranul ,Fa fotografie”, aceste elemente vor fi
adaugate automat la fiecare fotografie capturata in timpul evenimentului.

Alternativ, in Screen Designer, articolele de stampila care au si proprietatea ,Poate muta” bifata pot fi
pozitionate initial departe de elementul aparatului foto sau elementul ,substituent foto”. Apoi, cand
evenimentul se desfasoara, utilizatorii pot trage optional elementele ,Adauga la fotografie” peste elementul
camerei (sau substituentul fotografiei) pentru a-si decora fotografiile.

Aceasta caracteristicad poate fi folositd si in combinatie cu Instrumentele de desen pentru a permite
utilizatorilor sa-si ,semneze” fotografiile si/sau sa-si ,sampile obiectul” fotografiile in timpul evenimentului.

in plus, cand jucati evenimentul:

e elementul Drawing Pad poate accepta elemente stampilate care sunt trase peste el. Si aceste
elemente vor fi apoi incluse in imaginea blocului de desen Tmpreuna cu orice trasaturi de cerneala
de desen realizate de utilizatori.

e Aspectul de tiparire a fotografilor poate accepta elemente stampilate care sunt trase peste el in
ecranul ,Optiuni foto”. Aceste elemente vor fi apoi adaugate la imaginea de imprimare a fotografiilor.

e Orice element de imagine (pe orice ecran) care afiseaza aspectul de imprimare a fotografiilor poate
accepta elemente stampilate care sunt trase peste el. Aceste elemente vor fi apoi adaugate la
imaginea de imprimare a fotografiilor.

IMPORTANT : Daca intentionati sa adaugati stampile la o fotografie, o camera, un bloc de desen sau un
element de imprimare, elementul TREBUIE sa fie ne-rotit (adica trebuie sa aiba un unghi de 0 grade), altfel
articolele de stampila nu vor fi adaugate in pozitiile corecte.

Elementele de stampila nu pot avea valoarea proprietatii Scale modificata, aceasta va fi fixata la 1 (implicit).

Nota: Daca setati proprietatea Stamp pentru un articol video, elementul video va fi folosit ca stampila doar
daca bifati si proprietatea de eliminare a fundalului (consultati sectiunea Eliminare de fundal).
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Proprietatile controlerului media

Pictograma difuzor — In mod implicit, un element controler media va controla un element video sau
secventa video pe ecranul evenimentului. Alternativ, daca doriti ca un controler Media sa controleze orice
sunet redat n prezent, bifati caseta de selectare pictograma Difuzor.

Media - Daca doriti ca un element de controler media sa controleze un anumit videoclip, addugati un nume
articolului video (sau elementului secventei video) necesar folosind proprietatea Nume a elementului video,
apoi specificati acelasi nume in proprietatea ,Media” a controlerului Media (sensibila la majuscule si
minuscule).

Proprietatile ecranului

Cod de acces — Daca adaugati un cod de acces la un ecran, acest lucru va impiedica afisarea ecranului
(in timp ce evenimentul se desfasoara), pana cand codul de acces corect este introdus in panoul pop-up de
cod de acces, care va aparea automat. Codul de acces trebuie sa fie un cod numeric format din maximum
6 cifre.

Proprietatile umbrei
Proprietatile umbrei se aplica tuturor elementelor, cu exceptia ecranului.

Shadow - Activeaza sau dezactiveaza umbra articolului.

Culoare - Faceti clic pe selectorul de culori pentru a alege o culoare pentru umbra.

Unghi - Modificati unghiul umbrei. Valoarea este in grade, crescand in sensul acelor de ceasornic.
Adancime - Modificati adadncimea umbrei. Aceasta este distanta dintre element si masura umbrei in pixeli.

Blur - Modificati efectul de estompare al umbrei. O valoare mai mare creeaza o umbra mai neclara.

Proprietatile textului

Proprietatile textului se aplica articolelor Eticheta, Secventa de etichete, Grila de etichete si Numaratoare
inversa. Proprietatile textului se aplica si tuturor tastelor de la tastatura pentru elementul tastaturii de pe
ecran.

Bold - Activati sau dezactivati proprietatea text bold.
Italic - Activati sau dezactivati proprietatea textului ltalic.
Dimensiune - Modificati dimensiunea fontului textului.

Font - Selectati un nume de font pentru text.

Proprietatile conturului textului
Proprietatile de contur se aplica articolelor Eticheta, Secventa de etichete si Numaratoare inversa

Contur — Bifati acest lucru pentru a aplica un contur tuturor caracterelor textului.
Culoare — Faceti clic pe selectorul de culori pentru a alege o culoare pentru contur.

Latimea — Alegeti o latime pentru contur.
157



Proprietati de spatiu de linii
Se aplica elementelor de secventa Eticheta si Eticheta.

Activare — Bifati aceasta caseta de selectare pentru a va permite sa setati un anumit spatiu de rand. Cand
nu este activat, RightBooth va folosi spatiul de linie implicit pentru fontul textului.

Spatiu de linie — Folositi acest lucru pentru a seta spatiul de linie. Aceasta valoare se aplicda numai daca
caseta de validare Activare este setata.

Culori de eticheta si numaratoare inversa
Sunt disponibile urmatoarele tipuri de culori de font:

O culoare - Bifati primul buton radio pentru a aplica o singura culoare textului, definitéd de caseta
Culoarel.

Gradient - Bifati al doilea buton radio pentru a aplica textului o culoare gradient, definita de casetele
Culoare1 si Culoare2.

Culoarel - Alegeti o singura culoare pentru textul cu o singura culoare .
Culoare2 - Alegeti a doua culoare pentru textul Gradient .

Tip gradient - Cand tipul de culoare (mai sus) este setat la Gradient , aceasta lista va permite sa alegeti
tipul de gradient de aplicat textului.

Culorile textului tastaturii
Cu elementul de la tastatura, caseta Culoare1 defineste culoarea caracterelor de pe toate tastele de la
tastatura, iar caseta Culoare2 defineste culoarea de fundal a tuturor tastelor de la tastatura.

Proprietati timeout

Proprietatile de expirare se aplica elementelor de pe ecran. Aceste proprietati va permit sa definiti daca si
cand un ecran va expira dupa o perioada in care nu a existat nicio interactiune a utilizatorului cu
evenimentul. Aici puteti adauga, de asemenea, diverse butoane de navigare optionale pe ecran.

Tip de timeout - Setati tipul de timeout pentru ecran la una dintre urmatoarele:

Niciodata - Ecranul nu va expira niciodata. in timpul evenimentului, cdnd un ecran setat la Timeout
=Never arata ca nu va expira niciodata, utilizatorul trebuie sa aiba anumite mijloace pentru a trece
de ecran. De exemplu, daca setati ecranul ,Termeni si conditii” s& nu expire niciodata, acesta va fi
afisat permanent, cu exceptia cazului in care un utilizator selecteaza butonul OK sau Anulare.

Timp de afisare - Ecranul va fi afisat pentru numarul de secunde introdus in caseta de text
Videoclip pe ecran - Ecranul se va opri dupa ce s-a terminat redarea unui videoclip in fundal. Daca
ecranul nu are un fundal video, ecranul nu va expira niciodata.

Audio pe ecran - Ecranul se va opri dupa ce sunetul ecranului s-a terminat de redat. Daca nu
existd elemente audio pe ecran, ecranul nu va expira niciodata.

Pe elementul video - Ecranul se va opri dupa ce un articol video s-a terminat de redat. Daca nu
exista elemente video pe ecran, ecranul nu va expira niciodata. Daca pe ecran exista mai mult de
un articol video, ecranul se va opri dupa ce primul articol video s-a terminat. Nota: acest lucru este
valabil si pentru primul videoclip dintr-un element de secventa video.
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La numaratoarea inversa - Ecranul se va opri dupa ce un element de numaratoare inversa s-a
terminat. Daca nu exista elemente de numaratoare inversa pe ecran, ecranul nu va expira niciodata.
Daca pe ecran exista mai multe elemente de numaratoare inversa, ecranul se va opri dupa ce
primul element de numaratoare inversa s-a terminat.

La animatia GIF - Ecranul se va opri dupa ce o imagine GIF animata a terminat de afisat toate
cadrele din fisierul GIF. Daca nu exista imagini GIF animate pe ecran, ecranul nu se va opri
niciodata. Daca pe ecran exista mai mult de o imagine GIF animata, ecranul se va opri dupa ce
primul GIF animat s-a terminat. Nota: Acest lucru se aplica si primului GIF animat dintr-un element
de secventa de imagini (daca exista unele incluse in secventa).

- Perioada de timp in care ecranul va fi afisat in timpul evenimentului, cand tipul Timeout este setat
la Ora de afisare

'=> - Aceasta caseta de text arata ce se va intampla daca ecranul expira. Vezi sectiunea urmatoare.

Anulare - Includeti un buton Anulare pe ecran. in timpul evenimentului, selectarea unui buton Anulare va
face ca sistemul sa mearga la evenimentul specificat in sectiunea ,,La anulare” din Fluxul de evenimente
(consultati Designerul de evenimente). Daca ati ales sa includeti ecranul de confirmare Anulare, facand clic
pe butonul Anulare se va afisa ecranul de confirmare Anulare.

Tnapoi - Includeti un buton Tnapoi pe ecran. In timpul evenimentului, selectarea unui buton Tnapoi va
readuce utilizatorul la ecranul pe care se afla inainte de ecranul curent. RightBooth isi va aminti istoricul de
navigare pe ecran, asa ca facand clic pe butoanele succesive Inapoi, utilizatorul va reveni la ecranele
anterioare.

Urmatorul - Includeti un buton Urmatorul pe ecran. in timpul evenimentului, selectarea unui buton
Urmatorul va duce utilizatorul la urmatorul ecran logic din eveniment. Puncte de retinut:

e Daca includeti butonul Urmatorul pe un ecran care are o actiune Urmatorul (cum ar fi ecranul Start),
acest lucru va impiedica utilizatorul sa selecteze ecranul in sine pentru a continua, adica trebuie sa
selecteze butonul Urmatorul pentru a continua.

e Daca includeti butonul Urmatorul intr-un ecran de intrebari cu variante multiple, acesta permite
utilizatorului sa isi schimbe raspunsul daca este necesar, inainte de a selecta butonul Urmatorul
pentru a continua.

OK - Optional, un buton OK poate fi inclus pe diferite ecrane, inclusiv pe ecranele Alegeti suprapunerea,
Alegeti ecranul verde si Alegeti ecranele karaoke. Acesta este disponibil printr-o optiune ,OK” din Caseta
de instrumente pentru proprietatile ecranului. Daca butonul OK este inclus pe un ecran, atunci cand
evenimentul se joaca, utilizatorii trebuie sa selecteze un element din grila, apoi sa faca clic pe butonul OK
pentru a continua pe urmatorul ecran al evenimentului. Daca butonul OK nu este inclus pe un ecran,
utilizatorii pur si simplu selecteaza un element din grila pentru a continua la urmatorul ecran din eveniment.

V& rugdm sa retineti ca butoanele Anulare, inapoi, Urmatorul si OK sunt disponibile numai pentru includere
pe anumite ecrane.

Ce se intdmpla dupa expirarea unui ecran
Evenimentele RightBooth cuprind un numar de ecrane de evenimente predefinite. Daca oricare dintre
urmatoarele ecrane predefinite expira, RightBooth va trece la afisarea urmatorului ecran logic in eveniment:

Pregateste-te, Numaratoare inversa, Fa o fotografie, Afiseaza videoclip, Afiseaza fotografie,
Afiseaza raspuns, Afiseaza mesaj, Afiseaza karaoke, Trimitere prin e-mail, Imprimare, Eroare si
toate ecranele definite de utilizator.
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De exemplu, atunci cand ecranul ,Pregateste-te” expira, RightBooth va afisa ecranul ,Numaratoare
inversa”.

Daca orice ecran, altul decat cele mentionate mai sus, expira, RightBooth va incarca si va reda
evenimentul care a fost definit ca eveniment Timeout in sectiunea Flux de evenimente din Designerul de
evenimente (vezi sectiunea: Fluxul de evenimente). In mod implicit, proprietatea Timeout event flow este
setata la ,Acest eveniment”, ceea ce inseamna ca RightBooth va reda evenimentul curent de la inceput.
Deci, de exemplu, daca un utilizator paraseste sistemul partial prin introducerea numelui sdu pe ecranul
Detalii utilizator, cand ecranul Detalii utilizator expira, RightBooth va reveni la afisarea ecranului Start din
nou.

Modificarea ecranului Timeout pe ecranele definite de utilizator

In mod implicit, fiecare ecran definit de utilizator care este adaugat la eveniment va fi setat sa expire la |,
Ecranul urmator” din eveniment, acesta fiind ecranul urmator in lista de ecrane. Puteti modifica acest
comportament facand clic in ->caseta de text si introducand numele ecranului evenimentului pe care doriti
sa il afisati dupa expirarea timpului unui ecran definit de utilizator.

Nota 1: Daca lasati >caseta de text goala, atunci cand un ecran definit de utilizator expira, RightBooth va
afisa automat ,Ecranul urmator” in lista de evenimente. Daca nu mai exista ecrane in lista de evenimente,
RightBooth va incepe s& joace evenimentul definit in: ,incepe la finalizare” din sectiunea Flux de
evenimente din Designerul de evenimente (vezi sectiunea: Fluxul de evenimente).

Nota 2: Puteti introduce parametrul rezervat: /flow in >caseta de text pentru a forta ecranul definit de
utilizator sa expire la orice eveniment definit ca eveniment Timeout in sectiunea Flux de evenimente din
Designerul de evenimente (vezi sectiunea: Fluxul de evenimente).

Valori implicite de expirare
De fiecare data cand creati un eveniment nou, ecranelor evenimentelor li se vor da diverse valori implicite
de timeout pe care apoi sunteti liber sa le modificati pentru a se potrivi cerintelor dumneavoastra.

Exemplele includ:

Ecran de pornire: 60 de secunde

o Ecran de pregatire: 2 secunde
Ecran de fotografiere: 2 secunde pentru evenimente standard, 3 secunde pentru evenimente cu
oglinda

e Ecran de multumire: 4 secunde

Tranzitii de ecran

Céand adaugati o animatie la un ecran, la un element de secventd sau la un element de numaratoare
inversa, animatia va actiona ca o tranzitie intre ecrane, intre continutul secventei si, respectiv, intre
numerele de numaratoare inversa. Tranzitile ecranului vor avea loc ori de céate ori parasiti ecranul curent si
treceti la alt ecran. Dupa ce ati ales o animatie de ecran, o puteti testa facand clic pe un alt ecran din lista
de ecrane si urmariti tranzitia. Retineti ca fiecare ecran poate avea o animatie diferitéd si, prin urmare, o
tranzitie diferita.

Daca preferati sa nu vedeti tranzitile de ecran atunci cand va proiectati ecranele, debifati caseta de
selectare Tranzitii din caseta de instrumente Editor de ecran. Aceasta setare nu va afecta setéarile de
animatie alese de dvs., iar tranzitiile dvs. vor continua sa aiba loc atunci cand jucati evenimentul.

Proprietati video
Toate proprietatile video se aplica fundalurilor si elementelor video de pe ecran.
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Viteza - Modificati viteza de redare a videoclipului. Interval de valori de la 0,01 la 30. Exemplul 0,5 =
jumatate de viteza, 1 = viteza normala, 2 = viteza de doua ori normala.

Vol - Modificati volumul pistei audio a videoclipului. Interval de valori de la 0 la 1. 0 = fara sunet. 1 = volum
complet.

Ascundere la sfarsit - Bifati pentru a ascunde videoclipul dupa ce s-a terminat de redat. Debifati aceasta
optiune pentru a lasa videoclipul sa afiseze cadrul final dupa ce s-a terminat de redat.

Repetare - Bifati pentru ca videoclipul sa se repete redarea in bucla.

intarziere - Introduceti numérul de secunde de intarziere pe care 1l doriti inainte de redarea repetata a
videoclipului. Acesta poate fi folosit in combinatie cu Repetare si Ascundere la sfarsit pentru a determina
redarea unui videoclip si apoi ascunderea pentru o perioada de timp inainte de reluare.

Redare — Bifati aceasta optiune pentru a incepe redarea videoclipului imediat ce elementul video este afisat

Redare/Pauza — Bifati aceasta optiune pentru a permite utilizatorului s comute starea de redare/pauza a
videoclipului facand clic/atingand in mod repetat elementul video.

Redati combinatii de pauza

e Redare bifata , Redare/Pauza nebifata — videoclipul va fi redat automat si nu poate fi intrerupt in
mod interactiv. Aceasta este setarea implicita pentru toate videoclipurile.

e Redare bifata , Redare/Pauza bifata — videoclipul va fi redat automat si poate fi redat/intrerupt
interactiv.

e Redare nebifata , Redare/Pauza bifata — videoclipul va fi initial intrerupt si poate fi redat/intrerupt
interactiv.

e Redare nebifata , Redare/Pauza nebifata — videoclipul va fi intrerupt si nu poate fi modificat
interactiv, afisdnd efectiv un cadru fix permanent.

Eliminator de fundal — Bifati aceasta optiune pentru a elimina din mers toti pixelii verzi (sau negri) din
cadrele video. Acest lucru va face ca videoclipul sa aiba un fundal transparent (canal alfa), care poate fi util
atunci cand proiectati ecrane si, de asemenea, in scopuri de compunere a imaginii in fotografii, atunci cand
video -ul este setat sa fie un element de stampila (consultati proprietatea Stamp).

IMPORTANT — Elementele video care sunt setate ca elemente de stampila vor fi adaugate in inregistrarile
video numai daca este bifata si optiunea Eliminare fundal.

Proprietati pentru indepartarea fundalului - Faceti clic pe patratul de culoare pentru indepartarea
fundalului pentru a accesa caseta de instrumente pentru eliminarea fundalului (vezi urmatorul).

Caseta de instrumente pentru eliminarea fundalului

Selector verde sau negru — Alegeti verde sau negru pentru a fi culoarea transparenta pentru videoclip.

Nu — Alegeti aceasta optiune daca nu doriti ca niciun pixel din videoclip sa fie transparent. Acest lucru ar
putea fi util daca doriti sa utilizati videoclipul ca element de stampild cadru complet in capturile dvs. foto
si/sau Tnregistrarile video, adica nu doriti sa eliminati nicio culoare din videoclip.

Prag — Reglati aceasta setare pentru a obtine cea mai buna potrivire pentru verdele (sau negru) din
videoclip.

Frecventa cadrelor — Ajustati aceasta pentru a modifica cantitatea de procesare CPU necesara pentru
functia de eliminare a fundalului. Ratele mai mici de cadre vor reduce necesarul de procesor. Interval
valabil: 1 — 30.
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Amestecare margini — Bifati aceastad optiune pentru a imbunatati si mai mult inlocuirea culorii n jurul
marginilor decupate din videoclip. Nota: acest lucru este valabil numai pentru culoarea Verde.

Proprietatile contorului de volum
Proprietatile contorului de volum se aplica elementului contor de volum care poate fi plasat pe ecranul
JInregistrare video”.

Silence = Stop — Bifati aceasta optiune pentru ca contorul de volum sa opreasca inregistrarea video prin
webcam daca este detectatd o perioada de tacere audio in orice moment in timpul procesului de
inregistrare video.

Pornire silentioasa — Bifati aceasta optiune pentru a preveni oprirea automata a inregistrarii video daca
proprietatea ,Tacere = Oprire” este bifatda Sl inregistrarea video incepe cu tacere. Cand este bifat,
RightBooth va verifica doar o perioada de liniste dupa ce primul nivel audio este detectat dupa inceperea
inregistrarii. Daca este debifat, RightBooth va verifica imediat daca exista tacere de la inceputul
inregistrarii, ceea ce poate duce la oprirea imediata a Tnregistrarii daca perioada de liniste specificata este
foarte scurtd Sl nu sunt detectate sunete la inceputul inregistrarii.

Perioada de tacere — Introduceti o valoare care reprezinta o perioada de timp pentru functia de detectare a
tacerii audio. Interval valabil: 0,1 — 3 secunde.

Proprietatile browserului web
Proprietatile browserului web se aplica elementelor browserului web.

Rasfoire — Aceasta va permite sa setati amploarea navigarii permise in cadrul elementului browser la una
dintre urmatoarele:

Web — Aveti voie sa navigati oriunde pe web

Site web — Aveti voie sa navigati oriunde pe site-ul web definit in proprietatea continutului
browserului web.

Pagina web — Ai permis sa navighezi oriunde pe pagina web definitd in proprietatea continutului
browserului web.

Adresele URL ale site-urilor Web permise si blocate
Daca doriti sa controlati in continuare ce site-uri pot fi navigate in general, puteti crea doua fisiere text care
contin o lista de adrese URL, formatate cate o adresa URL pe linie.

Urlblock.txt — Acest fisier ar trebui sa contina toate adresele URL pe care nu doriti s& le acceseze
utilizatorii.

UrlAllow.txt — Acest fisier ar trebui sa contina toate adresele URL pe care le permiteti utilizatorilor
sa le viziteze.

Aceste fisiere ar trebui sa fie salvate in folderul de date local al aplicatiei utilizatorilor actuali pentru
RightBooth.

De exemplu:

C:\Utilizatori\nume_utilizator\AppData\Local\RightBooth

162



Continutul acestor fisiere este examinat de fiecare datd cand incercati sa navigati intr-o alta locatie, fie
facand clic pe link-urile browserului, fie introducand o adresa URL in bara de navigare. RightBooth va folosi
un proces in 2 pasi pentru a decide daca fiecare adresa URL solicitata poate fi permisa:

1) mai intdi compara adresa URL solicitata cu orice URL continuta in fisierul urlblock.txt. Daca fisierul
nu exista, RightBooth va trece la pasul 2. Daca fisierul exista si se gaseste o potrivire, navigarea va
fi impiedicata, in caz contrar se va procesa la pasul 2.

2) Daca adresa URL solicitata nu este blocata la pasul 1, aceasta va fi apoi comparata cu toate
adresele URL din fisierul urlallow.txt. Daca fisierul nu exista, adresa URL solicitatéd va fi permisa.
Daca fisierul exista, adresa URL solicitata va fi permisa numai daca se gaseste o potrivire in figierul
urllow.

Butoane — Bifati acest lucru pentru a afisa butoanele de navigare nainte si inapoi in partea de sus a
elementului din browser. Acest lucru va permite utilizatorilor sa navigheze prin istoricul de navigare.

Bara de adrese — Bifati aceasta pentru a afisa bara de adrese in partea de sus a elementului din browser.
Acesta poate fi folosit pentru introducerea adreselor URL ale site-ului web cu tastatura fizica sau tastatura
de pe ecran. Daca apasati tasta Enter, browserul va naviga la adresa URL introdusa.

Introducere utilizator — Bifati aceasta optiune pentru a permite elementului browserului web s& accepte
introducerea utilizatorului de la mouse si tastatura. Cand nu este bifat, browserul web va afisa pasiv pagina
web definita numai in modul de vizualizare.

Scrollbars — Bifati aceasta optiune pentru a permite sa apara barele de defilare daca continutul paginii web
se extinde dincolo de marginile din dreapta si de jos ale ferestrei elementului browserului web. Daca
debifati, barele de defilare nu vor fi afisate.

Decupare — Bifati aceasta optiune pentru a aplica valorile decupate marginilor browserului web. Acest lucru
va permite sa eliminati din vizualizare parti din pagina web a browserului. Toate valorile decupate sunt in
pixeli.

L — Introduceti o valoare care defineste cantitatea de decupare care trebuie aplicata la marginea din
stanga a paginii web.

T — Introduceti o valoare care defineste cantitatea de decupare care trebuie aplicata la marginea de
sus a paginii web.

R — Introduceti o valoare care defineste cantitatea de decupare care trebuie aplicata la marginea
dreapta a paginii web.

B — Introduceti o valoare care defineste cantitatea de decupare care trebuie aplicata la marginea de
jos a paginii web.
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Modificarea continutului articolului

Majoritatea elementelor de pe ecran contin continut. De exemplu, elementele de eticheta contin text,
elementele de imagine contin fisiere imagine si un element de secventa video contine o lista de fisiere
video de afisat unul dupa altul. Puteti modifica continutul articolelor in timp ce sunteti in Editorul de ecran.
Aceasta sectiune explica cum sa editati continutul fiecarui articol.

Editarea textului etichetei

Elementele etichetate vor afisa instructiuni text adecvate pentru ecranul curent. Existd doua tipuri de
articole de eticheta, articole fixe si articole definite de utilizator. Elementele cu etichete fixe sunt cele care
sunt adaugate automat pe ecrane de catre software-ul RightBooth. Aceste etichete sunt necesare pentru a
explica caracteristicile ecranului si, prin urmare, unele dintre acestea nu pot fi eliminate de pe ecran. Ele
pot fi totusi ascunse mutandu-le din zona vizibild a ecranului in Editorul de ecran. Etichetele definite de
utilizator sunt cele pe care le adaugati manual pe ecran folosind caseta de instrumente Adaugare element
si acestea pot fi eliminate, copiate si lipite dupa cum este necesar.

Cum articolele cu etichete fixe isi primesc continutul text

Elementele cu etichete fixe preiau continutul text din intrarile predefinite din tabelul de instructiuni pentru
evenimente (consultati Designerul de evenimente). Fiecare element de eticheta fix are o legatura interna
catre un anumit rand din tabelul de instructiuni pentru evenimente. Software-ul cauta mai intai randul
asociat din tabelul de instructiuni pentru evenimente. Daca ati furnizat text de inlocuire in randul al doilea
asociat al acestui tabel, elementul de eticheta fix va folosi aceasta intrare pentru continutul sau. Cu toate
acestea, daca aceasta intrare este goala, atunci elementul de eticheta va folosi textul din intrarea de rand
din prima coloanda, care este preluat din tabelul Instructiuni implicite pentru evenimente din Setari (vezi
Setari RightBooth). Folosind aceasta abordare pe doua niveluri, majoritatea etichetelor fixe din
evenimentele dvs. isi vor prelua continutul text din tabelul Instructiuni implicite pentru evenimente din
Setari, dar orice modificari pe care le faceti anumitor etichete vor fi stocate si preluate din Tabelul de
instructiuni pentru evenimente din Designerul de evenimente.

Editarea directa a continutului text al unui element de eticheta fix
Puteti modifica formularea textului unui element de eticheta fix facand dublu clic pe o etichetad de text
pentru a afisa Editorul de text .

Editorul de text va va oferi o explicatie a contextului etichetei si va va permite sa modificati direct continutul
textului etichetei. Acest continut text modificat se va aplica numai fisierului de eveniment incarcat in prezent
si orice modificari vor fi stocate in a doua coloana a tabelului de instructiuni al evenimentului din Event
Designer. Aceste modificari de text nu vor fi aplicate tabelului de text implicit al instructiunilor pentru
evenimente din Setari si, prin urmare, nu vor afecta niciunul dintre celelalte fisiere de eveniment.

Daca modificati orice continut de text de eticheta, trebuie sa va asigurati ca continutul reformulat reprezinta
cu exactitate contextul afisat in Editorul de text.

Deoarece etichetele fixe isi preiau continutul din tabelul de instructiuni pentru eveniment, daca ulterior
modificati limba evenimentului pentru eveniment, toate etichetele fixe vor fi traduse automat si afisate in
limba aleasa.

Etichete text definite de utilizator
Cand adaugati un nou element de etichetd pe un ecran, acesta nu va contine initial niciun text. Pur si
simplu faceti dublu clic pe element pentru a introduce text in noua eticheta. Etichetele definite de utilizator
nu sunt legate in niciun fel de tabelul de instructiuni pentru eveniment si nu se vor schimba dacéa decideti sa
schimbati limba fisierului eveniment.

Etichetele de text pot (si deseori au) sa contina variabile text, in orice combinatie. Pentru mai multe
informatii, consultati sectiunea Utilizarea variabilelor text (mai tarziu).
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continutului articolului Imagine

Cand selectati un articol de imagine, un buton Continut este afisat in caseta de instrumente Proprietati.
Faceti clic pe aceasta pentru a va duce la Biblioteca Media de imagini unde puteti alege o imagine pentru
continutul articolului. De asemenea, puteti face dublu clic pe un element de imagine pentru a-i schimba
continutul.

Cu un articol imagine, puteti selecta si tipul de continut pe care il va afisa. Selectorul tipului de continut va
aparea in partea de sus a casetei de instrumente Proprietati imagine. Puteti alege dintre urmatoarele tipuri:

165

Fisier imagine - Afisati un fisier imagine pe care il alegeti din Biblioteca Media Image sau din alta
parte a computerului dvs.

Ultima fotografie - Afiseaza cea mai recenta fotografie facuta. Acest continut se va schimba de
fiecare data cand se face o noua fotografie in timpul evenimentului. De asemenea, acest continut se
va schimba de fiecare data cand i se aplica un nou efect in timpul fluxului evenimentului, de
exemplu, daca utilizatorul selecteaza un caracter de schimb de fete, cea mai recenta captura foto va
afisa apoi imaginea de schimbare a fetei rezultata.

Fotografie 1 - 10 - Afisati numarul de fotografie corespunzator x din cele mai recente fotografii
realizate. Continutul se va schimba de fiecare data cand se face un nou set de fotografii in timpul
evenimentului. Continutul lor va afisa, de asemenea, orice efecte care le-au fost aplicate in timpul
fluxului de eveniment. Aceste elemente de imagine actioneaza ca substituenti pentru fotografii in
timpul evenimentului. Acestea sunt incluse automat in ecranul Afisare fotografie si ecranul Aspect
imprimare. Daca modificati numarul de fotografii din evenimentul dvs. (Consultati ->Tipul
evenimentului Event Designer), atunci ar trebui sa adaugati sau sa eliminati in mod corespunzator
rezervele de loc pentru fotografii de pe aceste ecrane. Pentru mai multe informatii, consultati:
Aspectul de imprimare: Adaugarea si eliminarea fotografiilor

Aspect de imprimare - Afisati aspectul de imprimare a fotografiilor care cuprinde cele mai recente
fotografii realizate. Acest aspect se va schimba de fiecare data cand se face un nou set de fotografii
in timpul evenimentului.

Cel mai recent bloc de desen — Afiseaza continutul cel mai recent creat de bloc de desen. Acest
lucru poate fi util atunci cand doriti sa includeti continutul blocului de desen intr-un aspect de
imprimare a fotografiilor.

Ultima animatie — Afiseaza cel mai recent fisier animat GIF creat, care contine setul de fotografii
realizate de utilizatorul curent. A se vedea Event Designer > Tip eveniment ->Creati animatie
GIFIWMV.

Cod QR — Afiseaza un cod QR al textului introdus folosind butonul Continut. Butonul Continut va fi
afisat in caseta de instrumente Proprietati imagine cand alegeti aceasta optiune. Textul dvs. poate
include, de asemenea, oricare dintre variabilele RightBooth Text.

Miniatura video — Afiseaza imaginea in miniatura a videoclipului care a fost selectat cel mai recent
din grila de vizualizare media pe ecranul de eveniment al browserului Media

Definire fisier — Cand alegeti aceasta optiune, puteti apoi sa faceti clic pe butonul , Continut”
pentru a afisa dialogul , Definire fisier” . Acolo puteti introduce calea si numele fisierului imaginii de
afisat. In plus, puteti edita manual calea si caseta de text pentru numele fisierului pentru a include
una sau mai multe dintre variabilele text RightBooth, care vor fi inlocuite cu textul corespunzator
atunci cand evenimentul este redat. In caseta de dialog ,Definire fisier” puteti specifica, de
asemenea, un fisier imagine de rezerva®. Aceasta imagine va fi afisata atunci cand ,Fisierul
imagine definit” nu poate fi gasit.

Imagine de schimbare a fetei — Afiseaza imaginea de schimbare a fetei care a fost aleasa in
timpul fluxului de lucru al evenimentului.



GIF animat
Elementele imagine ofera suport pentru utilizarea fisierelor GIF animate ca continut, iar Biblioteca Media
Image contine o gama larga de GIF-uri animate pe care le puteti include in cadrul evenimentelor dvs.

Modificarea continutului articolului video

Cand selectati un articol video, un buton Continut este afisat in caseta de instrumente Proprietati video.
Faceti clic pe acesta pentru a va duce la folderul Videoclipuri de pe computer, unde puteti alege un
videoclip pentru continutul articolului. De asemenea, puteti face dublu clic pe un articol video pentru a-i
schimba continutul.

Cu un articol video puteti selecta si tipul de continut pe care il va afisa. Selectorul tipului de continut va
aparea in partea de sus a casetei de instrumente Proprietati video. Puteti alege dintre urmatoarele tipuri:

Fisier video - Elementul video va afisa fisierul video pe care il alegeti din Biblioteca Media sau din
computer.

Videoclip curent - Elementul video va afisa fisierul video inregistrat in prezent. Acest continut se va
schimba de fiecare datd cand este inregistrat un nou videoclip sau dupa ce fisierul este imbunatatit
sau daca utilizatorul alege sa reinregistreze videoclipul.

Ultima animatie — Elementul imagine video va afisa cel mai recent fisier GIF animat creat, care
contine setul de fotografii realizate de utilizatorul curent. A se vedea Event Designer ->Tip
eveniment - Creati animatie GIF/WMV.

Videoclip anterior - Elementul video va afisa fisierul video inregistrat de utilizatorul anterior.
Referinta anterioara a fisierului video va fi actualizata ori de céte ori urmatorul utilizator incepe sa
inregistreze un videoclip, dar retineti ca elementul video nu va fi actualizat pentru a afisa videoclipul
anterior pana cand elementul video este fie reluat, fie reimprospatat din cauza unei schimbari a
ecranului de eveniment sau a expirarii timpului de ecran.

Karaoke curent — Elementul video va reda cel mai recent fisier video karaoke ales, selectat pe
ecranul evenimentului ,Alegeti karaoke”.

Definire fisier — Cand alegeti aceasta optiune, puteti apoi sa faceti clic pe butonul ,, Continut”
pentru a afisa dialogul , Definire fisier” . Acolo puteti introduce calea si numele fisierului
videoclipului de redat. Tn plus, puteti edita manual calea si caseta de text pentru numele fisierului
pentru a include una sau mai multe dintre variabilele text RightBooth, care vor fi inlocuite cu textul
corespunzator atunci cand evenimentul este redat. In caseta de dialog ,Definire figier” puteti
specifica si un ,fisier video de rezerva”. Acest videoclip va fi redat atunci cand ,Fisierul video definit”
nu poate fi gasit.

Modificarea continutului elementului din browser web

Cand selectati un element de browser web, un buton Continut este afisat in caseta de instrumente
Proprietati browser web. Faceti clic pe aceasta pentru a afisa Editorul de text unde puteti introduce orice
adresa URL valida a unui site web (de exemplu, www.rightbooth.com ) sau orice fisier html local (de
exemplu, c:\site\index.html). Acest lucru va determina apoi elementul browserului web sa afiseze pagina
web specificatd de fiecare data cand ecranul este afisat in timpul evenimentului. De asemenea, puteti face
dublu clic pe un element de browser web pentru a accesa Editorul de text. Acest continut va permite sa
definiti pagina de pornire pentru browser, utilizatorii pot interactiona apoi cu browserul pentru a naviga catre
alte site-uri web si pagini (daca este permis). Consultati Adaugarea de elemente — Browser web pentru
informatii suplimentare.
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Modificarea continutului articolului din secventa

Cand selectati o secventa de imagini, secventa video, secventa etichetd sau secventa browser, un buton
Continut este afisat in caseta de instrumente Proprietati secventa. Faceti clic pe aceasta pentru a va duce
la fereastra Fisiere secvente unde puteti alege o lista de fisiere pe care sa le includeti ca continut in articol.
De asemenea, puteti face dublu clic pe un element de secventa pentru a accesa fereastra Fisiere de
secventa, care va permite sa definiti lista de fisiere care vor aparea in elementul de secventa.

Fisiere cu secvente de imagini
Afisati imagini de la:

lista de fisiere - Selectati aceastd optiune pentru ca elementul secventei de imagini sa afiseze
imagini din lista de fisiere imagine pe care le adaugati la lista de fisiere.

eveniment - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul din secventa de imagini sa arate
fotografiile capturate de utilizatori Tn timpul evenimentului.

folder — Selectati aceasta optiune pentru ca elementul din secventa de imagini sa afiseze fisierele
de imagine care se afla in folderul Windows ales.

Includeti machete de imprimare — Cand ati ales sa afisati imagini de la eveniment sau dintr-un dosar ,
puteti alege si cum sa tratati imaginile de imprimare care sunt prezente si in folderul ales. Alegeti dintre:

Nu — Nu includeti nicio imagine de aspect de imprimare in secventa.

Da - Includeti toate imaginile cu aspect de tiparire in secventa (implicit).

Exclusiv — Includeti numai imaginile de tiparire in secventa.

Fisiere cu secvente video
Afisati videoclipuri de la:

lista de fisiere - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei video sa redea
videoclipuri din lista de fisiere video pe care le adaugati la lista de figiere.

eveniment - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei video sa redea videoclipuri
inregistrate de utilizatori Tn timpul evenimentului.

folder — Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei video sa redea fisiere video care
se afla in folderul Windows ales.

Etichetati figsierele de secventa
Afisati textul de la:

lista de fisiere - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei de etichete sa arate textul
preluat din fiecare fisier din lista de fisiere text pe care le adaugati la lista de fisiere.

eveniment - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei de eticheta sa arate mesajele
introduse de utilizatori in timpul evenimentului.

lista de text - Selectati aceastd optiune pentru ca elementul secventei de etichetd sa arate
secventa liniilor de text introduse in caseta de text.

folder — Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei de etichete sa arate text preluat
din figierele text care se afla in folderul Windows ales.

Fisiere de secventa de browser
Afiseaza continut de la:

lista de fisiere - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul secventei browserului sa arate
fisiere din lista fisierelor HTML si/sau PDF locale pe care le adaugati la lista de fisiere.
lista de text - Selectati aceasta optiune pentru ca elementul din secventa browserului sa arate
pagini web din adresele URL ale paginilor web pe care le introduceti in caseta de text.
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Optiuni de secventa

Ordine aleatorie - Bifati aceasta optiune pentru ca elementele secventei sa fie afisate intr-o ordine
aleatorie. Daca nu este bifata, fisierele vor fi afisate in ordinea in care sunt adaugate la lista de fisiere (cand
alegeti ,lista de fisiere”) si fisierele de evenimente vor fi afisate intr-o ordine sortatd (cand alegeti
»evenimentul”).

Inceput aleatoriu video — Bifati aceasta optiune pentru a reda fiecare videoclip incepand cu o pozitie
aleatorie in fisierul video. Se aplica numai articolelor din secventa video.

Afigati doar 1 — Bifati aceasta optiune pentru a afisa numai 1 articol din lista de fiecare data cand este
afisat ecranul.

Resetare lista pentru a incepe — Bifati aceastd optiune pentru ca secventa sa se reseteze la afisarea
primului element din listd de fiecare datd cand este afisat ecranul evenimentului sau ori de cate ori se
modifica numarul de fisiere din folderul asociat. Acest lucru poate fi util daca utilizati elementul secventa
pentru a viziona un dosar pentru sosirea videoclipurilor nou inregistrate sau a fotografiilor capturate.

Nota: Daca bifati: ,Afisati numai 17 si debifati: ,Resetati lista pentru a incepe”, atunci primul element din
lista va fi afisat atunci cand ecranul este afisat pentru prima data, al doilea element va fi afisat la
urmatoarea afisare a ecranului, apoi al treilea element la urmatoarea afisare a ecranului etc.

Adaugare - Faceti clic pentru a adauga fisiere la lista de fisiere. Acest lucru va va permite sa cautati fisiere
pe computer.

Eliminare - Faceti clic pentru a elimina fisierele selectate din lista de fisiere.

Sageti sus/jos — Folositi aceste butoane pentru a modifica pozitia oricarui element selectat din lista de
fisiere.

Editare — Bifati aceasta caseta de validare pentru a va permite sa editati continutul listei de fisiere. Cand
editati lista de fisiere, puteti introduce manual referintele fisierelor. De asemenea, puteti adauga orice
variabile text care se refera la continutul fisierului eveniment. De exemplu:

Introducerea urmatoarelor variabile de text intr-o lista de fisiere de secventa de imagini:

{CURRENTPATHFACESWAPFILENAME}
{CURRENTPATHPHOTOFILENAME}

Acest lucru va face ca elementul secventei de imagini sa afiseze in mod repetat cel mai recent fisier de
caractere cu schimb de fete, urmat de cel mai recent figier foto cu schimb de fata.

Nota: Cand editati lista de fisiere, trebuie sa va asigurati ca fiecare linie contine doar o singura referinta de
fisier.

Modificarea continutului elementului Grid

Cand selectati o grila de ecran verde, o grila de suprapunere a imaginii sau o grila de fisiere Karaoke, un
buton Continut este afisat in partea de sus a casetei de instrumente Proprietati grild. Faceti clic pe aceasta
pentru a va duce la fereastra Fisiere unde puteti alege o lista de fisiere pe care sa le includeti ca continut in
grila. De asemenea, puteti face dublu clic pe un element de grila pentru a accesa fereastra Fisiere.

Figiere grila
Aceasta fereastra va permite sa definiti lista de fisiere care vor aparea in timpul evenimentului SAU care
vor fi folosite de RightBooth pentru selectarea automata a fisierelor, acolo unde este cazul.

168



Urmatoarele optiuni vor fi disponibile pentru suprapuneri, ecran verde si grile Karaoke:
Adaugare - Faceti clic pentru a adauga fisiere la lista de fisiere.
Eliminare - Faceti clic pentru a elimina fisierele selectate din lista de fisiere.

Urmatoarele optiuni vor fi disponibile pentru suprapuneri si grile de ecran verde, dar se vor aplica numai
cand selectati ,Da” in optiunile de suprapunere si ecran verde din Event Designer. Vedeti sectiunile: Event
Designer ->Structura evenimentului ->Alegeti ecranul si Event Designer ->Structura evenimentului
- Alegeti suprapunerea.

Ordine aleatorie - Bifati aceasta optiune pentru ca elementele din lista de fisiere sa fie selectate aleatoriu
de catre RightBooth ori de céate ori este necesara o imagine de suprapunere sau o imagine de ecran verde
in timpul evenimentului. Daca debifati aceasta optiune, RightBooth va alege urmatorul articol secvential din
lista de fiecare data cand este necesara o imagine in timpul evenimentului.

La fel pentru toate fotografiile — Bifati aceasta optiune pentru a face ca imaginea de suprapunere sau
ecran verde aleasa sa fie utilizata pentru toate fotografiile realizate intr-un eveniment de captura foto, astfel
incat, daca evenimentul este conceput pentru a face 3 fotografii, toate cele 3 fotografii vor folosi aceeasi
imagine de suprapunere sau imagine de ecran verde (selectatd automat). Daca debifati aceasta optiune,
RightBooth va alege o imagine diferitéd pentru fiecare fotografie realizata si, in functie de setarea anterioara,
imaginea va fi selectata fie aleatoriu, fie secvential.

Modificarea continutului elementului de vizualizare Media

Cand selectati o grild de vizualizare Media, un buton Continut este afisat in partea de sus a casetei de
instrumente Proprietati. Faceti clic pe aceasta pentru a va duce la un panou unde puteti modifica
urmatoarele proprietati:

Afisati videoclipuri — Bifati aceasta caseta de selectare pentru a include miniaturi video in vizualizare.
Afisati fotografii — Bifati aceasta caseta de selectare pentru a include miniaturi de fotografii in vizualizare.

Afisare nume de fisiere - Bifati aceasta caseta de selectare pentru a include numele fisierelor in
vizualizare.

Sortare dupa — Alegeti ca fisierele sa fie afisate in ordine crescatoare sau descrescatoare a datei.

Resetare vizualizare — Utilizati aceasta setare pentru a specifica ce miniaturi va afisa vizualizarea Media
de fiecare daté cand este accesat ecranul de eveniment al browserului Media. Alegeti dintre:

¢ Nu — Vizualizarea va afisa intotdeauna cel mai recent continut vizualizat, adica miniaturile care erau
afisate de cand elementul de vizualizare Media a fost utilizat anterior.

e Da — Vizualizarea se va reseta intotdeauna pentru a afisa inceputul continutului. Aceasta este
setarea implicita.

e Sesiune de eveniment — Vizualizarea se va reseta pentru a afisa inceputul continutului dupa
finalizarea fiecarei sesiuni de eveniment, adica dupa ce sesiunea se incheie si revine la inceputul
fluxului de eveniment.
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Formatarea elementelor

Faceti clic pe caseta de selectare Formatator pentru a afisa caseta de instrumente Formatter . Acest
lucru va permite sa formatati mai multe elemente (si ecrane) prin copierea proprietatilor dintr-un articol (sau
ecran) si apoi aplicandu-le altor elemente de pe acelasi ecran sau altor elemente de pe toate ecranele.

Retineti ca, daca ati activat monitoare suplimentare, modificarile de format facute in timp ce lucrati pe un
ecran Monitor 1 vor fi aplicate numai ecranelor Monitor 1. Tn mod similar, modificarile de format facute in
timpul lucrului pe un ecran Monitor 2 vor fi aplicate numai ecranelor Monitor 2.

Formatarea ecranului

Aceleasi dimensiuni de ecran — Faceti clic pe acest buton pentru a modifica latimea si inaltimea tuturor
ecranelor din evenimentul dvs., astfel incat acestea sa se potriveasca cu latimea si inaltimea ecranului
curent la care lucrati. Veti gasi acest lucru util daca ati schimbat dimensiunea afisajului monitorului si
ecranele de evenimente nu mai umplu intregul monitor din cauza unei modificari a raportului de aspect
intre monitor si designul evenimentului. Daca se intdmpla acest lucru, pur si simplu modificati proprietatile
de latime si inaltime ale unuia dintre ecranele dvs. de eveniment, apoi faceti clic pe acest buton pentru a
aplica aceeasi dimensiune tuturor celorlalte ecrane din eveniment.

Adaugati fundal la: ,,toate ecranele” - Faceti clic pe aceasta pentru a copia proprietatile de fundal
curente ale ecranului si pentru a le aplica tuturor ecranelor.

Formatarea articolului
Vom explica formatarea elementului printr-un exemplu...

Sa presupunem ca ati modificat stilul unui buton de pe unul dintre ecranele evenimentului prin modificarea
proprietatilor imaginii, pictogramei, dimensiunii sau umbrei acestuia. Acum doriti sa faceti ca toate
butoanele din eveniment s& aiba aceeasi dimensiune si stil. Puteti face acest lucru dupa cum urmeaza:

e asigurati-va ca butonul pe care |-ati modificat este selectat pe ecran.

e in caseta de instrumente Formatter, faceti clic pe butonul: aceeasi dimensiune pe: ,toate
ecranele”.

e acum reveniti la ecranul in care ati modificat butonul original si selectati-I din nou.

e in caseta de instrumente Formatter, faceti clic pe butonul pentru acelasi design pe: ,toate
ecranele”.

Veti descoperi acum ca toate butoanele de pe toate ecranele vor avea aceeasi dimensiune si design ca si
butonul modificat initial.

Cand formatati, este important s& va amintiti s selectati mai intéi un articol, sa faceti modificari la acesta si
apoi (in timp ce elementul este selectat) sa utilizati caseta de instrumente Formatator pentru a aplica
proprietatile sale tuturor elementelor de acelasi tip (pe ecranul curent sau pe toate ecranele).

In toate descrierile urmatoare, numai elementele care se potrivesc cu tipul articolului selectat vor fi
modificate, de exemplu daca ati selectat un element al camerei, atunci numai elementele camerei vor fi
afectate de Formatator.

Aceleasi articole au aceeasi dimensiune pe: ,,acest ecran” - Faceti clic pe aceasta pentru ca aceleasi
elemente de pe ecranul curent sa fie redimensionate pentru a se potrivi cu dimensiunea articolului selectat.

Aceleasi articole au aceeasi dimensiune pe: ,toate ecranele” - Faceti clic pe aceasta pentru ca
aceleasi elemente de pe toate ecranele sa fie redimensionate pentru a se potrivi cu dimensiunea
elementului selectat.
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Aceleasi articole au aceeasi pozitie pe: ,,acest ecran” - Faceti clic pe aceasta pentru ca aceleasi
elemente de pe ecranul curent sa fie plasate in aceeasi pozitie si unghi ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au aceeasi pozitie pe: toate ecranele - Faceti clic pe aceasta pentru ca aceleasi
elemente de pe toate ecranele sa fie plasate in aceeasi pozitie si unghi ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au acelagi design pe: ,, acest ecran” - Faceti clic pe aceasta pentru ca acelorasi
articole de pe ecranul curent sa primeasca aceleasi proprietati de design ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au acelasi design pe: ,toate ecranele” - Faceti clic pe aceasta pentru ca aceleasi
articole de pe toate ecranele sa primeasca aceleasi proprietati de design ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au acelasi font ,,nume” pe: , acest ecran” — Bifati caseta de selectare Nume , apoi
faceti clic pe acest buton pentru ca aceleasi elemente de pe ecranul curent sa primeasca acelasi nume de
font ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au acelagi font ,nume” pe: ,toate ecranele” — Bifati caseta de selectare Nume , apoi
faceti clic pe acest buton pentru ca aceleasi elemente de pe toate ecranele sa primeasca acelasi nume de
font ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au aceeasi ,dimensiune” font pe: ,acest ecran” — Bifati caseta de selectare
Dimensiune , apoi faceti clic pe acest buton pentru ca acelorasi elemente de pe ecranul curent sa
primeasca aceeasi dimensiune de font ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au aceeasi , dimensiune” font pe: ,toate ecranele” — Bifati caseta de selectare
Dimensiune , apoi faceti clic pe acest buton pentru ca aceleasi elemente de pe toate ecranele sa
primeasca aceeasi dimensiune de font ca si elementul selectat.

Aceleasi articole au aceleasi ,proprietati” font pe: ,acest ecran” — Bifati caseta de selectare
Proprietati , apoi faceti clic pe acest buton pentru ca acelorasi elemente de pe ecranul curent sa
primeasca aceleasi proprietati de font ca si elementul selectat (excluzand numele si dimensiunea fontului).

Aceleasi articole au aceleasi ,proprietati” font pe: ,toate ecranele” — Bifati caseta de selectare
Proprietati , apoi faceti clic pe acest buton pentru ca acelorasi elemente de pe toate ecranele sa
primeasca aceleasi proprietati de font ca si elementul selectat (excluzdnd numele si dimensiunea fontului).

Modificarea proprietatilor partajate

Este posibila modificarea proprietatilor partajate a mai multor articole in acelasi timp. Selectati mai mult de
un articol pe ecran si observati ca Caseta de instrumente pentru proprietati afiseaza acum Proprietati
partajate , cu alte cuvinte, arata toate acele proprietati care sunt comune elementelor selectate.

Daca acum modificati orice proprietate, aceasta va fi aplicata tuturor elementelor selectate. De exemplu,
selectati toate elementele de pe ecran, apoi modificati proprietatea Flip X pentru a face ca toate elementele
sa fie rasturnate.

Alinierea elementelor ecranului

Puteti alinia oricare sau toate elementele de pe un ecran. Mai intai selectati cel putin un element de pe
ecran, apoi faceti clic dreapta pe orice element selectat pentru a afisa un meniu pop-up care contine
urmatoarele optiuni:

Centrare pe ecran pe orizontala - Pozitioneaza elementul central pe ecran.
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Centrare pe ecran pe verticala - Pozitioneaza elementul central in jos pe ecran.
Aliniere la stanga - Aliniaza marginea din stanga a tuturor elementelor selectate.
Align Middle X - Centralizeaza toate elementele selectate pe orizontala.
Aliniere la dreapta - Aliniaza marginea dreapta a tuturor elementelor selectate.
Align Top - Aliniaza marginea superioara a tuturor elementelor selectate.

Align Middle Y - Centralizeaza toate elementele selectate pe verticala.

Align Bottom - Aliniazd marginea de jos a tuturor elementelor selectate.

Align Width - Face ca toate elementele selectate sa aiba aceeasi latime.

Align Height - Face toate elementele selectate la aceeasi inaltime.

Comenzi rapide de la tastatura
Urmatoarele comenzi rapide de la tastatura sunt disponibile in timpul editarii ecranului:

Ctrl-C — Copiati elementele de ecran selectate in prezent.
Ctrl-X — Taiati elementele de ecran selectate in prezent.
Ctrl-V — Lipiti elementele de ecran copiate anterior.

Nota: Actiunile Cut, Copy and Paste sunt disponibile si facand clic dreapta pe element sau ecran pentru a
accesa meniul pop-up.

Del — Stergeti elementele de ecran selectate in prezent. Retineti ca unele elemente de ecran sunt necesare
pe diferite ecrane si, prin urmare, nu pot fi sterse.

Tasta Shift + clic stanga al mouse- ului sau

Tasta Alt + clic stanga al mouse-ului sau

Tasta Ctrl + Clic stanga al mouse-ului — Adaugati (sau eliminati) elementul de ecran selectat la (sau din)
selectia curenta.

F1 — Afiseaza fisierul Ajutor.
F4 — Comuta starea de vizibilitate a casetei de instrumente Proprietati.

Alt F4 — Inchideti editorul de ecran.

Gruparea articolelor impreuna

Puteti selecta unul sau mai multe elemente de pe ecran si apoi le puteti grupa astfel incat sa se comporte
ca un singur element. Pentru a face acest lucru, utilizati mouse-ul pentru a trage un dreptunghi de selectie
in jurul elementelor pe care doriti sé le grupati, apoi faceti clic dreapta pe unul dintre elementele selectate si
alegeti , Grupati articole” din meniul pop-up. Elementele se vor muta si dimensiona impreuna si orice
proprietati pe care le aplicati unuia dintre elemente vor fi aplicate si celorlalte elemente din grup. Puteti
degrupa elementele facand clic dreapta pe orice element din grup, apoi alegand ,, Degrupati articolele”
din meniul pop-up.
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Capturarea de imagini ale ecranelor de evenimente

Puteti captura o imagine a oricaruia dintre ecranele dvs. de eveniment, salvandu-le fie ca figsier JPG, fie ca
fisier PNG. Cand imaginea ecranului este salvata, toate elementele de pe ecranul evenimentului ales vor fi,
de asemenea, capturate si salvate inclusiv in imagine. Prin urmare, aceasta caracteristica este utila daca
doriti sa utilizati Editorul de ecran ca instrument de design grafic pentru a va crea propriile modele de
imagine care sunt compuse din mai multe elemente pozitionate pe ecran.

Pentru a captura un ecran de eveniment, afisati ecranul ales in Editorul de ecran, apoi faceti clic dreapta pe
fundalul ecranului (nu faceti clic dreapta pe un element de ecran). Veti vedea apoi urmatorul meniu pop-up:

Captura ecran — Faceti clic pe acest element de meniu pentru a afisa dialogul Salvare fisier, care va
solicita sa salvati ecranul evenimentului curent ca imagine in sectiunea Fundaluri din Biblioteca dvs. media
RightBooth.

Crearea mai multor ecrane

Este posibil sa doriti sa creati multe copii ale unui anumit ecran definit de utilizator ca punct de plecare
pentru a face modificari de design, in care fiecare copie este identica cu ecranul original. Pentru a face
acest lucru, afisati ecranul ales in Editorul de ecran, apoi faceti clic dreapta pe fundalul ecranului (nu faceti
clic dreapta pe un element de ecran). Veti vedea apoi urmatorul meniu pop-up:

Creati mai multe ecrane — Faceti clic pe aceasta pentru a afisa o caseta de dialog in care puteti introduce
una sau mai multe randuri de text, fiecare linie reprezentand numele unui nou ecran. Apoi faceti clic pe OK
pentru a crea automat noi ecrane in eveniment.

Crearea mai multor elemente de eticheta

Poate doriti sa creati mai multe copii ale unui anumit element de eticheta, astfel incat fiecare eticheta sa
contina un cuvant sau o expresie diferita, dar sa fie similara cu eticheta originala in toate celelalte privinte,
cum ar fi stilul fontului, culorile, umbrirea etc.

Pentru a crea copii ale unui element de eticheta, faceti clic dreapta pe elementul de eticheta si din meniul
pop-up alegeti:

Creati mai multe etichete — Faceti clic pe aceasta pentru a afisa o casetd de dialog in care puteti
introduce una sau mai multe randuri de text. Apoi faceti clic pe OK pentru a crea automat elemente de
eticheta pentru fiecare dintre randurile de text.

Copierea imaginilor din alte aplicatii in ecranele de evenimente

Puteti copia imagini din alte aplicatii in ecranele dvs. de evenimente. Mai intéi, in cealalta aplicatie, copiati
imaginea in clipboard-ul Windows. Apoi, in editorul de ecran RightBooth, faceti clic dreapta pe orice ecran
din eveniment si alegeti optiunea ,Creare/Lipire imagine clipboard” din meniul pop-up. Vi se va cere apoi sa
salvati imaginea clipboard in biblioteca RightBooth Image din folderul ,General”. Dupéa ce fisierul este
salvat, imaginea va fi adaugata la ecranul evenimentului. Important: atunci cand vi se cere, asigurati-va ca
salvati imaginea clipboard in biblioteca media folosind un nume de fisier unic. Acest lucru va evita
posibilitatea de a suprascrie o imagine existenta care ar putea fi deja folosita in alta parte (de exemplu, intr-
un alt fisier de eveniment).

Retineti ca, odata ce o imagine clipboard a fost addugaté la un ecran de eveniment, daca doriti apoi sa o
adaugati la ecrane de evenimente suplimentare, ar trebui sa utilizati functiile interne Copiere/Lipire ale
RightBooth (disponibile in Caseta de instrumente Editor de ecran) in loc sa repetati pentru a lipi din
clipboardul Windows.
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Proiectarea ecranelor de intrebari si raspunsuri

Toate intrebarile dintr-un eveniment sunt accesibile din ecranul intrebari (in Lista de ecrane din Caseta de
instrumente Designer) si fiecare intrebare poate avea propriul design si aspectul ecranului. In mod similar,
toate raspunsurile dintr-un eveniment sunt accesibile din ecranul Raspuns (in Lista de ecrane din Caseta
de instrumente Designer) si fiecare raspuns poate avea propriul design de ecran, aspect si valori de
numaratoare inversa (pentru raspunsurile video).

Daca evenimentul dvs. contine mai multe intrebari (consultati sectiunea ,intrebare” din Event Designer),

-
-

veti observa un selector de intrebari afisat in caseta de instrumente Screen Editor: care apare de
fiecare data cand editati ecranele Intrebare sau Raspuns. Puteti folosi acest selector pentru a naviga prin
setul de intrebari si raspunsuri, permitandu-va sa accesati designul si aspectul fiecaruia.

Dupéa cum este descris in sectiunea Event Designer intrebari (vezi mai devreme), fiecare intrebare poate fi
definita ca unul dintre urmatoarele tipuri: o intrebare text , o intrebare video sau Ambele . Daca tipul de
intrebare curent este Text , ecranul Intrebare va afisa elementul de eticheta a intrebarii. Daca tipul de
intrebare curent este Video , ecranul Intrebare va afisa elementul playerului video. Si daca tipul de
intrebare curent este Ambele , vor fi afisate elementul eticheta intrebarii SI elementul playerului video .
Daca Tipul de raspuns pentru intrebarea curenta este intrebare , ecranul de intrebare curenta va afisa si
butoanele de selectie Video si Text, astfel incat utilizatorul sa poata alege cum sa raspunda la intrebare in
timpul evenimentului. Daca Tipul de raspuns pentru intrebarea curenta este Multi , ecranul de intrebare
curenta va afisa, de asemenea, tot textul si butoanele cu raspunsuri cu variante multiple pentru a permite
utilizatorului sa faca o selectie in timpul evenimentului.

Raspunsurile dvs. pot fi unul dintre urmatoarele tipuri: un raspuns text , un rdspuns video , Intrebare sau
Multiplu . Daca tipul de raspuns curent este Text , ecranul Raspuns va afisa elementele necesare pentru
introducerea unui raspuns text. Daca tipul de raspuns curent este Video , ecranul Raspuns va afisa
elementele necesare pentru inregistrarea unui raspuns video. Daca tipul de raspuns curent este intrebare ,
Caseta de instrumente pentru Editorul de ecran va oferi optiuni suplimentare pentru a comuta aspectul
ecranului de raspuns intre Text si Video, pentru a va permite sa le proiectati pe ambele. Daca tipul de
raspuns pentru intrebarea curenta este Multi , ecranul de raspuns nu va fi necesar pentru intrebarea
curenta (si nu va fi afisat utilizatorului in timpul evenimentului), acest lucru se datoreaza faptului ca in timpul
evenimentului utilizatorul va raspunde la o intrebare cu alegere multipla folosind unul dintre butoanele cu
alegere multipla afisate pe ecranul cu intrebari.

Orice modificari pe care le faceti textului intrebarii sau fisierelor video vor fi afisate si in tabelul cu intrebari
din Event Designer (vezi mai devreme).

Designerul de aspect de imprimare
Aspectul de imprimare al evenimentului dvs. este disponibil pe ecranul Aspect de imprimare din Editorul de
ecran, atunci cand alegeti sa includeti imprimarea in evenimentul curent

Ecranul Print Layout va va afisa un set de elemente de imagine care contin substituenti numerotati pentru
fotografii pe care le puteti mari si pozitiona pe designul de imprimare. Exista un substituent pentru fiecare
dintre fotografiile pe care le-ati definit in evenimentul dvs.

Designer-ul va permite o flexibilitate totald in modul in care va aranjati substituentii pentru fotografii si, de
asemenea, puteti adauga propriile etichete si elemente de imagine pentru a imbunatati si mai mult designul
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aspectului de imprimare. Caseta de instrumente Proprietati poate fi utilizata pentru a va proiecta elementele
de fundal, fotografii, imagini si etichete, asa ca va sugeram sa va familiarizati cu Editorul de ecran,
deoarece se aplica si aspectului dvs. de imprimare.

In mod implicit, ecranul Print Layout este setat la maximum 2000 x 2000 pixeli. Aceste valori sunt utilizate
exclusiv pentru a va permite sa proiectati aspectul de imprimare si nu afecteaza rezolutia paginii imprimate
efective.

Cand lucrati la ecranul Print Layout, caseta de instrumente Screen Editor ofera urmatoarele butoane:
Aranjare - Faceti clic pe aceasta pentru a accesa Aranjatorul aspectului de imprimare (vezi mai jos).

Incdrcare - Faceti clic pe acest buton pentru a alege un fisier de aspect de imprimare predefinit din
Biblioteca Media RightBooth.

Salvare — Faceti clic pe acest buton pentru a salva aspectul de imprimare curent in Biblioteca Media
RightBooth.

Testare Imprimare - Faceti clic pe aceasta pentru a imprima o pagina de testare a aspectului actual.

Print Layout Arranger
Aceasta ofera o modalitate rapida si usoara de a va aranja fotografiile pe pagina imprimantei intr-o grila
utilizdnd urmatoarele optiuni:

Randuri - Modificati numarul randurilor din grila.
Coloane - Modificati numarul de coloane din grila.

Rand comanda - Bifeaza aceasta optiune pentru a aranja fotografiile in grila, incepand din stanga sus
pana in dreapta sus si mergand in jos pe ecran. Debifati aceasta optiune pentru a aranja fotografiile in grila
incepand din stanga sus pana in dreapta jos, lucrand pe ecran.

Gap - Modificati decalajul dintre fiecare fotografie. Valoarea este in pixeli

Marja - Modificati marginea din jurul imaginii foto. Valoarea este in pixeli. Retineti ca aceasta marja se
aplica fotografiilor, deoarece acestea sunt pozitionate pe aspect si nu trebuie confundatd cu marginile
hartiei imprimantei. Cel mai bun mod de a va gandi la acest lucru este ca designul dvs. de aspect al
aceste margini sunt cele care apar pe imaginea compozita. Marjele imprimantei dvs. pot fi setate utilizand
software-ul furnizat impreuna cu imprimanta.

Mare fotografia 1 - Selectati pentru a adauga o prima fotografie mare la una dintre pozitiile: Stanga,
Dreapta, Sus sau Jos ale grilei. Daca ati ales sa aveti o prima fotografie mare, atunci fotografia nr. 1 nu va
face parte din aspectul grilei, ci va fi plasata alaturi de grila, care va contine apoi fotografiile 2 in continuare.

Duplicat layout - Selectati acest lucru pentru a duplica aspectul ales pe ecran, fie pe orizontala, fie pe
verticalda. Cand sunt selectate, toate fotografiile din aspect vor fi duplicate pe ecran, inclusiv prima fotografie
mare.

Cand sunteti multumit de aspectul dvs., faceti clic pe butonul OK pentru a reveni la Layout Designer sau
faceti clic pe butonul Anulare pentru a anula orice modificare a aspectului.

175



Print Layout Properties

Faceti clic pe caseta de selectare Proprietati din caseta de instrumente Screen Editor pentru a afisa caseta
de instrumente Proprietati. Nota: facand clic oriunde pe fundalul designului, va vor afisa proprietatile de
design pentru aspectul dvs.

Dimensiune design - Faceti clic pe caseta combinata pentru a alege o dimensiune pentru designul
aspectului de imprimare. Puteti alege dintr-o listd de dimensiuni de hartie utilizate in mod obisnuit pentru
imprimanta sau puteti seta o dimensiune personalizata (in inci). Retineti ca alegerea dvs. de dimensiune a
designului este independenta de alegerea dvs. de dimensiunea hartiei de imprimanta (vezi mai jos). Ideea
de retinut este ca, daca doriti ca designul dvs. sa umple complet hartia atunci cand este imprimat, asigurati-
va ca raportul de aspect al dimensiunii designului dvs. (adica Latimea sa impartita la Tnél’;imea sa) se
potriveste cu raportul de aspect al hartiei dvs. (din nou Latimea impartita la Inaltime). Daca in aceasta lista
nu exista o dimensiune de design comuna care sa se potriveasca exact cu raportul de aspect al hartiei de
imprimanta dorita, puteti selecta Personalizat din lista, apoi modificati proprietatile W si H (mai jos) pentru
a se potrivi cu raportul de aspect al hartiei dvs. (vezi mai jos).

Nota: Daca designul dvs. si raportul de aspect al hartiei nu se potrivesc, RightBooth va imprima designul
dvs. pe hartie la dimensiunea ,cel mai potrivita”, plasata central pe hartie. Aceasta poate implica
imprimarea automata peisaj sau portret (vezi mai jos).

W & H — Aceste valori va permit sa introduceti propria dimensiune personalizata pentru designul aspectului
de imprimare. Retineti ca aceste valori W & H trebuie sa fie in inci. Daca doriti ca designul dvs. sa umple
hartia, asigurati-va ca acestea sunt setate la aceeasi dimensiune ca hartia dvs. De exemplu, daca
dimensiunea hartiei de imprimanta este de 4,13 x 6,15 inci, introduceti 4,13 in W si 6,15 in H.

Schimbare — Bifati aceasta optiune pentru a schimba latimea si inaltimea dimensiunii de design alese. De
exemplu, daca ati ales dimensiunea designului: ,8,3 x 11,7 A4”, dimensiunea neschimbata este L = 8,3, H
= 11,7 si dimensiunea schimbata va fi L = 11,7, H = 8,3 (inci). Retineti ca, daca schimbati dimensiunea
designului, poate fi necesar sa repozitionati substituentii pentru fotografii sau alt continut care s-ar putea
afla in afara limitelor noilor design.

Modelele neschimbate vor fi tiparite in mod normal in modul Portret, iar modelele schimbate vor fi tiparite in
modul Peisaj. Acestea fiind spuse, RightBooth va potrivi intotdeauna designul dvs. pe hartie, astfel incat
acesta sa fie tiparit la dimensiunea maxima posibila, fara nicio distorsiune a aspectului, iar acest lucru
poate implica sau nu rotirea desenului pe hartia aleasa (vezi urmatorul).

Dimensiunea hartiei de imprimanta — Aceasta optiune va permite sa alegeti dimensiunea de hartie dorita
pe care sa va imprimati designul. Caseta combinata listeaza toate dimensiunile de hartie furnizate de
imprimanta dvs. actuala (vezi: Setari - Imprimante). Tn mod implicit, RightBooth va imprima desenele dvs.
pe hértie implicita a imprimantei dvs. (asa cum este definit in aplicatia de configurare a imprimantei). Cu
toate acestea, daca imprimanta dvs. ofera mai multe dimensiuni de hartie, cum ar fi mai multe tavi de hartie
cu dimensiuni diferite sau o facilitate de ghilotina pentru a taia hartie de 4x6 inci in doua benzi de 2x6 inci,
atunci va recomandam sa setati designul astfel incat sa tinteascd o anumita dimensiune de hartie pe
imprimanta.

Copii implicite — Bifati aceasta optiune pentru a va permite sa specificati numarul de copii ale aspectului
care vor fi tiparite atunci cand aspectul este ales pentru a fi tiparit in timpul evenimentului. Aceasta valoare
va inlocui orice valoare aleasa anterior , Tipareste copii” setata in timpul evenimentului.

Note:

¢ Dimensiunile de design alese, dimensiunile hartiei si copiile implicite sunt intotdeauna
salvate impreuna cu desenele dvs.
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e Cand imprimati un design, daca RightBooth nu poate gasi o dimensiune de hartie potrivita
pe imprimanta tinta, designul va fi tiparit pe hartie implicitda a imprimantei. Acest lucru se
poate intampla, de exemplu, daca schimbati imprimante.

Aspect si Fundal sunt descrise in sectiunea: Editor de ecran .

Adaugarea si eliminarea fotografiilor

Cand creati un eveniment nou, ecranul Aspect de imprimare va include automat acelasi numar de elemente
de imagine ca si Numarul de fotografii ale evenimentului (consultati > Tipul evenimentului Event Designer).
Daca examinati proprietatea Continut a elementelor imaginii de pe ecranul Aspect de imprimare, veti vedea
ca acestea sunt setate la ,Captura foto 17, ,Captura foto 2” etc. Acest lucru permite elementelor imaginii sa
actioneze ca substituenti pentru fotografii si vor afisa corect cele mai recente fotografii capturate de fiecare
data cand evenimentul este utilizat. Daca ulterior decideti sa modificati numarul de fotografii din
evenimentul dvs., atunci va trebui, de asemenea, sa modificati manual substituentii fotografiilor din ecranul
Aspect de imprimare. Acest lucru se poate face intr-unul dintre urmatoarele moduri:

1) Utilizati aranjamentul de aspect de imprimare (vezi mai sus).

2) incarcati un aspect de imprimare adecvat din Biblioteca Media RightBooth.

3) Adaugati (sau eliminati) manual substituenti pentru fotografii pe design. De exemplu, daca cresteti
numarul de fotografii ale evenimentului de la 4 la 5, puteti adduga un nou element de imagine la
ecranul Aspect imprimare si apoi setati continutul acestuia la , Captura foto 5 ”. Daca reduceti
numarul de fotografii din evenimentul dvs., ar trebui sa stergeti si elementele de imagine redundante
din ecranul Aspect de imprimare.

Adaugarea de elemente noi la aspectul de imprimare

Faceti clic pe caseta de selectare Adaugati elemente din caseta de instrumente Editor de ecran pentru a
afisa caseta de instrumente Adaugati articole. Aceasta va permite sa adaugati noi elemente de imagine si
eticheta pe aspectul de imprimare.

Toate proprietétile disponibile Imagine si Eticheta sunt descrise in sectiunea: Editor de ecran .

Daca doriti sa includeti continutul elementului Draw Pad in aspectul de imprimare, puteti adauga un
element Imagine si setati proprietatea Continut la: Ultimul bloc de desen (vezi mai devreme). Acest lucru
va permite ca cel mai recent continut creat de bloc de desen sa fie inclus si imprimat Timpreuna cu
fotogratfiile.
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Utilizarea monitorizarilor multiple s

RightBooth poate folosi pana la 4 monitoare atasate la computer pentru a afisa ecrane independent de
ecranele principale ale evenimentelor (care vor aparea pe monitorul principal).

Acest lucru poate fi util in situatiile in care doriti sa afisati ecrane de informatii care contin videoclipuri,
imagini si secvente de text unui public diferit in timp ce utilizatorii inregistreaza videoclipuri si fotografii pe
monitorul principal. De exemplu, monitorul dvs. principal ar putea fi gazduit intr-o cabina, iar un al doilea
monitor in afara cabinei afiseaza o prezentare de diapozitive atragatoare trecatorilor.

Pentru a utiliza functiile de monitorizare multiple, monitoarele dumneavoastra trebuie sa fie configurate
astfel incat sa ofere un desktop Windows extins. Detaliile despre cum sa faceti acest lucru nu intra in
domeniul de aplicare al acestui manual, dar detaliile complete pot fi gasite in Setarile de afisare Windows.

Cand aveti mai mult de 1 monitor atasat si lucreaza ca desktop extins, activati caracteristica Monitoare
multiple din RightBooth, care se afla in fila Structura eveniment din Designerul de evenimente. Cu aceasta
activata, accesati Editorul de ecran pentru a obtine acces la functiile suplimentare de proiectare a ecranului
monitorului.

Selector de monitor

Daca Screen Editor detecteaza corect monitoarele suplimentare si ati activat mai multe monitoare in Event
Designer, caseta combinata pentru selectarea monitorului va fi afisatd in partea de sus a casetei de
instrumente Screen Editor. Daca nu vedeti selectorul de monitor, va trebui sa inchideti RightBooth si sa
verificati setarile de afisare Windows.

Daca selectati acum 2 in selectorul Monitor, intreaga interfatd Screen Editor se va muta pe al doilea
monitor si veti vedea lista de ecrane Monitor 2 care va contine ecranul implicit: Start 2 . Acesta este primul
ecran care va fi afisat pe al doilea monitor cand jucati evenimentul. Daca ati ales sa includeti si Monitorul 2
Ecranele in curs de desfasurare (consultati Structura evenimentului in Event Designer), acestea vor fi
incluse si in lista de ecrane Monitor 2.

Aceleasi reguli se aplica selectoarelor Monitor 3 si 4, unde pot fi proiectate ecranele Monitor 3 si 4.

Acum puteti utiliza selectorul Monitor pentru a comuta intre ecranele de editare a evenimentelor pe fiecare
dintre monitoare.

Adaugarea de ecrane si elemente pe monitorul suplimentar s
Puteti folosi caseta de instrumente Adaugare elemente pentru a adauga un nou ecran la listele de ecrane
Monitor 2, 3 si 4. Puteti adauga céate ecrane doriti la listele suplimentare de ecrane de monitor.

Puteti adauga oricare dintre elementele din caseta de instrumente Adaugare articole pe oricare dintre
ecranele Monitor 2, 3 si 4. De exemplu, puteti adauga elemente de text, imagine, video si secvente de
browser care pot fi setate pentru a afisa secventele de materiale inregistrate de utilizatori pe Monitorul 1.
Toate caracteristicile de proiectare si proprietatile articolului sunt disponibile pentru ecranele monitorului
suplimentare si retineti ca tranzitile ecranului nu sunt acceptate in prezent pe ecranele monitorului
suplimentare.

Ecranul video in curs

Cand acest ecran optional este inclus pentru oricare (sau pentru toate) ecranele de monitorizare
suplimentare (consultati Event Designer), acesta va fi afisat pe monitorul asociat ori de cate ori un utilizator
inregistreaza un videoclip pe Monitor 1. Este posibil sa doriti sa includeti acest ecran pentru a imbunatati
performanta inregistrarii video pe Monitor 1. Dacé includeti acest ecran, va recomandam sa-l pastrati liber
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de la elementele ecranului care necesitd mult procesor, cum ar fi videoclipurile si secventa de monitorizare
a elementelor dvs. 1.

Cu toate acestea, daca echipamentul dvs. este suficient de puternic pentru a face fata, puteti adauga un
element de camera la acest ecran pentru a afisa procesul de inregistrare video in actiune.

Ecran Foto in curs
Cand acest ecran optional este inclus pentru oricare (sau pentru toate) ecranele de monitorizare
suplimentare (consultati Event Designer), va fi afisat pe monitorul asociat ori de cate ori un utilizator face
fotografii pe Monitor 1.

Daca adaugati elemente de imagine la acest ecran si setati proprietatile lor Continut la Ultima captura foto
sau una dintre valorile Captura foto (1-10), elementele imagine vor afisa fotografile pe acest ecran pe
masura ce sunt realizate.

De asemenea, puteti alege sa adaugati un element de camera la acest ecran, astfel incat sa puteti urmari
utilizatorii care se pregatesc sa-si faca fotografii.

Ecran de imprimare in curs

Céand acest ecran optional este inclus pentru oricare (sau pentru toate) ecranele de monitorizare
suplimentare (consultati Event Designer), acesta va fi afisat pe monitorul asociat ori de cate ori este
imprimata un aspect al unei fotografii.

Daca un element de imagine pe acest ecran si setati proprietatea Continut la Aspect de imprimare ,
imaginea va afisa cel mai recent aspect de imprimare pe masura ce este imprimata.

Cand inregistrarea video curenta, procesul de capturare a fotografiilor sau imprimarea fotografiilor sunt
finalizate, lista definitd de ecrane de evenimente Monitor 2, 3 si 4 va incepe sa fie afisata din nou.

Redarea evenimentelor care contin mai multe ecrane de monitorizare

Cand redati un eveniment care contine mai multe ecrane de monitor, aceste ecrane vor fi afisate automat
independent de ecranele afisate pe primul monitor. Pe masura ce fiecare ecran cu mai multe monitoare
expird, acesta va trece la afisarea urmatorului ecran din lista de monitoare. Cand toate ecranele de
monitorizare multiple au fost afisate, RightBooth va repeta afisarea lor din nou.

Fiecare eveniment poate contine propriul set de ecrane de monitorizare 2, 3 si 4 care vor aparea atunci
cand evenimentul este redat. Deci, daca utilizati Fluxul de evenimente, poate fi necesar sa adaugati ecrane
de monitorizare suplimentare in toate fisierele de evenimente pe care intentionati sa le afisati.

Rezolutii diferite de afisare a monitorului

Pentru cele mai bune rezultate, trebuie configurat suplimentar (folosind setérile de afisare Windows) astfel
incat rezolutiile de afisare ale acestora sa se potriveasca cu cea a monitorului dvs. principal. Cu toate
acestea, cu unele configuratii de echipament, este posibil sa descoperiti ca acest lucru nu este posibil si ca
monitoarele suplimentare ar putea trebui sa aiba rezolutii diferite fatd de monitorul principal.

Daca acesta este cazul, va trebui sa verificati proprietatile Latime si inaltime (din Caseta de instrumente
Proprietati ecran) pentru fiecare dintre ecranele de evenimente suplimentare ale monitorului pentru a va
asigura ca sunt configurate pentru a fi identice cu latimea si inaltimea de afisare a monitorului suplimentar.
In caz contrar, este posibil ca ecranele suplimentare ale monitorului sa nu fie afisate corect.

Consideratii de performanta
Va rugam sa retineti ca afisarea ecranelor pe monitoare suplimentare poate afecta performanta ecranelor
de pe primul monitor. Din acest motiv, va sfatuim sa includeti intotdeauna ecranele ,in curs”. De asemenea,
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va recomandam sa minimizati utilizarea elementelor de ecran care necesitd mult procesor, cum ar fi
elementele video si secvente.

Multicasting

O alta caracteristica disponibila pe ecranele Monitor 1 este multicasting-ul. Multicasting-ul este util atunci
cand doriti sa afisati activitatea Monitor 1 pe alte monitoare atasate sistemului dvs. Luati in considerare
situatia in care aveti o camera care contine o inregistrare video RightBooth configurata. in afara camerei se
afla un al doilea monitor care poate fi folosit pentru a afisa inregistrarea in desfasurare in camera. in
aceasta situatie, puteti aplica pur si simplu proprietatea Multicast pe ecranul JInregistrare video” de pe
Monitorul 1. Apoi, de fiecare data cand se face o inregistrare in interiorul camerei, Monitorul 2 va afisa
acest ecran si in afara camerei. Retineti ca ecranele Multicast vor avea intotdeauna prioritate fata de orice
alte ecrane care pot fi afisate pe Monitor 2, 3 si 4, inclusiv ecranele .In curs”. De asemenea, puteti alege sa

transmiteti multicast monitorul 1 simultan pe toate celelalte monitoare.

Pentru mai multe informatii despre multicasting, consultati sectiunea Proprietati ecran .

Imperecherea ecranelor de evenimente pe mai multe monitoare
Imperecherea ecranelor va permite sa faceti afisarea automata a ecranelor de evenimente pe monitoarele
2, 3 si/sau 4 ori de cate ori sunt afisate anumite ecrane de evenimente pe Monitorul 1.

Cand adaugati un nou ecran de eveniment pe monitoarele 2, 3 sau 4, ii puteti da acelasi nume ca orice
ecran de eveniment de pe Monitor 1. Daca faceti acest lucru, numele ecranului va fi adaugat automat cu
numarul monitorului afisat intre paranteze.

De exemplu, daca adaugati un nou ecran de eveniment pe Monitor 3 si il denumiti: , Multumesc”, ecranul
evenimentului va fi adaugat automat cu numele: , Multumesc (3) " in lista de ecrane Monitor 3.

Continuand cu acest exemplu, daca apoi activati imperecherea ecranului Monitor 3 (vezi sectiunea
Structura evenimentului =>Monitoare multiple ), cand evenimentul este redat, de fiecare data cand
Monitorul 1 aratd ecranul eveniment Multumesc, monitorul 3 va afisa automat ecranul eveniment
,Multumesc (3)”.
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Rularea mai multor instante ale RightBooth

Puteti rula pana la 4 instante de RightBooth pe acelasi computer. Pur si simplu porniti functia RightBooth
facand dublu clic pe pictograma desktopului si, in timp ce ruleaza, porniti din nou RightBooth facand dublu
clic pe pictograma desktopului. Veti gasi acum 2 instante de RightBooth, cu a doua instanta identificata cu

un ,2” in coltul din dreapta sus al ferestrei principale.
Fiecare instantad de RightBooth:

- poate fi folosit pentru a deschide si a reda propriul fisier de evenimente
- Tsi pastreaza propriile setari

- functioneaza complet independent de alte instante care ruleaza

- necesita propriul cod de produs.

Puteti utiliza aceasta functie pentru a rula diferite evenimente RightBooth pe diferite monitoare atunci cand
aveti Setari de afisare Windows configurate ca desktop extins si aveti doud sau mai multe monitoare
atasate. Detalii despre cum se poate realiza acest lucru sunt descrise in documentul PDF Optiunea 4, care
poate fi gasit aici:

https://www.rightbooth.com/shareqr.html

Sarcini de eveniment
Fereastra Event Tasks este accesata facand clic pe butonul Tasks din fereastra principala RightBooth.

Sarcina de conversie a videoclipurilor

S-ar putea sa va fie util s& convertiti toate videoclipurile inregistrate cu evenimente in format MP4 sau
MOV. Aceasta sectiune va lista toate videoclipurile create pentru evenimentul incarcat curent si va va
permite sa le convertiti in grup intr-unul dintre aceste formate. Puteti selecta urmatoarele optiuni pentru
conversie:

Convertiti videoclipuri in - Selectati pentru a converti fisierele in format MOV sau MP4.

Setari de conversie — Faceti clic pe acest buton pentru a aplica setarile de conversie video. Consultati
sectiunea: Setari de conversie video .

Conversie - Faceti clic pe acest buton pentru a incepe procesul de conversie video. In timpul conversiei,
acest buton va va permite sa anulati conversia.

Procesul de conversie va:

e |uati o copie a fiecarui videoclip AVl sau WMV inregistrat de la evenimentul ales.
e convertiti-le In formatul necesar.
o salvati fisierele convertite in acelasi folder ca si originalul.

Fisierele dvs. video originale nu vor fi afectate de procesul de conversie.
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Sarcina de imprimare a fotografiilor

Acest panou va afisa o lista cu toate fotografiile (sau machetele de imprimare a fotografiilor) care au fost
create de utilizatorii evenimentului incarcat curent sau din folderul Tasks & Publish specificat in prezent.
Puteti selecta, vizualiza si imprima fiecare fotografie sau aspect. Acest lucru este util daca trebuie sa
imprimati la un moment dat dupa terminarea unui eveniment sau daca utilizati RightBooth ca statie de
imprimare.

Nota: Daca doriti sa imprimati aspectul fotografiilor, atunci aceasta caracteristica necesita sa fi setat in
prealabil optiunea , Salvare in sarcini de eveniment” inainte de a reda fisierul evenimentului. Vezi
sectiunea: Structura evenimentului: Imprimati fotografii .

Fotografii — Bifati aceastad optiune pentru a afisa toate fotografile care au fost realizate in timpul redarii
fisierului eveniment incarcat curent si/sau pentru a afisa toate imaginile din folderul Tasks & Publish
specificat in prezent (consultati Setari > Foldere/Fisiere).

Aspecte de imprimare foto — Bifati aceasta optiune pentru a afisa toate aspectele de imprimare a
fotografiilor care au fost salvate in timpul redarii fisierului de eveniment incarcat curent sau pentru a afisa
toate aspectele de tiparire a fotografiilor in folderul Tasks & Publish specificat in prezent (consultati Setari
—>Foldere/Fisiere).

Miniaturi — Bifati aceasta caseta de selectare pentru a comuta intre afisarea unei liste de nume de fisiere si
afisarea unui set de miniaturi. Faceti clic pe orice articol din listd sau faceti clic pe orice miniatura pentru a
afisa o imagine mai mare a articolului selectat, gata pentru imprimare.

Retineti ca, atunci cand sunteti in modul Miniatura, puteti face clic dreapta pe orice imagine in miniatura
pentru a schimba numarul de coloane care vor fi folosite pentru afisarea miniaturilor. Puteti alege o valoare
delalla4.

Copii - Specificati numarul de copii necesare (interval de la 1 la 99).
Tonuri de gri - Imprima elementul selectat curent n alb-negru (scana de gri).

Imprimare — Faceti clic pe acest buton pentru a imprima articolul selectat curent.

Q
A\O— Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a alege o imagine din Biblioteca media. Imaginea va fi apoi
folosita pentru a decora fundalul ecranului de selectie a aspectului de imprimare.

NA
¥ - Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a comuta la modul ecran complet (si inapoi din nou).

Sarcina de e-mail cu figiere

Acest panou va lista toate fisierele de e-mail care au fost create in timpul evenimentului. Apoi puteti selecta
unul sau mai multe fisiere de e-mail din lista si apoi le puteti trimite utilizatorilor de evenimente asociati ca
proces in lot.

Fisierele de e-mail vor fi create daca alegeti optiunea , Mai tarziu ” pentru videoclipuri, fotografii sau
mesaje din ->sectiunea Fisiere de e-mail Structura evenimentului Event Designer. >in timpul
evenimentului, fisierele de e-mail vor fi create si daca e-mailurile nu pot fi trimise din cauza problemelor cu
reteaua sau conexiunea la Internet.

Toate e-mailurile — Faceti clic pe aceasta pentru a afisa lista completa a fisierelor de e-mail care au fost
create in timpul evenimentului.
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E-mailuri ,,De facut” — Faceti clic pe aceasta pentru a afisa numai acele fisiere de e-mail care nu au putut
fi trimise in timpul evenimentului.

Trimiteti e-mailuri — Faceti clic pe aceasta pentru a trimite prin e-mail fisierele (pe care le-ati selectat in
lista) utilizatorilor destinatari ca proces in lot.

Adrese de e-mail — Faceti clic pe acest buton pentru a deschide un fisier text care contine toate adresele
de e-mail din lista de activitati.

Eliminare — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina toate e-mailurile selectate din lista.

Sarcina de creare video din fotografii

Acest panou va va permite sa creati un videoclip din toate fotografile surprinse in timpul evenimentului.
Aceasta este, de asemenea, o modalitate excelenta de a crea un videoclip cu interval de timp dintr-un set
de fotografii captate folosind RightBooth.

Pur si simplu faceti clic pe butonul Creare pentru a crea videoclipul. Odata creat, videoclipul va fi salvat cu
numele de fisier photos.mp4 si salvat in folderul evenimentului curent.

Faceti clic pe butonul Setari pentru a vizualiza si modifica setarile de conversie a fotografiilor...

Setari
Selectati dintre urmatoarele optiuni:

Latimea — Introduceti Iatimea necesara a videoclipului in pixeli. Poate fi [asat la 0.
Inaltime — Introduceti inaltimea necesaré a videoclipului in pixeli. Poate fi I&sat la 0.

Timp de afisare a imaginii in secunde — Introduceti durata de timp in care doriti ca fiecare fotografie sa
fie afisatd cand ruleaza videoclipul.

Exemplul 1: Setarile la 4 vor face ca fiecare fotografie sa fie afisata timp de 4 secunde.

Exemplul 2: setarea la 0,04 va face ca 25 de fotografii sa fie afisate pe secunda in videoclipul rezultat, ceea
ce poate fi util daca creati un videoclip cu interval de timp.

Calitate — Setati acest glisor pentru a alege calitatea video preferatd. O valoare mai mica va crea fisiere
video mai mici, cu o calitate mai mica. O valoare mai mare va crea videoclipuri cu fisiere video mai mari si
de calitate mai buna.

Sarcina de figiere FTP

Acest panou va lista toate fisierele de eveniment care au fost create in timpul evenimentului si care au fost
desemnate pentru a fi incarcate intr-un cont ftp. Puteti selecta unul sau mai multe fisiere din lista si apoi le
puteti incarca in cont (definit in setarile retelelor sociale) ca proces in lot.

Incarcati fisiere — Faceti clic pe acest buton pentru a incarca toate fisierele selectate in contul ftp.

Eliminare — Faceti clic pe acest buton pentru a elimina toate fisierele selectate din lista.
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Instrumentele de desen
Instrumentele de desen va permit sa desenati si sa scrieti pe o varietate de alte elemente de pe ecran care
pot aparea in timpul desfasurarii evenimentului. Poate fi folosit pentru desen pe:

- fluxul live al camerei de pe ecran (afisat de elementul camerei).
- cea mai recenta fotografie facuta dupa ce a fost capturata.
- Blocul de desen.

Aceasta caracteristica este utila daca doriti ca utilizatorii s& adauge nume, mesaje sau desene in
inregistrarile video, fotografii sau blocul de desen.

Adaugarea instrumentelor de desen

Instrumentele de desen pot fi adaugate la orice ecran din eveniment, dar sunt relevante doar pe ecranele
care contin unul sau mai multe elemente ale camerei, cea mai recenta fotografie realizatéd sau elementul
Drawing Pad.

e Daca instrumentele de desen sunt addugate la ecranele care apar inainte de ecranul ,inregistrare
video” (cum ar fi ecranul Start sau ecranul Optiuni), atunci puteti desena peste fereastra video live
inainte de a incepe o inregistrare video. Desenele vor ramane apoi peste videoclip in timpul
inregistrarii efective si vor fi capturate in fisierul video*.

o Daca instrumentele de desen sunt adaugate la ecranele care apar inainte de ecranul ,Fa fotografie”
(cum ar fi ecranul Start sau ecranul Optiuni), atunci puteti desena peste fereastra live Tnhainte de a
captura fotografii. Desenele vor fi apoi adaugate pe imaginea foto dupa ce aceasta este realizata.

e Daca instrumentele de desen sunt addugate la ecranul ,inregistrare video”, atunci puteti desena
peste fereastra video live in timp ce se realizeaza o inregistrare video* Desenele vor fi apoi
capturate in fisierul video in timp real pe parcursul inregistrarii*.

e Daca instrumentele de desen sunt adaugate la orice ecran care afiseaza cel mai recent element de
imagine foto realizata (cum ar fi ecranul Afisare fotografie), atunci puteti desena pe fotografie si
puteti adauga desenele automat la imaginea foto.

e Daca instrumentele de desen sunt adaugate la orice ecran care contine elementul Pagina de desen,
atunci instrumentele pot fi folosite pentru a desena direct in panza Pad de desen.

*Nota: instrumentele de desen in prezent nu va permit sa desenati peste inregistrari video realizate de o
camera DSLR.

Pentru a adauga instrumentele de desen:

in Editorul de ecran, selectati un ecran din Lista de ecrane. Apoi afisati caseta de instrumente ,Adaugati
elemente” si faceti clic pe butonul ,Instrumente de desen” pentru a adauga instrumentele la ecranul ales.

Va rugam sa retineti ca atunci cand instrumentele de desen sunt adaugate la un ecran, proprietatile Flip X
si Y ale elementului (ele) camerei sunt dezactivate automat si nu pot fi activate.

Puteti utiliza proprietatile Instrumentului de desen pentru a modifica aspectul instrumentelor, pentru a
decide ce instrumente sa afisati si pentru a seta pixurile, culoarea si latimea liniilor implicite (consultati
sectiunea Editor de ecran - Proprietati ).
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Utilizarea instrumentelor de desen

Cand evenimentul se joaca, instrumentele de desen vor aparea pe fiecare ecran pe care le-ati adaugat.
Apoi puteti folosi instrumentele pentru a desena elementele descrise mai devreme (daca sunt disponibile
pe ecran). Dacéa pe ecran existd doua sau mai multe elemente ale camerei, puteti desena pe oricare dintre
elementele camerei si toate desenele vor fi afisate automat pe toate elementele camerei.

Toate desenele adaugate la elementul camerei vor fi salvate in figsierele video inregistrate sau in fisierele
foto capturate.

Toate desenele adaugate la blocul de desen vor fi salvate intr-un fisier imagine dupa fiecare sesiune de
eveniment.

La sfarsitul fiecarei sesiuni de eveniment, toate desenele vor fi eliminate automat din vizualizarea camerei
si din blocul de desen, permitand urmatorului utilizator sa inceapa sa deseneze pe o ,taza curata”.

Instrumentele de desen sunt active numai in timpul redarii evenimentului. Cand va proiectati ecranele,
puteti muta si dimensiona instrumentele in locul dorit in Editorul de ecran, dar nu puteti desena peste
elementul camerei sau in panoul de desen in modul de proiectare.

Setul de instrumente de desen
Instrumentele de desen cuprind:

Instrument Pen - Acesta va permite sa desenati linii continue folosind mouse-ul sau ecranul tactil, in
culoarea si latimea liniei curente.

Instrument Marker - Acesta va permite sa desenati linii semi-transparente folosind mouse-ul sau ecranul
tactil, in culoarea si latimea liniei curente. Acest instrument functioneaza eficient ca un marker standard
(sau evidentiator).

Instrument Anulare - Acesta va permite sa anulati cea mai recenta linie desenata. Puteti face clic pe acest
instrument in mod repetat pentru a elimina mai multe linii. De asemenea, puteti anula o utilizare recenta a
Instrumentului Bin, returnand toate liniile eliminate anterior in fereastra video.

Instrument Bin - Aceasta va permite sa eliminati toate liniile desenate pentru a sterge fereastra video.

Instrumente pentru latimea liniilor - Aceste 4 instrumente va permit sa selectati latimea liniei oricaror linii
trasate ulterior.

Instrumente de culoare a liniilor - Aceste 8 instrumente va permit sa selectati culoarea oricaror linii
desenate ulterior.

Puteti controla ce instrumente vor fi puse la dispozitie si care sunt cele implicite utilizdnd Proprietati
instrument de desen (vezi mai devreme).
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Controlati echipamentul periferic cu o placa de releu USB

Folosind o placa de releu USB, RightBooth poate controla orice dispozitiv electric care are capacitatea de a
fi pornit sau oprit, cum ar fi un bec LED, un bec de la retea, un motor sau un ventilator. Placa releului se
conecteaza la computer printr-un cablu USB. Apoi puteti conecta pana la 8 dispozitive la conexiunile
releului placii si puteti utiliza RightBooth pentru a porni sau opri aceste dispozitive in diferite momente pe
parcursul evenimentului.

RightBooth ofera suport pentru doua tipuri de placi releu USB: placi USB HID si placi Denkovi.

Placi USB HID

Aceste placi nu necesita configurare. Pur si simplu conectati-le la un port USB gratuit si sunteti gata sa
incepeti sa le controlati in RightBooth. Exista multe placi USB HID pe piata si sunt foarte rentabile. Dar va
rugam sa retineti ca releul HID trebuie sa fie de tip ,programabil”, altfel ele nu vor fi detectate de
RightBooth. Introduceti , releu ascuns usb programabil” in eBay pentru a vedea o selectie. La momentul
redactarii acestui articol (oct. 2019), iata un furnizor tipic:

https://www.ebay.co.uk/itm/152464651505?ul noapp=true

Retineti ca RightBooth va permite sa atasati si sa controlati mai mult de o placa USB HID.

Denkovi Boards
Placile Denkovi necesita instalarea unui driver de dispozitiv denkovi pe computer inainte de a putea fi
utilizate in RightBooth. RightBooth poate controla doar o singura placa Denkovi.

IMPORTANT
Va rugam sa retineti ca RightBooth ofera in prezent suport doar pentru urmatoarele placi Denkovi:

http://denkovi.com/usb-relay-board-four-channels-for-home-automation

http://denkovi.com/usb-eight-channel-relay-board-for-automation

Va rugam sa retineti ca ambele aceste placi sunt placi denkovi versiunea 1. Sunt proiectate pentru a utiliza
Cipul: FT245RL

RightBooth functioneaza in prezent numai cu placi denkovi v1. Nu suporta placile denkovi v2.

Configurarea Windows pentru a functiona cu placa Denkovi
Inainte de a putea utiliza o placa Denkovi cu RightBooth, trebuie s& va configurati sistemul de operare dupa
cum urmeaza.

Asigurati-va ca computerul este pornit si conectat la Internet.
Apoi atasati placa Denkovi la un port USB liber. Windows va efectua apoi automat urmatoarele actiuni:

Identificati placa ca dispozitiv FT245R USB FIFO

Cautati Windows Update pentru un driver de dispozitiv

Descarcati driverul dispozitivului (0,9 Mb) de pe site-ul web Microsoft
Instalati doua drivere de dispozitiv:

o Convertor serial USB

o Port serial USB (COM3)

o O O O
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Daca acest proces are succes, veti vedea un dialog Windows care indica ,Dispozitivul dvs. este gata de
utilizare”.

Puteti verifica daca instalarea driverului a avut succes verificand daca USB Serial Converter apare listat in
sectiunea Windows Device Manager --> Universal Serial Bus controllers.

Utilizarea unei placi de releu USB in RightBooth

Va rugam sa retineti ca nu oferim detalii despre cum sa conectati dispozitivele electrice la placa de relee
aleasa. Pentru detalii despre cum sa faceti acest lucru, va rugam sa consultati documentatia furnizata cu
placa de relee sau vizitati site-ul web denkovi sau consultati un electrician calificat. Mai multe informatii pot
fi gasite si la www.rightbooth.com/how-to.html

- Rulati RightBooth.
- In Setari RightBooth --> Start/Stop, fie bifati optiunea:
o 'Incepe Placa de relee Denkovi ' sau
o ,Porniti placa de releu USB HID”
- Daca utilizati o placa denkovi, atunci trebuie sa introduceti numarul de canale pentru placa dvs. de
releu in caseta de text Canale .

Testarea consiliului

Utilizati caseta de text de langa butonul Test pentru a seta o conditie de comutare pentru toate
canalele. Acest lucru se face prin introducerea unui caracter pentru fiecare canal in caseta de text.
De exemplu, conditia implicitd pentru o placa de releu cu 4 canale este 0000 (toate oprite). Alte
exemple: 1000 - primul comutator este pornit, celelalte 3 sunt oprite. 1101 - primul, al doilea si al
patrulea comutator sunt pornite.

Controlul tablei in timpul evenimentului

Pentru a controla canalele releu aveti doua optiuni.
1) Puteti face ca canalele sa comute ori de cate ori este afisat un ecran de eveniment ales, utilizédnd
actiunea Afisare : , Setati canale releu ” SAU
2) Puteti adauga actiunea Faceti clic : , Setati canale releu ” la orice element de pe orice ecran.
Acest lucru va permite apoi utilizatorului sa schimbe canalele atunci cand face clic (sau atinge)
elementul.

Exemplul 1 - Porniti comutatorul de canal 1 (pe un releu cu 4 canale) cand este afisat ecranul
yPregatiti-va”
- Accesati ecranul Pregatiti-va din Editorul de ecran.
- Afisati proprietatile ecranului
- In partea de jos a panoului Proprietati ecran, setati Actiunea la ,,Afisati” , apoi selectati: ,,Setati
canalele de retransmisie ” din lista de actiuni.
- In caseta de text Actiune , introduceti ,, 1000 ”

Apoi puteti face acelasi lucru pe ecranul Multumesc, de data aceasta introducand ,, 0000 ” pentru a opri
canalul 1 din nou dupa ce inregistrarea s-a terminat.

Exemplul 2 — Permiteti utilizatorului sa schimbe canalele
Daca doriti ca utilizatorul sa poata schimba canalele:

- Adaugati un buton (sau un element de text sau un articol de imagine) la ecranul de eveniment ales.

- Afisati proprietatile butonului.

- Setati actiunea la ,,Click” si alegeti actiunea: , Setati canale releu '.

- 1In caseta de text Actiune , alegeti modelul de comutare al canalului necesar, de exemplu: 0011 -
Opriti canalele 1 si 2, activati canalele 3 si 4.
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Caracterele pe care le puteti folosi pentru comenzile canalului sunt:

0 — dezactivati un canal

1 — porniti un canal

T - comuta un canal la opusul starii sale curente. Prin urmare: daca este Pornit, va fi dezactivat si
invers.

U - lasati canalul nemodificat

Alte exemple de actiuni ale canalului:

1010 - Porniti canalele 1 si 3 . Opriti canalele 2 si 4
1U1U — Comutati canalele 1 si 3. Canalele 2 si 4 raman nemodificate
TTOO - Comutati canalele 1 si 2. Dezactivati canalele 3 si 4

Controlul mai multor placi de releu HID USB

RightBooth poate controla mai mult de o placa de releu USB HID, atata timp cat fiecare placa raporteaza
catre RightBooth un alt identificator de model. De obicei, veti descoperi ca o placa de releu cu 1 canal are
un identificator diferit fatd de o placa cu 2 canale sau pentru o placa cu 3 canale, etc. Deci, daca doriti sa
utilizati mai mult de o placa USB HID in RightBooth, asigurati-va ca fiecare placa pe care o utilizati are un
numar diferit de canale.

Va rugam sa retineti cad RightBooth va detecta si va functiona numai cu placi de relee HID ,programabile”,
asa ca asigurati-va ca obtineti placi programabile atunci cand cumparati. La momentul scrierii, iata un
furnizor tipic de relee HID programabile:

https://www.ebay.co.uk/itm/152464651505?ul noapp=true

Conectati toate placile la porturile USB de pe computer. In Setari RightBooth --> Start/Stop, identificatorul
de model pentru fiecare placa va fi afisat in panou.

Pentru a controla fiecare placa trebuie sa introduceti identificatorul modelului urmat de unul sau mai multe
caractere de spatiu si apoi conditiile de comutare necesare (asa cum este descris mai sus).

Pentru a explica cum sa controlati placile, sa presupunem ca aveti o placa releu cu 1 canal si o placa releu
cu 2 canale atasate la computer. In setérile RightBooth, identificatorii placii sunt afisati ca HURTM si,
respectiv, B6105H . lata cateva exemple de actiuni ale canalului:

HURTM 1 - Porniti canalul 1, pe placa releului cu 1 canal.
B6105H 01 — Opriti canalul 1 si porniti canalul 2, pe placa releului cu 2 canale

HURTM 0 B6105H TT — Opriti canalul 1 de pe placa de releu cu 1 canal si comutati ambele canale
de pe placa de releu cu 2 canale.

Retineti ca mai multe comenzi de comutare a placii pot fi utilizate si in actiunile dvs. de eveniment
RightBooth.

Comenzi de actiuni suplimentare pentru placile de releu USB HID
Daca utilizati una sau mai multe placi releu USB HID, puteti trimite placi mai mult de un set de comenzi de
comutare separate prin intarzieri (perioade de asteptare) folosind comanda W (Asteptati):

W — Asteptati o perioada de timp inainte ca urméatoarea comanda de actiune sa fie emisa. Perioada
de timp este definitd in milisecunde si trebuie sa apara dupa W in textul de actiune, separate prin
unul sau mai multe caractere de spatiu.
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De asemenea, puteti utiliza comanda R (Repetare):

R — Repeteaza toate comenzile care au fost trimise anterior la bord prin textul de actiune curent al
canalului.

Pentru a explica cum sa folositi aceste comenzi suplimentare de actiune, vom descrie cateva exemple.

Exemple de tabla unica

11 W 1500 01 W 2000 00

Porniti imediat canalele 1 si 2, apoi asteptati 1,5 secunde, apoi opriti canalul 1, apoi asteptati inca 2
secunde, apoi opriti in sfarsit canalul 2.

1 W5000W500R

Porniti canalul 1 pentru o jumatate de secunda, apoi opriti pentru o jumatate de secunda, apoi repetati.
Acest lucru va face ca comutatorul sa se activeze si sa dezactiveze in fiecare secunda la nesfarsit. Aceasta
actiune va continua pana cand placa primeste o altda comanda de actiune.

Exemple multiple de tabla

HURTM 1 W 1000 0 B6105H 11 W 2000 00
Placa HURTM: Porniti canalul 1 timp de 1 secunda, apoi opriti-I.
Placa B6105H: porniti ambele canale timp de 2 secunde, apoi opriti-le pe ambele.

Retineti ca, cu mai multe comenzi de placa ca aceasta, toate placile actioneaza independent si in paralel
unele cu altele. Deci, in exemplul de mai sus, toate canalele de pe ambele placi sunt pornite la pornire,
apoi HURTM este oprit dupa o secunda, iar B6105H se opreste dupa ce a trecut inca o secunda.

HURTM 1 W 1000 0 B6105H W 1000 11 W 1000 00
Canalul 1 este pornit timp de 1 secunda pe placa HURTM. Este apoi oprit.

Placa B6105H nu face nimic pentru prima secunda, apoi ambele canale sunt pornite timp de 1 secunda si
apoi ambele sunt oprite.

Aceasta comanda face ca un singur canal de pe HURTM sa fie pornit timp de 1 secunda, urmat imediat de
ambele canale pe B6105H timp de 1 secunda.

HURTM 1 W 1000 0 W 1000 R B6105H W 1000 11 W 1000 00 R

Canalul 1 este pornit timp de 1 secunda pe placa HURTM. Apoi este oprit timp de 1 secunda. Apoi se
repeta la infinit.

Placa B6105H nu face nimic pentru prima secunda, apoi ambele canale sunt pornite timp de 1 secunda si
apoi ambele sunt oprite timp de 1 secunda. Apoi se repeta la infinit.
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Aceasta comanda este efectiv aceeasi cu cea anterioara, se asteapta ca ambele placi sa-si repete
actiunile.
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Folosind o camera DSLR conectata printr-un cablu USB
Aceasta sectiune explica cum sa configurati RightBooth pentru a utiliza o camera DSLR conectata printr-un
cablu USB pentru inregistrarea videoclipurilor si realizarea de fotografii in RightBooth.

RightBooth are control complet integrat pentru multe camere DSLR Canon si Nikon si poate afisa, de
asemenea, fluxul de vizualizare live de la camera aleasa pe ecranele evenimentului.

IMPORTANT: Daca intampinati probleme pentru ca camera dvs. DSLR sa functioneze in RightBooth, este
posibil ca o altd aplicatie de pe computer sa fie deja conectata la camera si blocheaza utilizarea acesteia
de catre RightBooth. O astfel de aplicatie este Canon EOS Utility, care uneori se poate deschide automat si
poate prelua controlul asupra camerei dvs. Utilitarul EOS poate fi vazut in bara de activitati Windows si,
daca da, ar trebui sa fie inchis inainte de a rula RightBooth.

Procesul de captura video si foto

Aceasta sectiune explica ce se intampla in timpul unui eveniment cand RightBooth este setat sa utilizeze o
camera DSLR.

Ori de cate ori urmeaza sa fie facuta o inregistrare video, RightBooth trimite 0 comanda ,Start recording”
catre camera DSLR pentru a porni camera sa inregistreze un videoclip pe mediul sau intern de stocare.
Cand inregistrarea video este completa, RightBooth trimite o comanda ,Oprire inregistrare” camerei DSLR.
Camera va transfera apoi (copia) fisierul video de pe dispozitivul de stocare al camerei (adica cardul SD)
intr-un folder de pe computer. In acest timp, RightBooth va afisa ecranul Ocupat si va astepta finalizarea
transferului fisierului video, timp dupa care RightBooth va continua cu urmatorul ecran de eveniment.

Procesul este acelasi atunci cand capturati fotografii, RightBooth trimitdnd o comanda ,Fa fotografie” catre
camera. Deoarece timpul de transfer pentru o fotografie individuala este destul de scurt, RightBooth nu
afiseaza ecranul Ocupat si dupa ce fiecare fotografie este copiatd de pe camera pe computer, RightBooth
va continua cu urmatorul ecran de eveniment.

Configurare

IMPORTANT: Cand utilizati camera dvs. cu RightBooth, va rugadm sa va asigurati ca bateria este incarcata
sau ca camera este conectatd la o sursa de alimentare permanentd. Retineti ca, daca camera scade,
RightBooth se poate comporta in mod neasteptat sau poate parea sa inghete atunci cand incercati sa
faceti fotografii sau sa inregistrati videoclipuri.

Configurarea camerei DSLR

e Atasati camera la computer printr-un cablu USB, utilizati un port USB3 al computerului, daca este
disponibil.

e Asigurati-va ca camera este pornita si este setatd pentru o captura optima de fotografii folosind
meniul camerei. Asigurati-va ca toti parametrii foto si video necesari (de exemplu, expunere,
focalizare, distanta, balans de alb etc.) sunt setati manual pe camera, dupa cum este necesar.

e Varecomandam sa setati camera la focalizare manuala inainte de a utiliza RightBooth. Desi acest
lucru nu este strict necesar, acesta va impiedica RightBooth s& expire potential pe ecranul Take
Photo in timp ce camera isi petrece timpul concentrdndu-se pe subiect. Retineti ca timpul de
expirare a ecranului Faceti fotografii este setat in mod implicit la 2 secunde. Daca doriti sa utilizati
focalizarea automata si camera dvs. dureazd mai mult de 2 secunde pentru a focaliza, puteti
oricand sa mariti in mod corespunzator valoarea de expirare a ecranului Faceti fotografii.

191



Camere Canon

o Daca aveti de gand sa faceti doar fotografii, puteti seta selectorul de mod principal la oricare
dintre urmatoarele moduri: M, Av, Tv, P, Auto sau Auto (fara blit).

o Daca intentionati sa faceti fotografii S| sa inregistrati videoclipuri, setati selectorul de mod
principal la oricare dintre urmatoarele moduri: M, Av, Tv sau P.

o IMPORTANT: Modul TV poate dura mult timp pentru a genera fotografii. incercati sa utilizati
modul Av inh schimb.

o Daca modelul dvs. Canon are un comutator Live Mode, setati-l pe Camera (nu Film). Acest
lucru va permite lui RightBooth s& comute modul intre inregistrarea video si captura foto,
dupa cum este necesar. Acest lucru va asigura, de asemenea, ca imaginea Live View care
apare Tn RightBooth se potriveste exact cu inregistrarile video si capturile foto.

o Este posibil sa fie necesar sa aplicati caracteristica Canon Custom White Balance (din
meniul incorporat al camerei) atat in modul de captura foto, cat si in modul de inregistrare
video, pentru a evita aplicarea incorecta a setarii balansului de alb in RightBooth.

Camere Nikon

o Setati selectorul de mod principal la modul dorit.

o Daca doriti sa faceti fotografii doar in timpul evenimentului, setati comutatorul Nikon Live
Mode pe Fotografie. Acest lucru se va asigura ca imaginea Live view care apare in
RightBooth se va potrivi exact cu fotografiile captate.

o Daca doriti sa inregistrati videoclipuri S| sa faceti fotografii in timpul evenimentului, setati
comutatorul Nikon Live Mode pe Video. Retineti ca in acest mod imaginea Live view care
apare in RightBooth se va potrivi exact cu inregistrarile video, dar (in functie de modelul
dvs.) este posibil sa nu se potriveasca exact cu capturile foto.

Moduri de figier al camerei DSLR

Pentru captura foto, RightBooth presupune ca fotografiile vor fi capturate in format JPEG, asa ca trebuie sa
va asigurati ca camera dvs. este setatd sa salveze fisiere foto JPEG, nu selectati formatul RAW. De
asemenea, pentru o performantd mai buna, selectati o dimensiune de captura foto cu rezolutie mai mica.
Va rugam sa consultati documentatia camerei pentru mai multe detalii.

Pentru inregistrarea video, RightBooth presupune ca videoclipurile vor fi inregistrate in format de fisier MP4
sau MOV, asa ca asigurati-va ca camera dvs. este setata sa inregistreze videoclipuri in unul dintre aceste
formate.

Setari RightBooth DSLR
Cititi sectiunea Setari DSLR pentru detalii despre cum sa selectati o camera Canon sau Nikon si despre
cum sa activati interactiunea RightBooth cu camera dvs.

Va recomandam insistent sa reduceti dimensiunea fotografiilor capturate de camera dvs. pentru a preveni
problemele legate de memorie care ar putea aparea din cauza procesarii de catre RightBooth a multor
fisiere de imagine mari. Sectiunea Setari DSLR explicd cum se face acest lucru.
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acceptate Conectare prin USB

Urmatoarele modele de camere pot functiona in RightBooth. Retineti cd nu am testat fiecare model
prezentat mai jos, dar am folosit kiturile de dezvoltare software oficiale ale producatorului si toate camerele
enumerate sunt declarate ca fiind pe deplin acceptate.

Va incurajam sa incercati modelul dvs. cu RightBooth si sa ne spuneti daca functioneaza.

Modele de aparate foto Canon
EOS-1D X Mark Ill, EOS M200, EOS M6 Mark Il, EOS 90D, PowerShot G7X Mark Ill, PowerShot G5X
Mark I, EOS Kiss X10/ EOS Rebel SL3/ EOS 250D / EOS 200D Il, EOS RP, PowerShot SX70 HS

EOS R, EOS Kiss M / EOS M50, EOS Kiss X90 / EOS REBEL T7 / EOS 2000D / EOS 1500D, EOS REBEL
T100/EOS 4000D / EOS 3000D, EOS 6D Mark II, EOS Kiss X90 / EOS Rebel X90 / EOS 4000D / EOS
3000D

EOS Kiss X9i / EOS Rebel T7i / EOS 800D, EOS 9000D / EOS 77D, EOS 5D Mark IV, EOS-1D X Mark I,
EOS 80D, EOS Kiss X80 / EOS Rebel T6 / EOS 1300D, EOS 5DS R, EOS 5DS,

EOS 8000D / EOS REBEL T6sSEOS 760D, EOS Kiss X8i / EOS REBEL T6i / EOS 750D, EOS 7D Mark II,
EOS Kiss X70/EOS 1200D/EOS REBEL T5/EOS Hi, EOS 7 0D

EOS Kiss X7 / EOS 100D / EOS REBEL SL1, EOS Kiss X7i / EOS 700D / EOS REBEL T5i, EOS-1D C,
EOS 6D, EOS Kiss X6i / EOS 650D / EOS REBEL T4i, EOS-1D X, EOS-1D X, EOS-1D Mark

EOS Kiss X50 / EOS REBEL T3/ EOS 1100D, EOS Kiss X5/ EOS REBEL T3i / EOS 600D, EOS 60D,
EOS Kiss X4 / EOS REBEL T2i/ EOS 550D, EOS-1D Mark IV, EOS 7D

EOS Kiss X3 / EOS REBEL T1i / EOS 500D, EOS 5D Mark Il, EOS 50D, EOS DIGITAL REBEL XS /
1000D/ KISS F, EOS DIGITAL REBEL Xsi / 450D / Kiss X2, EOS-1Ds Mark Ill, EOS-40D, EOS lll, EOS-
40D

EOS R6 Mark I, EOS R8, EOS R7, EOS R10, EOS R50, EOS R100, Powershot Zoom

Modele de aparate foto Nikon
1Vv3, D3, D3S, D3X, D4, D4S, D5, D6, D40, D60, D80, D90, D200, D300, D300S

D500, D600, D610, D700, D750, D780, D800, D810, D810A, D850
D5000, D5100, b5200, D5300, D5500, D5600, D7000, D7100, D7200, D7500

DF, Z6, 27, Z50

Depanare

Daca intdmpinati probleme pentru ca modelul dvs. de camera sa functioneze in RightBooth, va incurajam
sa experimentati cu diferite combinatii ale setarilor camerei si ale setérilor RightBooth DSLR finainte de a ne
contacta. Incerca:

- modificarea selectorului de mod principal al camerei

- modificarea comutatorului de vizualizare live a camerei (daca este disponibil)

- folosind focalizarea manuala (nu automata)

- asigurandu-va ca aveti suficient spatiu liber pe cardul SD

- reducerea dimensiunii/calitatii capturii foto si a dimensiunii/calitatii inregistrarii video.
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Utilizarea unei camere DSLR Canon conectata fara fir

Multi dintre pasii indicati in aceasta sectiune se refera la aparatul foto Canon Model EOS M50 Mark II.
Daca utilizati un alt model de camera fara fir Canon, pasii (si imaginile din meniu) pot diferi usor de cei
afisati.

Nota: de obicei, va trebui sa efectuati pasii de configurare o singura data.

Obtineti cel mai recent API de control al camerei de la Canon

Primul lucru pe care trebuie sa-I faceti este sa activati functia Camera Control API (CCAPI) pe camera dvs.
Din motive necunoscute, Canon a decis ca aceasta functie nu este disponibila implicit pe toate camerele
wireless pe care le vand. Singura modalitate prin care puteti activa CCAPI este obtinerea instrumentelor de
dezvoltare CCAPI care contin o aplicatie (instrumentul de activare CCAPI) pe care o puteti utiliza apoi
pentru a activa CCAPI pe camera dvs. Pentru a obtine acest instrument trebuie sa:

o lnregistrati-va si alaturati-vd programului gratuit pentru dezvoltatori Canon utilizand Portalul
pentru dezvoltatori Canon. Canon ofera o serie de site-uri web pentru portalul dezvoltatorilor
care vizeaza diferite regiuni ale lumii, asa ca ar trebui sa alegeti portalul care este specific
regiunii dvs. La momentul scrierii, aceste site-uri web sunt:

Europa: https://developers.canon-europe.com/s/

SUA: https://develo percommunity.usa.canon.com

Asia; https://asia.canon/en/campaign/developerresources/camera

Orientul Mijlociu: https://en.canon-me.com/business/imaging-solutions/sdk/

Nota: pot exista si alte regiuni.

e Dupa ce v-ati alaturat programului pentru dezvoltatori Canon, trebuie sa solicitati acces la SDK-
urile pentru camera. Aceasta captura de ecran este preluata de pe portalul european:

canon - e aoss T

“
A platform for A protocol for Integrate your
o developing SNMP applications applications and
E applications for to obtain printer camera with our
e - ge < .

MF® and SFP attributes Camera SDK

R T e
lopmen
An SDK for the Developme _1 tools = —=m  An interface for
Canon PCL Printer for integration with | S ePROGRAF
Driver and Command imageFORMULA "ﬁ_l age 3
X printars
References Scanning Solutions

e Odata ce Canon v-a acordat acces la SDK-urile camerei (veti primi un e-mail de confirmare),
apoi puteti accesa si descarca cel mai recent CCAPI de pe Portalul dezvoltatorilor:
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o Descarcati si salvati folderele si fisierele CCAPI pe computer.

Activati API-ul de control al camerei (CCAPI) pe camera

Dupa ce ati obtinut cele mai recente fisiere CCAPI pe computer, puteti activa API-ul Camera Control pe
camera dvs. dupa cum urmeaza:

e Conectati camera dvs. wireless Canon la computer folosind un cablu USB.

e Porniti camera.

e Asigurati-va ca camera este recunoscuta de Windows.
e Asigurati-va ca computerul este conectat la Internet.
e Asigurati-va ca RightBooth NU ruleaza.

¢ Rulati ,Instrumentul de activare CCAPI”, pe care il veti gasi in subdosarul Windows al CCAPI, asa

cum se arata in aceasta captura de ecran:

€ > v

# Quick access
[ Desktop

; Downloads
E] Documents

» ThisPC » DATA(D:) » Canon CCAPI1.3.0d » CCAPI Activation Tool » Windows

Ll

MName

[85] CCAPI Activation Tool.exe

— SR

[ uPLMCOM.dI

Date modified

Type

Application

Application exten...

Application exten...

v O

Size

Search Windows

34 KB
499 KB
160 KB

»

e Cand instrumentul de activare CCAPI ruleaza, faceti clic pe butonul , Execute Activation” :
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#/ CCAP| Activation Tool

Execute Actvadon

End




o Acceptati termenii si conditiile si faceti clic pe Urmatorul:

W CCAM Acsvation Tocl

CCAR Acteaton Tool Notcs -

When you sctaats e Carmmon Cantrad AP ("CCAPT) featre 0
your Canon carmens product by usemg the Canca. Inc ["Canon’)
DCART Ackuation Taol e Too), Canon mil cctiect and
procesy, dependng um e camess model some or i of he
fdowng produt infomattn. Be produdt model names.
ocoduct maodel 10, serial numbac snd device 1D of your Canon
=amers prosust  Thee iformaticn wil be uasd sclely i he
jourpose of develdpng and impeosng Canoe's products and
sarvioas. and may be shaced st Canan's gesup companes
No ofer imde il b ot s

Each lrmu the Tool i used 15 actvwie 2 new Canon camensy
jeroduct the COARY Actantion Tool Noste st be pecepiad

-

¥ accest Mt | Cencel |

e Daca totul este in regula, procesul de activare CCAPI se va finaliza:

| Activation completed
Quit the CCAPI Activation Toal.

e Camera dvs. va avea acum optiunea API de control al camerei activata pentru utilizare.

Retineti ca, odata ce ati activat API-ul de control al camerei pe camera dvs., nu va trebui sa efectuati
din nou acest pas.
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Creati o conexiune Wi-Fi pentru camera

Acum puteti utiliza optiunea Camera Control API pe camera dvs. pentru a va permite sa creati o conexiune
WiFi intre camera dvs. si computer. Acest lucru se face dupa cum urmeaza:

e Asigurati-va ca camera dvs. NU este conectat la PC. Nu mai trebuie sa utilizati un cablu USB.
e Porniti camera si accesati meniul de la bord.

e In meniul camerei, alegeti , Setari wireless” ...

Witgless settings

Comlgure settings for W4

e in submeniu, alegeti , Setari Wi-Fi” ...

Wi-FiBluetooth connection
Airplane mode Off
l Wi-Fi settings Enable .
Bluetooth settings Enable
Nickname EOSMS0mZ2_E20703

GPS settinas

MENU
e In submeniu, activati WiFi...
WI-Fi settings
Wi __Enavie
Password Required

Connection history Show
Auto send Images to computer
Send to smartphone after shot
Camera Control API

MENU *
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Alegeti noua optiune: , Camera Control API” . Retineti ca aceastd optiune de meniu va aparea

[ ]
numai daca ati activat cu succes CCAPI (asa cum este descris Tn sectiunile anterioare)...

Wi-Fi setting

Password Rexauirs

Cannection history  Show

AUTO send imaqas 1o computer

Send to smartphone after shot

“v‘ri y Cont! .
sdld

Nota: La unele modele Canon, cum ar fi EOS R50, optiunea Camera Control API poate fi gasita in
submeniul: Conexiune avansata. De asemenea, in submeniul Camera Control API pot exista doua
optiuni de conectare la porturi: HTTP si HTTPS. Daca acesta este cazul, trebuie sa dezactivati
optiunea HTTPS (din meniu) pentru a forta ca optiunea HTTP sa devina singura metoda de

conectare disponibila pe camera.

e In submeniu, alegeti , Adaugati conexiune”...

Camera Cont Al
Connect

.L.: J connection .

Chack/edit connections
Account settings
Aut onnect Disabl¢

Part N 0808

e in submeniu, alegeti, Adaugati cu expert”...

g T
lv’.\'»l with wizard .

Add manually

e in submeniu, alegeti , Mod punct de acces camera”...

Select a network
Refresh

[ Camera access point mode l
Connect with WPS
YMB334831 o

Jse the camera as an access

point for devices to corny

Canced
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Camera isi va difuza acum reteaua WiFi si va afisa un SSID si o parola pentru conexiunea wireless.
Exemplu:

Waiting to connect

Connect device to camera using
network settinas below
SSID
EOSMS50mZ_E2D703-059_Canon(A
Password SU2ZXNEGD
\_ ‘ Cancel l Switch netwaork

e Pe computer, deschideti panoul Conexiuni la retea din bara de activitati Windows si conectati-va la
reteaua WiFi a camerei folosind parola afisata pe camera...

g VM3334531
Connected

9’ EOQSM50m2_E2D703-005_CanondA
I

Connect automatically
Connect

(7= VMB334631

% SKY45584
4 TALKTALKDEIEBA
3

= TRAMCARD

Network & Intemel settings

e tertnge such A5 MIKNG 2 CoNeaction metemed,

4= b0
Mohile
Fightmode  hotspet
1213

MTSA A D d) S o B

Cand computerul este conectat la camera WiFi, camera va afisa automat o adresa URL de conectare
pentru API-ul de control al camerei...

Waiting to connect
Connect device to camera

(URL below)

http://192.168. 1. 2:8080/ccapi

Cancel

Este posibil ca adresa sa fie urmatoarea adresa URL:
http://192.168.1.2:8080/ccapi

Notati aceastd adresa, deoarece poate fi necesar sa o verificati mai tarziu in RightBooth. Retineti ca
aceasta adresa va ramane aceeasi intre toate sesiunile ulterioare ale camerei.

IMPORTANT: Daca aceasta adresa este o adresa https , ar trebui sa dezactivati modul HTTPS pe camera
(asa cum este descris anterior).
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Accesati API-ul de control al camerei si verificati Setarile de conexiune RightBooth
Camera dvs. asteapta acum ca o alta aplicatie (in cazul nostru RightBooth) sa se conecteze si sa acceseze
API-ul Camera Control, asa ca...

¢ Rulati RightBooth.

e Pe ecranul principal, faceti clic pe butonul ,, Setari” .

e In fila Camerd >foto principala , selectati optiunea , Camera DSLR” atat pentru videoclipuri, cat
si pentru fotografii:

Cameras Printers Userinput  Overleys/Props  Text/Langusge Security Social mes

Maen camera  Webcamn video Webcam sudio Webcam phote  DSIR  GaPro .

~ Record videos using camers: -

® Ve O [SLR canen

r~ Take photos using camera

e Apoi, accesati sectiunea Camere >DSLR . Bifati optiunea , Canon” si, de asemenea, bifati caseta
de selectare , Fara fir” :

Main camera Webcam videc Webcam audic  Webcam photo

W Mirror X
O Canon B Mirror ¥ Video record
@ HNikon B Rotate 90
Il Crop vider
Il Rotate -90 g =

Canon

Wireless =~ CCAPI Delete files from camera

A DSLR camera is connected

Use L iew Frame rate

Live view

White

e Camera ta va afisa acum automat: ,,Conexiune stabilita” ...
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e Acum, in RightBooth, faceti clic pe butonul , CCAPI” .

e In panoul CCAPI, asigurati-va c& adresa URL a adresei de conectare se potriveste cu cea afisata
pe camera. Daca aceasta nu se potriveste, introduceti adresa corecta in caseta de text.

e Faceti clic pe butonul , Verifica” .

¢ RightBooth va afisa apoi o lista de comenzi disponibile pe camera:

Cameras Prnters LUserinput Overays/Props  Text/Language Secunty Socalmedis Start/Stop Folders/Files Log h‘-:cc!lb'-ec-_-;—

o«
B Vo X PN

W Rotate %0
mcC
W Fotate -%0

" CCAF \elwtn Tdes lrom camers
C |[urn.« tiom carr =
T B
wo [T @ e [TTH

B Use Love view

Live voew
n sddress

It/ 192, 166.1.2: 8080 ccapy

werl 00
ittpc//192,168 1. 28060/ c capi/ver 0OV deviceinf  gettrue postislse puadabe defetefohe
Mt/ /102, 168.1 280807 c capi/ e VY devicestatun/ sorage getdioe, postialie putfalye deleteduhe
hiitpe/7192,168.1 28020/ cap i/ ver 100V devicestatun/Dattary, gettiue postlalie putfahe deletetfshe
it 192, 1683 2: 0G0/ ccapi/ var SO0V devicotatun/tens, get:irun post s put:falue, delete:falin
Nt /7192, 1881 2: 8080/ ¢ capl/ver OV devicestatustemperatire getitrue pot-fatse, putfalie delete:falie
F182.168.0 28080/ ccapl/ver 10N Tunctions/registeredname/copynight, gettiue postfalse put-troe, deletetrue
Photo test (/192.168.1 2: 8080 ccapy/ver MO/ functions/reg isterednamesauthor getitrue, pestdaice puttiue deletetiue
hittpe/ /192,168, 1 20000/ ccapi/ver {00/ functions/ registeredname/ownemame, gettrue, postfalse putitrue, deletectrue
hiter//152.168,3 2080 ccapi/ver )/ functions/ registeredname/nickname, getitrue, postiiaize puttiue deletetnee

Start video text hittpe// 192,168, 20060V coapi/ver 1M Functions/datetime, get true, postifalse pottrue, deletefake

Totul este acum configurat corect pentru utilizarea camerei wireless in RightBooth.
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Configurarea este necesara inainte de fiecare sesiune de camera

Acesti pasi sunt necesari de fiecare data cand porniti computerul sau camera si veti folosi camera pentru o
sesiune fara fir in RightBooth.

Nota: Aceasta sectiune presupune ca ati efectuat anterior configuratia unica in sectiunile 1.1 pana la 1.4
(mai sus).

e Asigurati-va ca camera dvs. NU este conectata la computer. Nu utilizati un cablu USB.
e Porniti computerul.

e Porniti camera si accesati meniul de la bord.

e In meniul Camera, alegeti , Setari wireless”...

o In submeniu, alegeti , Setari Wi-Fi”...

Wi-FiBluetooth connection
Airplane mode Oft
l‘.".'u settings Enable .
Bluetooth settings Enable
Nickname EOSMS0mZ2_E20703

GPS settinas

\.‘|§m- *
e In submeniu, alegeti: , Camera Control API”...

Wi-Fi settings

Password Required
Cannection history  Show

Auto send images to computer
Send to smartphone after shot

Camera Control AP

MAC address
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 In submeniu, alegeti: , Conectati”...

Camera Control AP
l(ﬁ onnect

Add connection

Check/edit connections
Account settings

Auto connect Disable
Fort No 08080

MENU =5

e in submeniu, veti vedea acum conexiunea WiFi configurata anterior (cum a fost creata in Sectiunea
1.3). Selectati aceasta conexiune...

Connect

WEosws0mz £20703.005_ Ganonor Il

MENU %D
Camera isi va difuza acum reteaua WiFi.

e Pe computer, deschideti panoul Conexiuni la retea din bara de activitati Windows si conectati-va la
reteaua WiFi a camerei. Nu ar trebui sa reintroduceti parola...

g VME334531

Connected

2 207 o
9& EOSM50m2_E20703-005_CanondA

ecured

Cannect autormatically

8z vmesses

% SKY45564

4 7 TALKTALXDGIEBA
-

8 TRamcARD

| Network & Intemel settings

| Change cettngt such A5 MINNG 2 CONMECON mtemed,

@ 3= b0
Mohile
WiEs Fightmode  hotspot
213

AN TSLA “UQQJ'WOUM q
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Cand este conectata, camera va afisa din nou adresa de conectare pentru Camera Control A PI...

Waiting to connect
Connect device to camera

(URL below)

http://192.168. 1. 2:8080/ccapi

IV Cancel

e In timp ce camera dvs. este asezatd in asteptarea unei conexiuni, rulati RightBooth. Cénd
RightBooth incepe sa ruleze, se va conecta automat cu camera si camera va afisa mesajul ,
Conexiune stabilita” :

Nota: Aceasta conexiune automata de catre RightBooth se va intdmpla numai daca ati configurat
anterior RightBooth sa utilizeze o camera Canon fara fir (asa cum este descris in sectiunea 1.4).

Acum sunteti gata sa utilizati camera wireless in evenimentele de inregistrare video si captura foto
RightBooth.

Rezumat: Configurare zilnica

e Porniti computerul

e Porniti camera

 In meniul Camera, alegeti reteaua WiFi CCAPI salvata

e Camera isi transmite acum reteaua WiFi CCAPI

e Pe panoul PC Networks, conectati-va la reteaua WiFi CCAPI
¢ Rulati RightBooth

¢ RightBooth se conecteaza automat la reteaua WiFi CCAPI

e Camera afiseaza ,Conexiune stabilita”

¢ RightBooth poate folosi acum camera wireless

Probleme cu utilizarea camerei sau conectarea la Camera WiFi?
Incercati urmatoarele:

- Asigurati-va ca camera dvs. ruleaza cel mai recent firmware.
- Asigurati-va ca camera dvs. are o baterie bine incarcata.
- Asigurati-va ca utilizati un card SD compatibil in camera dvs.
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- Reformatati cardul SD astfel incat sa nu contina niciun fisier .

- Opriti camera, scoateti bateria, asteptati putin, reintroduceti bateria si porniti-o din nou.

- Setati data si ora corecte pe camera dvs.

- Asigurati-va ca computerul, laptopul sau tableta NU sunt setate sa se opreasca sau sa intre in
modul Repaus, deoarece acest lucru va duce la intreruperea conexiunilor.

- Asigurati-va ca firewall-ul de pe computer nu este activat SAU, alternativ, adaugati RightBooth.exe
in lista de exceptari a aplicatiei Firewall.

- Asigurati-va ca nu exista alte aplicatii care ruleaza care incearca automat sa comute la o alta retea
WiFi. De exemplu, daca aveti un browser web care ruleaza (cum ar fi Google Chrome) si aveti un
cont Gmail deschis intr-o fila de browser, Gmail va incerca sa comute computerul pentru a utiliza o
retea care are acces la Internet, ceea ce va cauza apoi probleme cu conexiunea WiFi a camerei.

- In Setari RightBooth DSLR, cresteti timpul de asteptare pentru fotografii la 8 secunde si cresteti
timpul de asteptare pentru videoclipuri la 400 .

Utilizarea unei camere GoPro cu RightBooth

O camera GoPro poate fi utilizatéd cu RightBooth intr-un numar de configuratii diferite.
Detaliile complete si documentatia despre optiunile disponibile pot fi gasite pe site-ul RightBooth aici:

https://www.rightbooth.com/gopro-options.html

Utilizarea unui telefon iPhone sau Android ca camera web fara fir in
RightBooth

Este posibil s& conectati un telefon iPhone sau Android la computer prin WiFi si ca acesta sa apara in
RightBooth ca camera web. Acest lucru va ofera apoi posibilitatea de a inregistra videoclipuri si fotografii
direct de pe camera telefonului. Detalii complete despre cum sa faceti acest lucru pot fi gasite pe aceasta
pagina web:

https://www.rightbooth.com/blog/use-a-mobile-phone-camera-as-a-wireless-webcam-in-rightbooth

Folosind o camera web, un DSLR si/sau o camera GoPro impreuna

Este posibil sa utilizati impreuna o camera web, un DSLR si o camera GoPro in cadrul evenimentelor dvs.
De exemplu, puteti folosi o camera web pentru a inregistra videoclipuri si o camera DSLR pentru a face
fotografii (sau invers).

Utilizati setarile principale ale camerei (consultati Setarile RightBooth) si/sau setarile camerei pentru
evenimente (consultati Designerul de evenimente) pentru a va permite sa specificati camera care va fi
utilizatd pentru inregistrarea video si camera care va fi folosita pentru a face fotografii.
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Adaugarea de fisiere la biblioteca media
Biblioteca Media RightBooth se afla in subdosarul: \Biblioteca RightBooth7 din folderul Documente
publice al computerului . Calea completa catre acest folder este in mod normal:

C:\Users\Public\Public Documents\RightBooth7 Library

Biblioteca Media cuprinde un numar de subdirectoare care sunt utilizate de RightBooth. Puteti adauga
propriul material in biblioteca pentru a fi utilizat in evenimentele dvs., inclusiv fundaluri, videoclipuri, sunete
si imagini. De asemenea, puteti crea noi subdosare pentru a va contine materialul, in oricare dintre
folderele Media Library.

Adaugarea de fundaluri
Adaugati propriile fundaluri in oricare dintre subdosarele din aceasta locatie:

RightBooth7 Library\Imagini\Backgrounds

Subfolderul Green Screen este rezervat pentru imaginile care vor fi utilizate cu functia de inlocuire a
fundalului RightBooth pentru videoclipuri si fotografii Green Screen.

Imaginile de fundal pot fi in oricare dintre urmatoarele formate de fisiere: BMP, DIB, RLE, JPG, GIF, PNG,
TIF

Va recomandam ca fisierele dvs. de imagine de fundal sa fie create astfel incat sa nu fie mai mari decat
rezolutia HD (1920 x 1080). Acest lucru va ajuta la reducerea memoriei computerului si a utilizarii
procesorului in timpul evenimentelor dvs. Din acest motiv, toate fisierele de fundal livrate cu RightBooth
Media Library au fost proiectate pentru a avea 960 x 640 pixeli, ceea ce ofera un echilibru bun intre
calitatea imaginii, potrivirea raportului de afisare a monitorului, dimensiunea fisierului si cerintele de
memorie.

Teme de fundal

Fisierelor din folderul Fundaluri li se pot da nume de fisiere care definesc o tema RightBooth. O tema
cuprinde o imagine de fundal, o culoare a textului, un stil de buton si un set de pictograme pentru buton.
Numele de fisiere de fundal tematice sunt definite dupa cum urmeaza:

NUME # TEXT_COLOUR # BUTTON_NAME # ICON_FOLDER #
unde...

- NAME poate fi orice combinatie de caractere valide

- TEXT_COLOUR este culoarea care trebuie folosita pentru toate solicitarile text din eveniment.
- BUTTON_NAME este numele butonului de utilizat din folderul: \Imagini\Butoane .

- ICON_FOLDER este un folder aflat in subdosarul: \Imagini\Butoane\lcoane .

Cautati in subfolderele continute in \Imagini\Backgrounds pentru a vedea exemple de nume de fisiere de
fundal tematice.
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Adaugarea de imagini
Puteti adauga propriile imagini in oricare dintre dosarele din aceasta locatie:

Biblioteca RightBooth7\Imagini
De asemenea, puteti crea foldere noi si puteti salva imagini in ele.

Daca nu este specificat mai jos, imaginile dvs. pot fi in oricare dintre urméatoarele formate de fisiere: BMP,
DIB, RLE, JPG, GIF, PNG, TIF. Va recomandam ca fisierele dvs. de imagine sa fie create astfel incat sa nu
fie mai mari decat dimensiunea rezolutiei afisajului monitorului. De exemplu, dacad monitorul dvs. are o
dimensiune de 1920 x 1080, atunci imaginile dvs. nu ar trebui sa fie mai mari decat aceste valori. Acest
lucru va ajuta la reducerea memoriei computerului si a utilizarii procesorului in timpul evenimentelor dvs.

Nume de foldere rezervate
Urmatoarele nume de foldere din folderul Imagini sunt rezervate pentru utilizare in RightBooth si nu trebuie
sa fie sterse sau redenumite.

Fundaluri
Butoane

Pictograme
Aceste foldere (si toate subfolderele continute) sunt rezervate pentru imagini care vor fi folosite ca teme
RightBooth, fundaluri de ecran si butoane. Vezi sectiunea anterioara.

Suprafata de desen
Acest folder este necesar atunci cand alegeti imagini de fundal pentru elementul Drawing Pad.

Emoji-uri
Acest dosar este necesar pentru a completa elementul de pe tastatura de pe ecran cu imagini emoji.

Suprapuneri

Subfolderul Suprapuneri este rezervat pentru imaginile care vor fi utilizate cu functia de suprapunere video
si foto a RightBooth. Fisierele din acest folder trebuie sa fie in format .PNG pe 32 de biti si sa aiba un strat
transparent, altfel nu vor aparea corect in eveniment.

Recuzita

Subdosarul Props este rezervat imaginilor care vor fi folosite pentru suprapunerea pe fetele care sunt
detectate in fluxul live. Fisierele din acest folder trebuie sa fie in format PNG pe 32 de biti si sa aiba un strat
transparent. In mod ideal, fiecare imagine de reclama nu ar trebui sa fie mai mare de 300x300 pixeli,
deoarece acest lucru va ajuta la mentinerea cerintelor de memorie scézute. Modul in care fisierele sunt
denumite in folder este, de asemenea, important. Fisierele ar trebui sa aiba urmatoarea conventie de
denumire:

LAYER_NUMBER # CATEGORY_NAME # CATEGORY_NUMBER.PNG
unde:

- LAYER_NUMBER este un numar care reprezinta ordinea straturilor de suprapunere pentru imagini
atunci cand sunt plasate peste fetele detectate. O recuzitd cu un numar de strat scazut va fi plasata
inaintea unei recuzite cu un numar de strat mai mare. De exemplu, fisierul de recuzita
050#glasses.png va fi plasat deasupra fisierului 000#face.png , cu alte cuvinte, elementele de
recuzita pentru ochelari vor aparea deasupra elementelor de recuzita.

- CATEGORY_NAME va permite sa va grupati elementele de recuzita in categorii. Fetele detectate
pot avea un suport suprapus din fiecare dintre categoriile dvs. In timpul evenimentului, daca un
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utilizator alege o recuzita dintr-o categorie care este deja utilizata pe fetele detectate, RightBooth va
schimba automat elementele de recuzita. De exemplu, daca un utilizator a ales o propa care are
palaria CATEGORY_NAME in numele sau de fisier, alegerea unei alte elemente de recuzita va
face ca palariile sa fie schimbate pe fetele detectate.

- CATEGORY_NUMBER este un numar care va permite sa definiti mai mult de un fisier prop in
cadrul fiecarei categorii. De exemplu: 050#glasses#1.png, 050#glasses#2.png, 050#glasses#3.png
etc.

Fiecare fisier imagine de recuzitd din acest folder este insotit de un fisier text care contine date care
definesc locul in care va fi pozitionat recuzita Tn raport cu fetele detectate in fluxul live.

Adaugarea videoclipurilor
Puteti adauga propriile videoclipuri in oricare dintre dosarele din aceasta locatie:

Biblioteca RightBooth7\Videoclipuri

Subdosarul \ Karaoke este rezervat videoclipurilor care vor fi utilizate cu functia de karaoke a RightBooth,
iar orice videoclipuri karaoke pe care le obtineti ar trebui sa fie salvate in acest subdosar.

Videoclipurile pot fi in oricare dintre urmatoarele formate de fisiere: AVI, MPV, MP4, WMV

Adaugarea de sunete
Puteti adauga propriile sunete in oricare dintre dosarele din aceasta locatie:

RightBooth7 Library\Audio

Fisierele de sunet pot fi in oricare dintre urmatoarele formate de fisiere: WAV, WMA, MP3, MID

Adaugarea de sunete de numaratoare inversa

Subdosarul Audio Numaratoare inversa este rezervat sunetelor care pot fi utilizate cu elementele
Numaratoare inversa. Pentru a face acest lucru, plasati fisierele WAV alese in folderul: RightBooth7
Library\Audio\Countdown . Daca doriti sa utilizati propriile fisiere vocale rostite pentru numaratoarea
inversa, creati un nou subdosar in folderul Countdown, asigurandu-va ca numele subfolderului Thcepe cu
un singur cuvant voce (de exemplu, voce germana ). Apoi adaugati un fisier WAV separat in acest folder
pentru fiecare numar rostit, numindu-le 1.wav, 2.wav, 3.wav si, respectiv, 4.wav. Asigurati-va ca orice figier
pe care il utilizati nu dureaza mai mult de % de secunda.
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Adaugarea de butoane

Subdosarul rezervat \Imagini\Butoane contine imagini cu butoane interactive care pot fi utilizate in
RightBooth. Puteti adauga propriile modele de butoane in acest dosar. Fiecare buton din biblioteca
cuprinde doua imagini, o imagine neselectata si o imagine selectata . lata un exemplu de buton pe care il
livram cu RightBooth:

Imagine cu butonul neselectat Imaginea butonului selectat

Observati cum imaginea selectata face ca butonul sa para apasat.
Puteti sa va proiectati imaginile butoanelor dupa cum doriti, imaginea neselectatd poate fi aceeasi cu
imaginea selectata sau puteti sa o faceti sa para evidentiata sau apasata, ca in exemplul de mai sus.

Dupa ce ati proiectat cele doud imagini, trebuie sa le plasati in urmatoarele foldere RightBooth Library:

¢ Imaginea neselectata este plasata in folderul: \RightBooth7 Library\images\Buttons
¢ Imaginea selectata este plasata in folderul: \RightBooth7 Library\lImages\Buttons\Down

Formatul de fisier pentru imaginile butoanelor trebuie sa fie PNG. Daca doriti ca butonul dvs. sa para
»apasat”, trebuie sa proiectati imaginea in jos, astfel incat sa se miste numai in directia Y in jos.

Trebuie sa dati imaginilor butonului dvs. un nume de fisier pe care RightBooth il poate folosi pentru a ajuta
la pozitionarea oricarei pictograme care ar putea fi plasata pe el in timpul evenimentului...

Numele figierului butonului
Numele fisierului butonului dvs. trebuie sa foloseasca urmatoarea conventie de denumire daca doriti ca
pictogramele butonului sa apara pe ele in timpul evenimentului:

BUTTON_NAME # ICON_CENTRE_Y_UNPRESSED # ICON_WIDTH # ICON_PNGPRESS_Y_

RE .

- BUTTON_NAME poate fi orice combinatie de caractere valide

- ICON_CENTER_Y_UNPRESSED este pozitia centrala in care pictograma butonului va fi plasata pe
imaginea butonului ca procent din inaltimea butonului, masurata din partea de sus a butonului.

- ICON_WIDTH este latimea (si inaltimea) pictogramei ca procent din latimea butonului.

- ICON_CENTRE_Y_EXTRA_PRESSED este suma suplimentara pe care imaginea pictogramei o va
muta in jos atunci cand butonul este apasat. Din nou ca procent din inaltimea butonului.

Luand exemplul nostru de butonul prezentat mai sus, numele fisierului pentru acest buton este:
B4#40#50#5#.png

Aceasta inseamna...
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e numele butonului este B4 .

e centrul pictogramei butonului va fi pozitionat cu 40% in jos in finaltimea butonului. Nota:
pictogramele sunt intotdeauna pozitionate central pe latimea butonului.

e latimea si inaltimea pictogramei este de 50% din latimea butonului.

e cand butonul este afisat apasat, pictograma va fi afisatd cu inca 5% mai jos de Tnaltimea butonului,
in acest exemplu va fi plasata la 45% mai jos de sus.

Daca nu doriti ca pictograma sa isi schimbe pozitia atunci cand este apasat butonul, setati ultimul
parametru la 0, de exemplu vezi butonul: B1#50#60#0#.png

Retineti ca ambele imagini ale butoanelor dvs. trebuie sa aiba acelasi nume de fisier, ceea ce este posibil
deoarece se afla in foldere diferite.

Pictograme butoane noi
Daca doriti sa proiectati si sa utilizati propriul set de pictograme pentru butoane in cadrul RightBooth,

trebuie sa creati un nou set de fisiere PNG cu pictograme si sa le plasati intr-un nou subdosar din dosarul
bibliotecii de pictograme RightBooth:

\RightBooth7 Library\Imagini\lcoane

De exemplu , creati un folder: \RightBooth7 Library\lImages\icons\ My Icons

Dosarul My Icons trebuie sa contina apoi un set de pictograme avand aceleasi nume ca si celelalte
pictograme gasite in alte foldere cu pictograme, de exemplu back.png, next.png, ok.png, etc.

Toate fisierele cu pictograme trebuie sa fie PNG. Latimea si inaltimea imaginii pictogramei TREBUIE sa fie
patrate, de exemplu 150x150 pixeli.

Foldere jocuri, masti si ecrane
Dosarele Media Library de nivel superior: Jocuri , Masti si Ecrane sunt rezervate pentru utilizare in
RightBooth.
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Limba evenimentului

Fisierele dvs. de eveniment contin un set de instructiuni standard care sunt afisate utilizatorilor atunci cand
evenimentul este editat sau redat. Instructiunile includ text precum ,Atingeti ecranul pentru a incepe” sau
,<Apasati o tasta pentru a continua”.

RightBooth ofera aceste instructiuni traduse intr-un numar de limbi, acestea fiind cunoscute sub denumirea
de ,Limbi pentru evenimente” si puteti alege o limba diferitd (sau aceeasi) pentru fiecare eveniment.

RightBooth mentine o limba implicita pentru eveniment in Setari. De obicei, acesta este setat la engleza,
dar daca lucrati in principal intr-o alta limba, o puteti schimba in limba preferata. Consultati sectiunea Setari
— Instructiuni pentru evenimente pentru mai multe informatii.

Selectorul limbii evenimentului

De fiecare data cand creati un nou fisier de eveniment, vi se va afisa Selectorul de limba a evenimentului si
vi se va cere sa alegeti o limba pentru instructiunile care vor fi afisate pe ecranele evenimentului atunci
cand editati si redati evenimentul.

Selectand ,Implicit”, fisierul eveniment va afisa instructiuni in limba care este selectata in prezent in Setarile
RightBooth.

Aceasta inseamna ca ori de cate ori schimbati limba implicita in Setari, limba instructiunilor din acest fisier
eveniment va fi, de asemenea, modificata pentru a se potrivi.

Daca alegeti o anumita limba din aceasta lista, instructiunile din fisierul evenimentului vor fi afisate
intotdeauna in limba aleasa de dvs. si nu vor fi modificate daca schimbati limba implicita in setari.

Daca limba dvs. nu este listata, puteti traduce cu usurinta toate instructiunile evenimentului din Setarile
RightBooth in limba dorita. Alternativ, contactati-ne cu cererea dvs. de limba si o vom adauga pentru dvs.

Mai multe limbi pentru evenimente vor fi disponibile in actualizarile viitoare ale software-ului RightBooth.

Daca va razganditi cu privire la limba aleasd pentru eveniment dupa ce ati creat fisierul evenimentului,
puteti alege o alta limba pentru eveniment in fila Instructiuni de eveniment din Event Designer.

Pentru mai multe informatii despre limbile si instructiunile evenimentului, consultati Instructiunile
evenimentului din sectiunile: Setari si Designer de evenimente.
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Utilizarea variabilelor text

RightBooth va ofera un set de variabile de text (sau cuvinte cheie predefinite) care pot fi incluse Tn
instructiunile evenimentului, in tabelele de instructiuni, in continutul articolului de eticheta (pe orice ecran de
eveniment, inclusiv aspectul Imprimare) si in corpul textului oricaror e-mailuri trimise de RightBooth. Cand
RightBooth gaseste o variabila text in oricare dintre aceste locuri, va inlocui variabila cu informatii textuale
sau humerice corespunzatoare.

IMPORTANT: Variabilele text sunt intotdeauna incadrate de o pereche de paranteze: { } cunoscuta si sub

numele de acolade. Pentru ca RightBooth sa recunoasca o variabila text, aceasta TREBUIE sa fie inchisa
de paranteze si nu de orice alt tip de paranteza.

Exemplu de variabila text
laté o variabila text tipica: {FIRSTNAME}

Daca includeti aceastad variabila oriunde in continutul unui element de etichetd (pe orice ecran de
eveniment) sau Tn textul unui camp de e-mail, atunci cand evenimentul dvs. se joaca, aceasta variabila va fi
inlocuitd cu prenumele utilizatorului curent (asa cum este introdus in ecranul Detalii utilizator). Deci, de
exemplu, daca doriti s& multumiti personal fiecarui utilizator pe ecranul ,Multumesc”, puteti adauga un nou
element Eticheta la ecranul ,Multumim” si puteti introduce urmatorul text pentru continutul etichetei:

Va multumim {FIRSTNAME} pentru contributie

Deci, daca utilizatorul ,John Smith” isi introduce numele pe ecranul Detalii utilizator, acesta va fi multumit
pe ecranul ,Multumesc” astfel:

iti multumesc loan pentru contributia ta

lata setul complet de variabile de text care sunt disponibile pentru utilizare, impreuna cu semnificatiile si
nlocuirile lor.

{SINGLEKEY}

Tnlocuit cu numele tastei de la tastaturd unica aleasd in Setari de intrare utilizator. Este util atunci cand
doriti s& informati utilizatorii ce tastd s& apasa atunci cand ati configurat RightBooth sa preia intrarea
utilizatorului de la o singura tasta de la tastatura. Urmatorul exemplu presupune ca tasta unica de la
tastatura a fost definita ca tasta Spatiu .

Etichetati continutul articolului: apasati tasta {SINGLEKEY?} pentru a continua
Elementul de eticheta arata: Apasati tasta Spatiu pentru a continua

{ACTIONKEY}

Inlocuit cu numele tastei de actiune asociata cu diferitele actiuni ale evenimentului enumerate in setarile de
intrare utilizator. Aceasta variabila poate fi inlocuita corect numai atunci cand este inclusa in orice element
de eticheta de eveniment care contine o instructiune de actiune, adica orice eticheta care insoteste orice
buton de actiune de pe orice ecran de eveniment. Urmatorul exemplu presupune ca tasta F1 este atribuita
inregistrarii videoclipurilor.

Etichetati continutul articolului: apasati (ACTIONKEY?} pentru a Tnregistra un videoclip
Elementul de eticheta arata: Apasati F1 pentru a inregistra un videoclip

{CURRENTPHOTO}
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Tnlocuit cu numarul fotografiei curente din setul de fotografii realizate de un utilizator. Urmatorul exemplu
presupune ca utilizatorul se uita la a doua fotografie:

Etichetati continutul articolului: acesta este numarul fotografiei {CURRENTPHOTO}
Elementul de eticheta arata: Aceasta este fotografia numarul 2

{PHOTOCOUNT}
Inlocuit cu numérul de fotografii definit in fila Tip din Event Designer.

Urmatorul exemplu presupune ca evenimentul permite sa fie facute patru fotografii de catre fiecare
utilizator, iar utilizatorul este pe cale sa faca a treia fotografie:

Etichetati continutul articolului: pregatiti-va sa faceti fotografia {CURRENTPHOTO} din
{PHOTOCOUNT}
Elementul de eticheta arata: Pregateste-te sa faci fotografia 3 din 4

{CURRENTQUESTION}

Tnlocuit cu numarul intrebérii curente din setul curent de intrebari la care un utilizator raspunde la
eveniment. Urmatorul exemplu presupune ca utilizatorul raspunde la a doua intrebare.

Etichetati continutul articolului: numarul intrebarii {CURRENTQUESTION}
Elementul de eticheta arata: intrebarea numarul 2

{QUESTIONCOUNT}
Inlocuit cu numarul de intrebari definite pentru eveniment (consultati fila intrebare din Event Designer).

Urmatorul exemplu presupune ca evenimentul include patru intrebari si utilizatorul Tsi revizuieste raspunsul
la a treia intrebare

Etichetati continutul articolului: acesta este raspunsul {CURRENTQUESTION} din
{QUESTIONCOUNT}
Elementul de eticheta arata: Acesta este raspunsul 3 din 4

{TOTALVIDEOS}

Tnlocuit cu numérul total de fisiere video continute in folderul de evenimente pentru evenimentul care se
reda in prezent. Urmatorul exemplu presupune ca au fost inregistrate 12 fisiere video.

Continutul articolului etichetat: Total videoclipuri inregistrate pana acum: (TOTALVIDEOS}
Elementul de eticheta arata: Total videoclipuri inregistrate pana acum: 12

{TOTALPHOTOS}

Inlocuit cu numarul total de fisiere foto continute in folderul evenimentului pentru evenimentul care se joaca
in prezent. Urmatorul exemplu presupune ca au fost capturate 23 de fisiere foto.

Etichetati continutul articolului: Total fotografii realizate: (TOTALPHOTOS}
Elementul de eticheta arata: Total fotografii realizate: 23

{TOTALMESSAGES}

Inlocuit cu numarul total de fisiere de mesaje continute in folderul de evenimente pentru evenimentul care
se joaca in prezent. Urmatorul exemplu presupune ca au fost create 4 mesaje.

Continutul articolului etichetat: Total mesaje: (TOTALMESSAGES}
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Elementul de eticheta arata: Total mesaje: 4
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{TOTALFILESIZE}

Tnlocuit cu dimensiunea totald a tuturor fisierelor inregistrate (videoclipuri, fotografii si mesaje) din dosarul
evenimentului care se reda in prezent. Urmatorul exemplu presupune ca exista 4,25 gigaocteti de fisiere

Continutul articolului etichetat: existd {TOTALFILESIZE} fisiere inregistrate pana acum
Elementul de eticheta arata: Exista 4,25 Gb de fisiere inregistrate pana acum

{FREEDISKSPACE}

Inlocuit de spatiul liber pe hard disk ramas pe hard disk pe care sunt salvate fisierele de evenimente.
Urmatorul exemplu presupune ca exista 37 Gigaocteti de spatiu pe disc.

Etichetati continutul articolului: spatiu liber pe disc: {FREEDISKSPACE}
Elementul de eticheta arata: Spatiu liber pe disc: 37 Gb

{ALOWEDUSERS}

Tnlocuit cu numarul total de utilizatori definit in setéarile Start si Stop. Urmatorul exemplu presupune ca
numarul total de utilizatori este de 150.

Etichetati continutul articolului: acest sistem permite contributii de la {ALLOWEDUSERS} utilizatori
Elementul de eticheta arata: Acest sistem permite contributii de la 150 de utilizatori

{USERCOUNT}

Tnlocuit cu numarul actual de utilizatori care au folosit evenimentul de cand evenimentul a inceput sa se
joace. Urmatorul exemplu presupune ca 39 de utilizatori au folosit evenimentul.

Etichetati continutul articolului: sunteti numarul de utilizator {USERCOUNT} din {ALLOWEDUSERS}
Elementul de eticheta arata: Sunteti numarul de utilizator 39 din 150

{USERSREMAINING}

Inlocuit cu valoarea sumei ALLOWEDUSERS - USERCOUNT pentru a arata céti utilizatori permisi raman.
Urmand exemplele anterioare:

Etichetati continutul articolului: alti {USERSREMAINING} utilizatori pot folosi acest sistem
Elementul de eticheta arata: Alti 111 utilizatori pot folosi acest sistem

{STOPEVENTYEAR}

Tnlocuit cu anul de oprire definit in setarile Start si Stop. Vezi mai jos pentru un exemplu.
{STOPEVENTMONTH}

Tnlocuit cu luna de oprire definitd in setarile Start si Stop. Vezi mai jos pentru un exemplu.
{STOPEVENTDAY}

Inlocuit cu ziua de oprire definita in setarile Start si Stop. Vezi mai jos pentru un exemplu.
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{STOPEVENTHOUR}

Tnlocuit cu ora de oprire definita in setérile Start si Stop. Vezi mai jos pentru un exemplu.
{STOPEVENTMINUTE}

Tnlocuit cu minutul de oprire definit in setarile Start si Stop.

Etichetati continutul articolului: acest eveniment se va opri la
{STOPEVENTHOUR}:{STOPEVENTMINUTE} pe

{STOPEVENTDAY}{STOPEVENTMONTH}{STOPEVENTYEAR}
Elementul de eticheta arata: Acest eveniment se va opri la 11:30 pe 27.03.2020

{ALLOWEDEVENTTIME}

Inlocuit cu numarul ,Dupa timpul scurs” definit in setéarile Start si Stop. Urmatorul exemplu presupune o
valoare de 120.

Etichetati continutul articolului: acest eveniment va continua pentru un total de

{ALLOWEDEVENTTIME} minute
Elementul de eticheta arata: Acest eveniment va continua pentru un total de 120 de minute

{EVENTTIMERUNNING}

Tnlocuit cu timpul total in care evenimentul a fost jucat (desfasurat). Urmatorul exemplu presupune ca
evenimentul a rulat timp de 45 de minute.

Etichetati continutul articolului: acest eveniment a fost activ timp de {EVENTTIMERUNNING} minute
Elementul de eticheta arata: Acest eveniment a fost activ timp de 45 de minute

{EVENTTIMEREMAINING}

Tnlocuit cu valoarea ALLOWEDEVENTTIME - EVENTTIMERUNNING pentru a arata cati utilizatori permisi
raman. Urmand exemplele anterioare:

Etichetati continutul articolului: acest eveniment va fi redat timp de inca {EVENTTIMEREMAINING}
minute
Elementul de eticheta afiseaza: Acest eveniment se va juca inca 75 de minute

{FIRSTNAME}

Tnlocuit cu prenumele utilizatorului evenimentului curent (numele care este introdus in ecranul Detalii
utilizator). Exemplu de nume loan:

Etichetati continutul articolului: va multumim {FIRSTNAME} pentru contributie
Elementul de eticheta arata: Multumesc, John pentru contributie

{NUME}

Tnlocuit cu numele de familie al utilizatorului evenimentului curent (numele care este introdus in ecranul
Detalii utilizator). Exemplu de nume Smith:

Etichetati continutul articolului: numele de utilizator actual este {FIRSTNAME} {LASTNAME}
Elementul de eticheta arata: Numele de utilizator actual este John Smith

{ADRESA DE E-MAIL}
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Inlocuitd cu adresa de e-mail a utilizatorului curent al evenimentului (adresa care este introdusa in ecranul
Detalii utilizator). Exemplu de nume jsmith@gmail.com:

Etichetati continutul articolului: adresa de e-mail a lui {FIRSTNAME} {LASTNAME} este
{EMAILADDRESS}
Elementul de eticheta arata: adresa de e-mail a lui John Smith este jsmith@gmail.com

{RECENTERROR}

Tnlocuit cu cel mai recent mesaj de eroare care a aparut in eveniment. Exemplu de eroare este o probleméa
la initializarea camerei web

Continutul articolului de eticheta: a aparut urmatoarea eroare: {RECENTERROR}
Elementul de eticheta arata: A aparut urmatoarea eroare: Camera web nu a fost initializata

{PRINTLAYOUTFILENAME}

Tnlocuit cu numele aspectului de imprimare curent si poate fi utilizat intr-un articol de eticheta din ecranul
Aspect imprimantd pentru a adauga o referintd la fisierul suportului imprimat. Vedeti si:
(PATHPRINTLAYOUTFILENAME}

{CURRENTHOUR}

Tnlocuit cu numarul orar curent al computerului.
{CURRENTMINUTE}

Tnlocuit cu numarul de minute curent al computerului.
{CURRENTSECOND}

Tnlocuit cu al doilea numar curent al computerului.
{CURRENTDAYNAME}

Tnlocuit cu numele zilei curente al computerului, de exemplu luni
{CURRENTDAYNUMBER}

Tnlocuit cu numaérul zilei curente a lunii computerului.
{CURRENTMONTHNAME}

Tnlocuit cu numele lunii curente al computerului, de exemplu octombrie
{CURRENTMONTHNUMBER}

Tnlocuit cu numarul lunii curente al computerului.
{CURRENTYEARNUMBER}

Inlocuit cu numérul anului curent al computerului.
{ALOWEDVIDEOREDO}

Inlocuit cu numérul video Redo din Event Designer.
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{ALLOWEDPHOTOREDO}

Tnlocuit cu numérul de fotografie Redo de la Event Designer.
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{ALLOWEDMESSAGEREDO}

Tnlocuit cu numérul de mesaj Redo din Event Designer.
{ALLOWEDANSWERREDO}

Tnlocuit cu numérul de raspuns Redo din Event Designer.
{ALOWEDKARAOKEREDO}

Tnlocuit cu numérul Redo karaoke de la Event Designer.

Etichetati continutul articolului: puteti reinregistra acest karaoke de pana la

{ALLOWEDKARAOKEREDOQ} ori
Elementul de eticheta arata: Puteti reinregistra acest karaoke de pana la 4 ori

{CURRENTREDO}

Tnlocuit cu numarul de ori cand inregistrarea curentd a fost refacutd. Aceastd valoare se aplica tuturor
tipurilor de inregistrare.

Etichetati continutul articolului: ati raspuns la aceasta intrebare de {CURRENTREDO} ori
Elementul de eticheta arata: Ati raspuns la aceasta intrebare de 3 ori

{REDOREMAINING}

Inlocuit cu numaérul de refaceri rdmase pentru inregistrarea curenta. Aceastd valoare se aplica tuturor
tipurilor de Tnregistrare.

Etichetati continutul articolului: va puteti reinregistra videoclipul de alte {REDOREMAINING} ori
Elementul de eticheta arata: va puteti reinregistra videoclipul de inca 2 ori

{ALLOWPHOTOPRINTASKCOUNT}

Tnlocuit cu numarul , intreaba utilizatorul ” din sectiunea , Imprimare fotografii
evenimentului ”. Consultati Event Designer.

din , Structura

{ALLOWPHOTOPRINTASKREMAINING}
Tnlocuit cu numérul permis de imprimari foto rémase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWVIDEOEMAILASKCOUNT}

Inlocuit cu numarul , Ask the user ” din sectiunea , E-mail files ” din , Eveniment Structure ”. Consultati
Event Designer.

{ALLOWVIDEOEMAILASKREMAINING}
Inlocuit cu numérul permis de e-mailuri video rdmase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWPHOTOEMAILASKCOUNT}

Inlocuit cu numarul , Ask the user ” din sectiunea , E-mail files ” din , Eveniment Structure ”. Consultati
Event Designer.
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{ALLOWPHOTOEMAILASKREMAINING}
Tnlocuit cu numérul permis de e-mailuri cu fotografii rdmase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWMESSAGEEMAILASKCOUNT}

Tnlocuit cu numarul , Ask the user ” din sectiunea ,, E-mail files ” din , Eveniment Structure ”. Consultati
Event Designer.

{ALLOWMESSAGEEMAILASKREMAINING}
Tnlocuit cu numérul permis de e-mailuri cu mesaje rdmase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWVIDEOPHONEASKCOUNT}

fnlocuit cu numarul , Ask the user ” din sectiunea , Fisiere catre telefon SMS ” din , Structura
evenimentului ”. Consultati Event Designer.

{ALLOWVIDEOPHONEASKREMAINING}
Tnlocuit cu numarul de videoclipuri permise , Trimite pe telefon” ramase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWPHOTOPHONEASKCOUNT}

Tnlocuit cu numarul , Ask the user ” din sectiunea , Fisiere catre telefon SMS " din , Structura
evenimentului ”. Consultati Event Designer.

{ALLOWPHOTOPHONEASKREMAINING}
Tnlocuit cu numarul permis de fotografii ,Trimite la telefon” ramase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWMESSAGEPHONEASKCOUNT}

fnlocuit cu numarul , Ask the user ” din sectiunea , Fisiere catre telefon SMS ” din , Structura
evenimentului ”. Consultati Event Designer.

{ALLOWMESSAGEPHONEASKREMAINING}
Tnlocuit cu numérul permis de mesaje , Trimite la telefon” rdmase pentru fiecare utilizator.
{PHOTOFILENAMES}

inlocuit cu numele de fisiere ale tuturor fisierelor foto care sunt ficute de utilizatorul curent . Numele
fisierelor sunt delimitate prin virgula.

{PHOTOFILENAMEX}

Tnlocuit cu numele de fisier al unei fotografii facute de utilizatorul actual . Inlocuiti ,x” cu numarul fotografiei.
De exemplu, variabila {PHOTOFILENAME3} va fi inlocuita cu numele de fisier al celei de-a treia fotografii
facute de utilizatorul actual. Intervalul valid pentru x este de la 1 la 10. Consultati si
(PATHPHOTOFILENAMEX}

{VIDEOFILENAME}

Inlocuit cu numele de fisier al videoclipului inregistrat de utilizatorul actual . Vezi de asemenea;
{PATHVIDEOFILENAME}
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{ GIFFILENAME}
Tnlocuit cu numele fisierului gif animat creat de utilizatorul curent . Vedeti si: (PATHGIFFILENAME}
{CURRENTPRINTCOPIES}

Tnlocuit cu numarul de copii de imprimare foto setat in prezent in eveniment. Orice element de eticheta care
contine acest text variabil va fi actualizat automat cu noua valoare de fiecare data cand un utilizator
efectueaza actiunea de clic: ,Tipareste mai multe copii” sau ,Tipareste mai putine copii”. Consultati
Proprietatile actiunii .

{MAXIMUMPRINTCOUNT}

Tnlocuit cu valoarea maxima a numdrului de imprimari pe care o puteti defini in Setarile imprimantei
RightBooth.

{CURRENTPRINTCOUNT}

Tnlocuit cu valoarea curentd a numérului de imprimari, asa cum se arata in Setarile imprimantei RightBooth.
Aceasta valoare va fi crescuta de fiecare data cand apare o imprimare in timpul evenimentului. Spre
deosebire de {APPPRINTCOUNT} (vezi mai tarziu), aceasta valoare nu este resetata de fiecare data cand
ruleaza aplicatia.

{REMAININGPRINTCOUNT}

Inlocuit cu numdarul de imprimari permise rdmase si este valoarea MAXIMUMPRINTCOUNT -
CURRENTPRINTCOUNT.

{APPVIDEOCOUNT}

Tnlocuit cu numérul total de videoclipuri inregistrate de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceasta valoare va fi
resetata de fiecare data cand rulati aplicatia.

{APPPHOTOCOUNT}

Inlocuit cu numarul total de fotografii realizate de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceasta valoare va fi
resetata de fiecare data cand rulati aplicatia.

{APPGIFCOUNT}

Inlocuit cu numarul total de gif-uri animate create de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceast& valoare va fi
resetata de fiecare data cand rulati aplicatia.

{APPMESSAGECOUNT}

Inlocuit cu numarul total de mesaje create de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceasté valoare va fi resetata
de fiecare data cand rulati aplicatia.

{APPANSWERCOUNT}

Inlocuit cu numarul total de rdspunsuri furnizate de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceasta valoare va fi
resetata de fiecare data cand rulati aplicatia.

{APPKARAOKECOUNT}
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Tnlocuit cu numarul total de videoclipuri karaoke inregistrate de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceasta
valoare va fi resetata de fiecare data cand rulati aplicatia.
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{APPPRINTCOUNT}

Tnlocuit cu numarul total de fotografii imprimate de la rularea aplicatiei RightBooth. Aceasta valoare va fi
resetata de fiecare data cand rulati aplicatia.

{WEBSERVERIP}

Inlocuit cu adresa IPv4 a serverului, care este specificatd in Setari RightBooth > Social Media > Server
Web local .

{WEBSERVERROOT}

Tnlocuit de folderul rédacina Server care este specificat in RightBooth Settings > Social Media >Local Web
Server .

{MEDIADATE}

Tnlocuit cu data crearii fisierului ales in elementul Media View din ecranul Media browser .
{MEDIATIME}

Tnlocuit cu ora de creare a fisierului ales in elementul Media View din ecranul Media browser .
{EVENENTFILENAME}

Tnlocuit cu numele de fisier al evenimentului care ruleaza in prezent.

{PCBATTERY}

Tnlocuit de nivelul bateriei laptopului sau tabletei. Valoarea este de la 0 la 100.
{CANONBATTERY}

Tnlocuit cu nivelul bateriei camerei Canon conectate in prezent . Valoarea este de la 0 la 100.
{GOPROBATTERY}

Tnlocuit cu nivelul bateriei camerei GoPro conectate Tn prezent . Valoarea este de la 0 la 100.
{WIFISTRENGTH}

Inlocuit cu puterea procentuald a semnalului conexiunii curente la reteaua WiFi a computerului dvs.
Valoarea este de la 0 la 100.

Note: Daca computerul dvs. nu este conectat la o retea WiFi, aceasta variabila va aparea ca ,??”. Aceasta
variabila va functiona numai daca ati ales optiunea ,Obtineti puterea semnalului WiFi” in ->sectiunea
Diverse Setari RightBooth.

{ALLOWVIDEOWHATSAPPASKCOUNT}

Tnlocuit cu numaérul video , Ask the user ” din sectiunea , Figiere catre WhatsApp " din , Structura
evenimentului ”. Consultati Event Designer.
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{ALLOWVIDEOWHATSAPPASKREMAINING}
Inlocuit cu numérul de videoclipuri permise pe care WhatsApp le trimite ramase pentru fiecare utilizator.
{ALLOWPHOTOWHATSAPPASKCOUNT}

Inlocuit cu numérul de fotografie , Ask the user ” din sectiunea , Figiere catre WhatsApp " din , Structura
evenimentului ”. Consultati Event Designer.

{ALLOWPHOTOWHATSAPPASKREMAINING}

Tnlocuit cu numérul de fotografii permise trimise de WhatsApp rémase pentru fiecare utilizator.
{PATHVIDEOFILENAME}

Tnlocuit cu calea completd si numele fisierului video nregistrat de utilizatorul actual .
{CURRENTPATHPHOTOFILENAME}

Tnlocuit cu calea completa si numele fisierului fotografiei capturate in prezent in sesiunea evenimentului.
{PATHPHOTOFILENAMEX}

Tnlocuit cu calea completa si numele fisierului unei fotografii facute de utilizatorul actual . Tnlocui’;i X’ cu
numarul fotografiei. De exemplu, variabila {PATHPHOTOFILENAMES} va fi inlocuitd cu calea si numele
fisierului celei de-a treia fotografii facute de utilizatorul actual. Intervalul valid pentru x este de la 1 la 10.

{PATHPRINTLAYOUTFILENAME}

Inlocuit cu calea completa si numele fisierului actual al fisierului de aspect de imprimare.
{PATHGIFFILENAME}

Tnlocuit cu calea completa si numele fisierului gif animat creat de utilizatorul curent .
{GOPROWIFI}

Tnlocuit cu cuvantul ,OK” daca GoPro WiFi functioneaza corect, altfel afiseaza ,??”.
{CURRENTPATHFACESWAPFILENAME}

Inlocuit cu calea completa si numele fisierului imaginii de schimbare a fetei selectate in prezent in sesiunea
de eveniment.

{PATHFACESWAPFILENAMEX}

Inlocuit cu calea completa si numele fisierului unei imagini de schimb de fete selectate de utilizatorul curent
. Tnlocuiti ,x” cu numarul fotografiei. De exemplu, variabila {PATHFACESWAPFILENAME3} va fi inlocuita
cu calea si numele fisierului celei de-a treia imagini de schimb de fete selectate de utilizatorul curent.
Intervalul valid pentru x este de la 1 la 10.

{CURRENTORIGINALPATHPHOTOFILENAME}

Tnlocuit cu calea completa si numele fisierului celei mai recente fotografii originale, nemodificate, capturate
de pe camera, deci Thainte de a-i aplica orice efecte sau imbunatatiri . Nota: pentru ca aceasta variabila
text sa fie valida, trebuie sa bifati setarea relevantd a camerei: ,Pastrati fisierele originale” (consultati
Setarile camerei).
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{ORIGINAL PATHPHOTOFILENAMEX}

Inlocuit cu calea completa si numele fisierului unei fotografii originale, nemodificate, capturate cu camera
de catre utilizatorul actual . Inlocuiti ,x” cu numarul fotografiei.

De exemplu, variabila {ORIGINALPATHPHOTOFILENAMES} va fi inlocuitd cu calea si numele fisierului
celei de-a treia fotografii originale capturate de utilizatorul actual. Intervalul valid pentru x este de la 1 la 10.
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Obtinerea celor mai bune inregistrari video cu camera web pe computer

Daca utilizati o camera web pentru a inregistra videoclipuri, RightBooth este proiectat sa preia fluxul live de
la camera web si sa il inregistreze direct pe hard disk in timp real. Acest proces necesita o multime de
resurse computerului dvs., iar calitatea fisierelor video inregistrate depinde de multi factori, dintre care unii
pot fi modificati in Setarile video RightBooth si Setarile audio camerei web.

Setari video sugerate
Va recomandam sa incercati mai intai sa va inregistrati videoclipul folosind setarile initiale ale dispozitivului
video si audio RightBooth, care sunt predefinite dupa cum urmeaza:

e Format de inregistrare: AVI

e Flux de date: implicit

¢ Dimensiune inregistrare: 640 x 480
o Tip de date: RGB24

e Cadre pe secunda: 15

Aceste setari au fost alese pentru a oferi un echilibru bun intre performanta computerului si calitatea video.
Cu aceste setari, utilizati testul de inregistrare video pentru a inregistra cateva videoclipuri si verificati
urmatoarele:

e in timpul Tnregistrarilor, fereastra de previzualizare video ramane fluenta si nu se intrerupe sau se
blocheaza?

e in timpul redarii videoclipului inregistrat, audio se potriveste cu videoclipul, adica este sincronizat
audio cu videoclipul pe toata durata Tnregistrarii?

e Exista un procent mic de cadre pierdute?

Daca raspunsul la aceste intrebari este da, atunci computerul dumneavoastra este capabil sa inregistreze
videoclipuri de calitate superioara. Daca raspunsul este Nu la orice intrebare, atunci este posibil sa fi
depasit capacitatile computerului dvs. si poate fi necesar sa reduceti calitatea inregistrarii video.

Tineti cont de aceste intrebari in timp ce va explicam modificarile care pot fi aduse setarilor video si audio
si, In timp ce experimentati aceste setari, asigurati-va ca activati setarea: , Afisati mesajul de avertizare
daca apar erori in timpul evenimentului” . Acest lucru va va informa cu privire la orice probleme intalnite
la Tnregistrarea video in timpul evenimentului.
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Format de inregistrare
RightBooth va permite in prezent sa inregistrati fisiere video in unul dintre cele doua formate: AVI si WMV.

Puncte de retinut:

o Fisierele video AVI tind sa fie mult mai mari decét fisierele WMV si, prin urmare, pot necesita mai
multa putere de procesare pentru a produce.

e In functie de codecul AVI pe care il alegeti (vezi mai jos), inregistrarea AVI poate produce o calitate
mai buna decat WMV.

Format WMV
Formatul WMV este un format video comprimat. Tncepe’gi prin a nregistra in format WMV utilizand setarea
WMV 9 si rata de biti video la 6000. Daca aveti probleme, incercati sa inregistrati cu setarea WMV 8.

Daca descoperiti ca RightBooth functioneaza bine atunci cand inregistrati videoclipuri WMV utilizadnd
aceste setari, incercati sa cresteti rata de biti video pentru a obtine o calitate WMV mai buna. incercati, de
asemenea, sa mariti dimensiunea inregistrarii si valorile cadrelor pe secunda.

Daca RightBooth functioneaza bine la inregistrarea fisierelor WMV, poate doriti sa incercati sa treceti la
inregistrarea in format AVI pentru a imbunatati si mai mult calitatea.

Format AVI
incepeti prin a inregistra AVI utilizand Flux de date: Implicit si Tip de date: RGB24 sau YUY2 .

Daca acest lucru functioneaza bine, este posibil sa puteti creste dimensiunea inregistrarii Si rata de cadre.

Daca va straduiti sa obtineti inregistrari video AVI fluente, poate doriti sa incercati sa selectati compresia
video si audio.

Mai intai selectati Flux de date: comprimat. Apoi veti putea selecta un compresor video si audio.

Alegerea unui compresor video AVI

Compresoarele video sunt produse terte, concepute pentru a oferi o anumita forma de compresie a datelor
atunci cand inregistrati videoclipuri AVI. Fiecare compresor video functioneaza diferit si ofera niveluri
diferite de performanta, compresie si calitate. Asa ca va trebui sa experimentati pentru a gasi compresorul
care va ofera rezultate satisfacatoare cu echipamentul dumneavoastra.

Incercati s& selectati fiecare compresor pe rand, apoi incercati sa inregistrati cateva fisiere video pentru a
vedea ce se intdmpla. De asemenea, cu fiecare compresor, incercati diferite dimensiuni de inregistrare
video si rate de cadre.

Am descoperit ca DV Video Encoder functioneaza bine pe multe masini, dar retineti ca DV Video Encoder
creeaza intotdeauna fisiere la o dimensiune fixa de 720x480 pixeli, astfel incat acest compresor va
redimensioneaza intrarea video pe masura ce inregistreaza pe disc. Din acest motiv, este posibil sa
descoperiti ca videoclipul rezultat este usor intins, asa ca atunci cand utilizati acest compresor, ar trebui sa
incercati sa setati o dimensiune de inregistrare video care sa se potriveasca indeaproape cu 720x480
pixeli.
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De asemenea, puteti incerca sa utilizati compresorul Microsoft Video 1 . Acesta este un compresor stabilit
de mult timp, care ofera inregistrare de calitate rezonabila fara a impune nicio restrictie asupra dimensiunii
inregistrarii.

Cea mai buna calitate video este obtinuta fara compresie ( Flux de date = Necomprimat ). Acest lucru
creeaza videoclipuri de inaltd calitate (din nou fara restrictii de dimensiune), dar fisierele pe care le
genereaza pot fi extrem de mari. Din acest motiv, este posibil sa descoperiti ca computerul dumneavoastra
se lupta sa creeze fisiere AVl necomprimate din cauza solicitarilor impuse procesorului si hard diskului.
Incearcd insa si daca echipamentul tau este suficient de puternic, vei obtine rezultate grozave.

Alegerea unui compresor audio AVI
Alegerea unui compresor audio poate avea un efect asupra performantei computerului si asupra calitatii
fisierului.

Am constatat ca compresorul PCM functioneaza bine pe multe masini. Acest format creeaza date audio
necomprimate in fisierul video. Majoritatea celorlalte compresoare audio enumerate vor comprima in mod
normal datele audio in diferite moduri, necesitand mai mult timp de procesare, ceea ce ar putea afecta
performanta sistemului si sincronizarea buzelor in timpul inregistrarii video.

Daca intdmpinati probleme de performanta, este posibil sa obtineti rezultate mai bune daca reduceti
valorile Hertz , Biti si Canale din setarile Audio, deoarece acest lucru va duce la o reducere a cerintelor de
procesare audio ale sistemului dumneavoastra.

Dimensiunea video a camerei web

Daca descoperiti ca RightBooth functioneaza bine cu un anumit set de setari video si audio, luati in
considerare cresterea dimensiunii inregistrarii video. In mod implicit, RightBooth va inregistra videoclipuri la
rezolutie de 640x480 pixeli. Aceasta inseamna ca videoclipul are 640 pixeli latime si 480 pixeli inaltime.

Dimensiunile inregistrarilor video disponibile pentru dvs. in setari depind de capacitatile camerei dvs. web.
Camerele web care sunt integrate in majoritatea laptopurilor tind sa ofere dimensiuni limitate de
inregistrare, la fel ca camerele web externe mai vechi si mai ieftine, in timp ce camerele web mai noi pot
oferi dimensiuni de inregistrare de pana la 1920 x 1080 pixeli (rezolutie full HD).

Incercati s& mériti dimensiunea inregistrarii video si apoi creati cateva videoclipuri. Continuati sa verificati
performanta PC-ului si calitatea fisierului video. In acest fel, puteti determina dimensiunea maxima de
inregistrare pe care computerul dumneavoastra este capabil sa o proceseze.

Unele camere web vor oferi optiuni de format de pixeli enumerate alaturi de dimensiunile de inregistrare in
RightBooth, de exemplu:

e 640x480 RGB, 24 de biti
e 640x480 1420, 12 biti

n exemplul de mai sus, dimensiunile inregistrarilor video sunt aceleasi, dar formatele de pixeli sunt diferite,
formatul de 24 de biti care de obicei duce la o utilizare crescutéd a resurselor computerului in timpul
inregistrarii si o crestere a calitatii video si a dimensiunii fisierului, in comparatie cu formatul de 12 biti.
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Cadre pe secunda (cunoscuta si ca: Frame Rate)
Setarea ,cadre pe secunda” se aplica numai atunci cand selectati formatul de inregistrare AVI.

Daca reduceti rata de cadre, veti reduce cerintele de procesare a computerului, ceea ce va poate permite
apoi sa cresteti dimensiunea inregistrarii video fara a afecta performanta computerului, dar retineti ca multe
camere web sunt optimizate pentru a inregistra video la 30 de cadre pe secunda, astfel incat reducerea
ratei de cadre nu poate fi intotdeauna de ajutor.

De asemenea, puteti descoperi ca setarea ratei de cadre la o valoare care este un divizor de 30 poate ajuta
la imbunatatirea performantei, de exemplu: incercati sa setati rata de cadre la 10 sau 15.

Timp maxim de inregistrare

In cele din urma, cresterea timpului maxim de inregistrare va determina computerul sa creeze fisiere video
mai mari, ceea ce poate duce la inghetarea ocazionald a previzualizarii video in timpul Tnregistrarii, ca
urmare a transmiterii prelungite a fisierelor pe hard disk.

Setari audio sugerate
Format de intrare audio

Aceasta setare audio RightBooth va permite sa alegeti calitatea sunetului care este transmis software-ului
de la microfon. Consultati sectiunea: Setari audio .

Puteti obtine rezultate de inregistrare mai bune daca va asigurati cd Formatul de intrare audio ales se
potriveste cu formatul implicit al microfoanelor dvs. de pe computer

Microfon
Cand inregistrati video folosind o camera web, in setarile RightBooth ati selecta in mod normal microfonul
camerei web pentru inregistrarea sunetului.

Cu toate acestea, unele microfoane webcam pot fi problematice cu sunetul periferic, asa ca este posibil sa
doriti sa utilizati un microfon diferit, unul care este independent de camera web.

Majoritatea computerelor (dacé nu toate) au placi de sunet integrate si ofera de obicei o intrare pentru
microfon situata pe carcasa computerului. Daca da, incercati sa obtineti un microfon extern, conectati-| la
aceasta intrare pentru microfon si apoi selectandu-l in caseta combinatd Microfon din setarile RightBooth
Audio.

In concluzie, nu exista un raspuns usor pentru a gasi setarile optime de inregistrare video si audio fara a
experimenta. Nu uitati sa incepeti cu setéari de inregistrare de calitate scazuta, rezolutie scazuta si treceti
treptat catre o calitate mai mare si rezolutii mai mari pana cand ajungeti la setarile optime pentru
echipamentul dvs.
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Utilizarea Snap Camera in RightBooth
Snap Camera este o aplicatie de la Snap Inc care va permite sa aplicati efecte ale obiectivului pe camerele
web live, asa cum se gaseste in populara aplicatie SnapChat. Aceste efecte pot fi apoi facute sa apara
atunci cand redati evenimentul RightBooth, permitand utilizatorilor sa le selecteze si sa le aplice capturilor
lor foto si inregistrarilor video RightBooth. lata cum:

Descarcati si instalati Snap Camera. Detalii pot fi gasite in urmatorul tutorial video:

https://youtu.be/WvD9d1-iVUw

Configurati setarile Snap Camera
Rulati Snap Camera. In setarile Snap Camera:

e Alegeti camera web
e Setati tasta rapida ,Pornire/Oprire lentile” la ,Numar + 0”

Alegeti obiectivele dvs. Snap Camera

Acum alegeti obiectivele Snap Camera preferate si setati-le tastele rapide la Num + 1, Num + 2, Num + 3
etc. Retineti ca RightBooth poate controla pana la 9 obiective Snap Camera (adica tasta rapida maxima
Num + 9).

IMPORTANT. Pastrati in functiune aplicatia Snap Camera pentru a-i permite sa functioneze in RightBooth.

Setari RightBooth pentru Snap Camera
« in RightBooth Video Settings, alegeti camera web: Snap Camera Virtual Device
e totala a obiectivelor Snap Camera la numarul de obiective preferate pe care le-ati definit in
aplicatia Snap Camera.

Adaugarea interactiunii Snap Camera la RightBooth
Deschideti evenimentul RightBooth in care doriti sa utilizati obiectivele Snap Camera.

in Event Design >Event Structure - Start, bifati optiunea: Resetati Snap Camera . Procedand astfel, veti
face ca obiectivele Snap Camera sa fie eliminate din camera web de fiecare data cand evenimentul
afiseaza ecranul Start. Acest lucru este util pentru a va permite sa stergeti activitatea Snap Camera a
utilizatorului anterior.

Acum puteti adauga diverse actiuni Snap Camera la orice element din ecranul evenimentului (cum ar fi
butoanele sau imaginile) pentru a le permite utilizatorilor s& arate/ascunda si sa selecteze oricare dintre
setul definit de obiective preferate. Pentru mai multe informatii despre actiunile Snap Camera disponibile n
RightBooth, consultati sectiunea: Action Properties, Click action.

Retineti ca puteti alege sa adaugati actiuni pentru obiectivul Snap Camera pe orice ecran in cadrul
evenimentului si acest lucru va oferd multa flexibilitate in design. Exemple de unele dintre lucrurile pe care
le puteti face:

o Permiteti utilizatorilor sa selecteze un obiectiv Snap Camera inainte ca fiecare fotografie RightBooth
sa fie capturata.

o Permiteti utilizatorilor sa selecteze un obiectiv Snap Camera inainte ca fiecare videoclip RightBooth
sa fie inregistrat.

e Permiteti utilizatorilor sa schimbe obiectivele Snap Camera in timp ce este inregistrat un videoclip
RightBooth.

REGULI IMPORTANTE:
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1) Porniti intotdeauna aplicatia Snap Camera inainte de a porni aplicatia RightBooth.
2) Asigurati-va intotdeauna ca Snap Camera functioneaza atunci cand doriti sé o utilizati in

RightBooth.
3) Asigurati-va ca Snap Camera nu arata niciun obiectiv inainte de a juca evenimentul dvs.
4) Nu utilizati aplicatia Snap Camera sau tastele rapide de la tastatura pentru a selecta obiectivele Tn

timpul redarii evenimentului.
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Accesarea videoclipurilor si fotografiilor la nivel local cu coduri QR

L-ati vazut cu totii... Oaspetii folosesc o cabina foto pentru a face o fotografie (sau a inregistra un videoclip),
apoi li se arata cateva coduri QR, Tsi indreapta telefoanele mobile spre ecran, scaneaza codurile si ,Voila!”,
fotografiile si videoclipurile lor sunt transferate magic din cabina direct pe telefonul lor. Si toate acestea se
fac fara a necesita nicio conexiune la internet.

Uneori, totul se face direct in cabina la sfarsitul fiecarei sesiuni de inregistrare. Alteori, utilizatorii pot vizita
un al doilea computer/monitor (denumit in mod obisnuit statie de partajare) pentru a vedea si accesa
inregistrarile lor, independent de computerul de inregistrare a cabinei.

Optiuni de configurare

RightBooth va oferd o alegere dintre patru configuratii pentru a le permite utilizatorilor sa-si acceseze
videoclipurile si fotografiile la nivel local prin scanarea codurilor QR. Cheia pentru furnizarea acestei functii
este sa instalati si sa rulati un server web local pe acelasi computer in care se afla videoclipurile si
fotografiile. Pentru aceasta, va sugeram sa utilizati fie WampServer, fie Xampp. Detalile complete despre
cum sa instalati si sa configurati aceste aplicatii sunt explicate in tutorialele PDF disponibile din linkul de
mai jos.

1 - Accesati continut media din cadrul evenimentului de inregistrare RightBooth folosind coduri QR
Acest lucru va permite sa oferiti utilizatorilor computerului dvs. de inregistrare o oportunitate unica de a-si
descarca videoclipurile si fotografile pe dispozitivul lor mobil (prin scanarea codului QR) imediat dupa
inregistrarea fisierelor.

2 - Furnizati un eveniment RightBooth Media Sharing Station pe acelasi computer ca si evenimentul
dvs. de inregistrare video si foto

Acest lucru permite utilizatorilor sa revina oricand la computerul dvs. de inregistrare si apoi le puteti oferi
acces la un eveniment Sharing Station pentru a le permite sa caute videoclipurile si fotografiile lor si sa le
descarce pe dispozitivul lor mobil prin scanarea codului QR.

3 - Furnizati un eveniment RightBooth Media Sharing Station pe un al doilea computer in retea
Acest lucru va permite sa configurati un al doilea computer care actioneaza ca o statie de partajare media
dedicata pentru utilizatorii dvs., independent de (dar conectat la) computerul dvs. de inregistrare. Utilizatorii
pot vizita statia de partajare, pot cauta videoclipuri si fotografii si le pot descarca pe dispozitivul mobil prin
scanarea codului QR.

4 — Rulati o statie de partajare si un eveniment de inregistrare in acelasi timp pe acelasi computer
Acest lucru va permite sa va configurati computerul cu un desktop extins Windows si 2 monitoare, apoi sa
rulati 2 instante de RightBooth, cate una pe fiecare monitor, fiecare redand un fisier de eveniment diferit in
acelasi timp.
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Toate cele patru configuratii sunt explicate complet in tutoriale PDF pas cu pas, care sunt disponibile
pentru vizualizare si descarcare de pe aceasta pagina de site:

https://www.rightbooth.com/shar eqr .html
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Utilizarea site-ului Web Galeria locala pentru rasfoirea si descarcarea de
videoclipuri si fotografii

Cand deschideti un eveniment RightBooth Sharing Station, RightBooth va crea si va mentine automat un
site web Galerie local care poate fi accesat de pe orice browser web al oricarui dispozitiv care este
conectat la serverul web local.

Site-ul web Galerie cuprinde o pagina web: rbgallery.php care este salvata in folderul serverului web local
al evenimentului statiei de partajare. Pagina web Galerie va afisa miniaturi ale tuturor videoclipurilor si
fotografiilor care se afla in folderul serverului web local. Fiecare miniatura va contine un link catre o pagina
web individuala de descarcare pentru fisierul ales. Paginile web ale Galeriei sunt intretinute in mod
constant in timp ce evenimentul statiei de partajare se desfasoara, iar Galeria poate fi vizualizata si utilizata
independent de evenimentul statiei de partajare in sine.

Furnizati un cod QR pe site-ul Web Galerie
Daca doriti sa le aratati utilizatorilor un cod QR pe care il pot scana pentru a accesa site-ul web Galerie...
- Adaugati un cod QR RightBooth pe oricare dintre ecranele de evenimente ale statiei dvs. de
partajare.
o In panoul de continut al codului QR, setati tipul de cod QR la , Pagini web Galerie ” pentru
a vizualiza galeria completa sau setati la ,, Pagina web a galeriei personale ” daca doriti ca
utilizatorul sa acceseze galeria legata de codul de acces introdus.

Crearea unei statii de imprimare si trimitere prin e-mail

RightBooth poate fi configurat s& imprime fotografiile utilizatorului si sa trimita prin e-mail videoclipurile,
fotografiile si mesajele utilizatorului. Acest lucru se intdmpla in mod normal pe un singur computer, in timp
ce evenimentul se joaca si dupa ce fiecare utilizator a terminat cu sistemul. Dar s-ar putea sa gasesti mai
convenabil sa configurati un al doilea computer care sa actioneze ca o statie de imprimanta si/sau o statie
de e-mail. Acest lucru permite computerului principal s& se concentreze pe redarea evenimentului Si
crearea fisierelor, in timp ce al doilea computer devine responsabil pentru imprimarea fotografiilor si/sau
trimiterea de fisiere prin e-mail independent de primul computer.

Prezentare generala

Veti avea nevoie de doua computere, ambele ruland RightBooth. Computerul 1 va reda evenimentul.
Computerul 2 va imprima fotografii si/sau fisiere de e-mail. Ambele computere vor necesita acces la un
folder partajat in care vor fi localizate videoclipurile, fotografiile si mesajele evenimentului. Exista mai multe
moduri in care acest lucru poate fi realizat, inclusiv:

e Conectarea celor doua computere la o retea (aceeasi retea) si configurarea acestora pentru a avea
acces nerestrictionat la un folder partajat pe unul dintre computere.

e Conectarea ambelor computere la Internet si configurarea acestora pentru a avea acces
nerestrictionat la acelasi dosar de stocare in cloud la distanta, cum ar fi un folder Google Drive,
OneDrive sau DropBox.

Exista numeroase articole pe Internet care descriu cum sa obtineti partajarea folderelor si conexiunea intre
doua computere.

Configurarea RightBooth
Pe computer 1

236



e In Setari RightBooth —>Foldere/Fisiere, adaugati folderul partajat ales la lista de foldere din
sectiunea: Copiati figsierele in alte unitati si foldere

o Bifati toate optiunile de copiere a fisierelor in folderul partajat: Fotografii, Thumbs, Printuri,
Videoclipuri, Text, Detalii utilizator + E-mailuri

Daca evenimentul dvs. este setat sa creeze machete de imprimare, pentru a impiedica computerul 1 sa
efectueze orice tiparire a fotografiilor:

e Cautati in RightBooth Event Designer - Structura evenimentului = Imprimati fotografii

o Set: imprimati fotografiile realizate in timpul evenimentului la Nu .

e Debifati: intrebati utilizatorul

o Bifati: Salvare in Activitati de eveniment - Acest lucru va determina computerul 1 sa creeze fisiere
de tiparire care vor fi apoi copiate in folderul dvs. partajat pentru a permite computerului 2 sa le
proceseze.

Daca evenimentul dvs. este setat sa trimita e-mailuri catre utilizatori, pentru a impiedica computerul 1 sa
trimita e-mailuri:

o Setati: Trimiteti prin e-mail videoclipurile evenimentului catre: Mai tarziu
o Setati: Trimiteti prin e-mail fotografiile evenimentului la: Mai tarziu

o Setati: Trimiteti prin e-mail mesajele evenimentului catre: Mai tarziu

e Asigurati-va ca toate optiunile intrebati utilizatorul sunt debifate

Acum, cand se joaca evenimentul, fisierele utilizatorului si instructiunile de trimitere prin e-mail vor fi copiate
in folderul Partajat, pentru a permite computerului 2 sa le proceseze.

Pe computer 2

foldereffisiere cu setari RightBooth :->

o Bifati: Setati dosarul de sarcini si publicati
e Faceti clic pe Modificare butonul pentru a localiza si adauga folderul partajat

Acest lucru va face ca RightBooth pe computerul 2 sa monitorizeze folderul partajat, asteptand fisierele de
evenimente create de computerul 1.

Procesul
Pe computer 1

Rulati RightBooth si jucati evenimentul. De fiecare data cand un utilizator creeaza un fisier, RightBooth va
copia fisierul in folderul partajat.

Pe computer 2

Rulati RightBooth si faceti clic pe butonul Tasks (in fereastra principald) pentru a accesa fereastra Tasks.
RightBooth va monitoriza acum folderul partajat in cdutarea unor noi fisiere de utilizator create pe
computerul 1. Noile aspecte de imprimare a fotografiilor si/sau fisiere de e-mail vor aparea apoi listate in
fereastra de sarcini imediat ce apar in folderul partajat. Si fisierele pot fi apoi tiparite si/sau trimise prin e-
mail la discretia dvs.
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Controlul evenimentelor folosind comenzi vocale

Puteti configura RightBooth astfel incat sa accepte comenzi vocale pentru controlul evenimentului de
redare. Pentru a activa comenzile vocale, in Setarile de intrare de utilizator RightBooth bifati optiunea:
Voce. Apoi, pe langa metoda de introducere a utilizatorului aleasa (de exemplu, mouse sau ecran tactil),
comenzile vocale vor fi activate si pentru toate evenimentele dvs. Pentru mai multe detalii, consultati
sectiunea: Setari RightBooth Setari - Intrare utilizator Setari - Intrare vocala.

Acum trebuie sa va asigurati ca evenimentul este conceput pentru comenzi vocale, dupa cum urmeaza:

in Editorul de ecran, pe fiecare ecran de eveniment in care doriti controlul comenzilor vocale, adaugati unul
sau mai multe elemente de eticheta. Introduceti cuvantul sau expresia in elementul(ele) de eticheta pe care
doriti sa le utilizati ca comanda vocala. Apoi adaugati o actiune de clic corespunzatoare pe elementul de
eticheta.

De exemplu, daca doriti ca RightBooth sa progreseze de la ecranul de pornire la urmatorul ecran din
eveniment, spunand ,Incepeti acum”:

- Adaugati un element de eticheta pe ecranul Start.
- Introduceti textul: ,,Tncepe acum” ca continut pentru elementul de eticheta.
- Afisati proprietatile pentru elementul de eticheta si setati actiunea Click la ,Ecranul urmator”.

In mod implicit, unele ecrane de evenimente au elemente de eticheta cu actiuni de clic predefinite si, prin
urmare, sunt activate automat pentru a accepta comenzi vocale. Exemplele includ:

Ecranul ,Alege inregistrarea”: ,inregistreaza un videoclip”, ,Fa o fotografie”, ,inregistreaz& un karaoke” etc.

Ecranele ,Optiuni video” si ,Optiuni foto”: ,Reface”, ,Terminat”, ,Tipareste”, ,Anuleaza”, ,,Tnapoi”,
,Jdrmatorul” etc.

Retineti ca puteti modifica continutul oricarui element de etichetd de pe orice ecran pentru a furniza
propriile cuvinte sau expresii preferate ca comenzi vocale.

Cand rostiti comenzile, recunoasterea vocala RightBooth preia intrarea vorbita de la dispozitivul de intrare
implicit al microfonului Windows, asa céa trebuie sa va asigurati ca aveti un microfon functional atasat la
sistem. Acest lucru poate fi configurat in Setari Windows in sectiunea: - Sunet sistem.

Pentru mai multe informatii, consultati urmatoarele articole:

https://www.rightbooth.com/blog/use-voice-commands-for-hands-free-control-of-your-events

https://www.rightbooth.com/blog/improving-voice-recognition-consistency

239


https://www.rightbooth.com/blog/use-voice-commands-for-hands-free-control-of-your-events
https://www.rightbooth.com/blog/improving-voice-recognition-consistency

Accesarea caracteristicilor RightBooth atunci cand rulati alte aplicatii

Este posibil sa afisati si sa interactionati direct cu continutul ecranului evenimentului RightBooth in timp ce
utilizati alte aplicatii Windows. De exemplu: afisati o prezentare Powerpoint pe ecran complet si aveti
nevoie de capacitatea de a utiliza RightBooth pentru a face o fotografie sau a inregistra un videoclip Tn
orice. moment in timpul prezentarii. Folosind functia de fundal transparent RightBooth, puteti afisa
permanent butoanele ecranului de evenimente peste prezentarea Powerpoint, iar acestea va vor permite
sa accesati functiile RightBooth fara a fi nevoie sa parasiti (sau sa comutati activitatea in afara) prezentarea
Powerpoint.

Pentru a realiza acest lucru:

- In Setari RightBooth > Start/Stop - Setup, —>bifati optiunea: Permite ecrane transparente de
evenimente
- In RightBoooth Settings = Security =, bifati optiunea: Eveniment in partea de sus

Va trebui sa reporniti RightBooth pentru ca aceste setari sa fie aplicate. Acum trebuie sa oferiti un fundal
transparent unuia (sau mai multor) dintre ecranele dvs. de eveniment. S& presupunem ca aveti un
eveniment care le permite utilizatorilor sa aleaga sa inregistreze un videoclip sau sa faca o fotografie.
Evenimentul are un ecran de pornire care va fi editat pentru a avea un fundal transparent, dupa cum
urmeaza:

- Rulati RightBooth. Pe ecranul principal, faceti clic pe ,Editati” pentru a accesa Editorul de ecran

- In caseta de instrumente Screen Editor, faceti clic pe Proprietati pentru a afisa proprietatile ecranului

- In caseta de instrumente Proprietati ecran, selectati butonul radio Fundal cu o singura culoare.

- Faceti clic pe caseta de culoare de fundal unica pentru a afisa panoul Selector de culoare

- Folositi glisorul ,A” din panoul Selector de culoare pentru a seta valoarea canalului alfa a culorii de
fundal la O (complet transparent).

Veti descoperi acum ca aplicatiile de baza sunt atat vizibile, cat si cu care pot fi interactionate. Acum puteti
muta continutul de pe ecranul Start intr-o pozitie potrivita pentru suprapunere pe aplicatia de baza.

Acum, céand jucati evenimentul RightBooth, continutul ecranului Start va fi afisat peste orice alta aplicatie
care ruleaza sau pe desktop, iar daca faceti clic pe continutul ecranului Start, vi se vor afisa ecranele
ulterioare ale evenimentului RightBooth Tn mod normal. Apoi, dupa capturarea unei fotografii sau
inregistrarea unui videoclip, RightBooth va reveni la afisarea ecranului de Start transparent din nou,
permitandu-va sa continuati sa interactionati cu aplicatia de baza.
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Ambalare pentru evenimente
RightBooth vine cu un Event Packager care va ofera o modalitate usoara de a va distribui fisierele de
eveniment pe alte computere sau catre alti utilizatori care ruleaza RightBooth.

Event Packager va prelua un fisier eveniment existent, impreuna cu toate fisierele de continut referite si
apoi va crea un singur pachet (fisier) care contine toate fisierele necesare pentru a reda evenimentul pe un
alt computer care ruleaza RightBooth.

Veti gasi Event Packager util in urmatoarele scopuri:

Transferarea evenimentelor si continutului pe un alt computer care ruleaza RightBooth.
Efectuati copii de siguranta ale evenimentelor dvs. si ale continutului.

Distribuirea evenimentelor dvs. plus continut (liber sau comercial) altor utilizatori RightBooth.
Consultati declinarea raspunderii de mai jos.

Crearea unui pachet

in RightBooth, deschideti fisierul eveniment pe care doriti sa il pachetati.

In fereastra principala RightBooth, faceti clic pe butonul Pachet.

in fereastra Pachet, alegeti optional sa includeti fisierul RightBooth Settings in pachet. Apoi faceti
clic pe butonul Creare , alegeti un nume de fisier pentru pachetul dvs. si RightBooth va crea apoi
fisierul pachetului.

Fisierul pachetului va fi salvat in mod normal in folderul: \Documents\RightBooth7\Package cu
extensia de fisier: .rbep , dar sunteti liber sa alegeti orice alta locatie, inclusiv salvarea pe o unitate
USB externa.

Puncte de remarcat:

Un pachet este un singur fisier care contine mai multe alte fisiere.

Cand creeaza un pachet, RightBooth va adauga fisierul eveniment deschis in pachet impreuna cu
toate fisierele de continut referite: imagini, videoclipuri, animatii, sunet, fisiere html si text.

Daca fisierul de eveniment impachetat contine referinte la alte fisiere de evenimente, atunci i
celelalte fisiere de evenimente vor fi adaugate la acelasi pachet impreuna cu toate fisierele de
continut si evenimentele la care se face referire.

Acest proces continua pana cand toate fisierele de evenimente la care se face referire au fost
adaugate in pachet. Nota: fisierele de evenimente la care se face referire le includ pe cele care sunt
specificate n orice sectiune a fluxului de evenimente , in orice optiune din meniul
evenimentului si in orice actiune ,Reda evenimentul” care a fost definitéd in orice element de
ecran de eveniment sau ecran de eveniment.

RETINETI: Un pachet poate contine mai multe fisiere de eveniment si o multime de continut, asa ca poate
ajunge sa fie un fisier foarte mare.

Instalarea unui pachet

Nota: Pachetele pot fi instalate folosind orice editie a RightBooth.
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Rulati RightBooth.

in fereastra principald RightBooth, faceti clic pe butonul Pachet.

in fereastra Pachet, faceti clic pe butonul Instalare , alegeti fisierul pachet si apoi RightBooth va
despacheta si va instala toate fisierele impachetate pe computer.



Cand instalati un pachet pe un computer de destinatie (sau chiar pe computerul sursa):

Toate fisierele de evenimente din pachet vor fi despachetate si plasate in folderul de evenimente al
utilizatorilor actuali: documents\rightbooth7\

Toate fisierele de continut la care se face referire (imagini, videoclipuri, animatii, sunet, fisiere html

si text) vor fi plasate in biblioteca RightBooth Media, in mod normal
C:\Users\Public\Documents\RightBooth7 Library .

Daca un fisier la care se face referire provine din Biblioteca Media RightBooth de pe computerul
sursa, atunci va fi plasat in acelasi folder din Biblioteca Media RightBooth de pe computerul de
destinatie.

Daca un fisier la care se face referire provine din orice alt folder de pe computerul sursa, atunci
acesta va fi plasat in Biblioteca Media RightBooth din subdosarul:

Pachet\nume_pachet\ . unde pachet_nume este numele fisierului care a fost folosit pentru a crea
pachetul.

Daca pachetul contine un fisier Setari, destinatarul va fi intrebat daca doreste sa instaleze si setarile
pe dispozitiv. Aceasta va suprascrie setarile curente RightBooth de pe dispozitiv. Procedand astfel,
unele setari pot fi incorecte, cum ar fi numele camerei web, numele imprimantei si calea folderului
pentru salvarea fisierelor de eveniment, asa ca dupa instalarea pachetului ar trebui sa vizitati
Setarile RightBooth si sa verificati relevanta Camerelor, Imprimantelor si folderelor/Fisierelor.

lata un exemplu pentru a explica ce se intampla:

Aveti un fisier de eveniment numit videorecorder
Acest fisier eveniment include imaginea: c:\images\myphoto.jpg
Creati un pachet din acest fisier eveniment, numindu-| videorecorderpack

Cand acest pachet este instalat:

Fisierul de eveniment videorecorder este dezambalat din fisierul videorecorderpack si plasat Tn
folderul de destinatie: documents\rightbooth7

Fisierul myphoto.jpg este dezambalat din fisierul videorecorderpack si este plasat in folderul de
destinatie: C:\Users\Public\Documents\RightBooth7 Library\Package\videorecorderpack\
Fisierul de eveniment videorecorder instalat este apoi modificat pe computerul de destinatie, astfel
incéat toate referintele la fisierele de continut din fisierul de eveniment sa indice noile locatii pentru
fisierele instalate.

IMPORTANT : Cand un pachet este instalat, orice fisiere din pachet care sunt deja prezente pe computerul
tinta vor fi suprascrise. Nota: utilizatorului i se va oferi optiunea de a anula instalarea inainte de a
continua.

Din acest motiv, daca intentionati sa va distribuiti pachetul altor utilizatori RightBooth, ar trebui sa va uitati
sa acordati fisierelor de evenimente incluse nume destul de unice Tnainte de a crea un pachet care le
contine. De asemenea, ar trebui sa dati fisierului pachetului dvs. un nume de fisier unic.

Va rugam sa retineti ca daca instalati pachetul pe acelasi computer pe care a fost creat initial, atunci
fisierele de evenimente sursa vor fi modificate si suprascrise (asa cum a fost descris anterior). Deci, daca
intentionati sa testati programul de instalare a pachetului pe acelasi computer, este posibil sa doriti sa faceti
o copie de rezerva a fisierelor de eveniment originale inainte de a instala pachetul. Sau mai bine, testati
intotdeauna programul de instalare a pachetelor pe un alt computer.
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Sugestii pentru cele mai bune practici
Daca intentionati sa distribuiti un pachet altor utilizatori RightBooth, poate fi recomandabil sa:

e denumiti fisierele dvs. de eveniment si fisierul pachetului cu nume destul de unice pentru a reduce
sansa de a suprascrie fisierele de eveniment ale oricarui utilizator destinatar si fisierele pachet care
au acelasi nume de fisier.

¢ Tnainte de a proiecta orice eveniment pe care intentionati sa le impachetati, obisnuiti-va sa va creati
propriul (dosarde) unic(e) in Biblioteca Media RightBooth si plasati toate imaginile, videoclipurile,
animatiile, fisierele de sunet, html si text in subdirectoarele unice, adica toate fisierele de continut
personal pe care intentionati sa le utilizati in designul evenimentului.

e apoi, atunci cand proiectati fisierele de eveniment, in loc sa includeti fisiere din locuri aleatorii Si
foldere de pe computer, planificati intotdeauna sa includeti TOATE fisierele de continut la care faceti
referire din Biblioteca Media RightBooth.

lata un exemplu:

Sa presupunem ca conduceti o afacere de furnizare de materiale foto Snaporama (nume inventat!) si
intentionati sa distribuiti pachetele dvs. RightBooth altor utilizatori. laté cateva sugestii pentru a va organiza
abordarea unica a ambalajului:

e Creati folderul: C:\Users\Public\Documents\RightBooth7 Library\lmages\Snaporama . Plasati
toate fisierele dvs. de imagine (adicd cele pe care intentionati sa le utilizati in designul
evenimentului) Tn acest folder. Retineti ca puteti crea si utiliza alte subdosare in cadrul acestui folder
daca doriti.

e Creati folderul: C:\Users\Public\Documents\RightBooth7 Library\Videos\Snaporama . Plasati
toate fisierele dvs. video si de animatie (adica cele pe care intentionati sa le utilizati in designul
evenimentului) in acest folder. Retineti ca puteti crea si utiliza alte subdosare in cadrul acestui folder
daca doriti.

e Creati folderul: C:\Users\Public\Documents\RightBooth7 Library\Snaporama . Plasati orice alte
fisiere pe care intentionati sa le utilizati in evenimentele dvs. in acest dosar. De exemplu, fisiere
text, clipuri audio, fisiere html etc. Retineti ca puteti crea si utiliza mai multe subdirectoare in acest
folder daca doriti.

e Cand salvati fisierele evenimentului, asigurati-va ca acestea sunt salvate cu nume de fisiere destul
de unice. In exemplul nostru, puteti alege sa includeti numele companiei dvs. in numele fisierelor
evenimentului. Deci, sa presupunem ca creati un pachet care contine doua evenimente: un
eveniment de chestionar si un eveniment de captura foto, puteti denumi fisierele de eveniment:
Snaporama-questionnaire.rbe si Snaporama-photo-capture.rbe

e Cand salvati fisierul pachet, asigurati-vd c& este salvat cu un nume de fisier destul de unic. in
exemplul nostru, puteti numi fisierul pachetului: Snaporama-questionnaire-and-photos.rbep

Amintiti-va: Numirea fisierelor in acest fel va reduce probabilitatea de a suprascrie orice fisiere din
Biblioteca Media de pe computerul destinatarului.

Exonerare de responsabilitate
Daca intentionati sa distribuiti design-urile evenimentelor dvs. altor utilizatori RightBooth, atunci
evenimentele dvs. ar trebui sa includa numai continut despre care stiti ca poate fi distribuit gratuit, cu alte
cuvinte, este material pe care fie il detineti, este fara drepturi de autor sau are permisiunea creatorului de
continut pentru a fi distribuit liber. Vi se va cere sa fiti de acord sa va asumati intreaga responsabilitate
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pentru pachetele dumneavoastra inainte de a le crea si Aire Valley Software nu va fi considerat
responsabil, raspunzator sau raspunzator pentru nicio problema care decurge din decizia dumneavoastra
de a distribui material cu drepturi de autor.

245



Trimiterea fisierelor pe WhatsApp

RightBooth interactioneaza cu interfata browserului web WhatsApp pentru a permite utilizatorilor sa trimita
fisiere de evenimente catre orice cont WhatsApp.

In primul rand, trebuie s& creati un dispozitiv conectat WhatsApp pentru RightBooth (consultati Setari
->Social Media >WhatsApp).

Cand ati configurat un dispozitiv conectat WhatsApp, elementul browserului web RightBooth va afisa contul
WhatsApp conectat pe ecranele dvs. de eveniment , Trimiteti la WhatsApp” ori de cate ori ati ales sa
includeti optiunea , Trimiteti la WhatsApp” in evenimentele dvs.

Pentru mai multe informatii despre cum sa va proiectati evenimentul pentru a utiliza functia WhatsApp,
consultati videoclipurile de instruire RightBooth la: https://www.rightbooth.com/training-videos.html|

incarcarea fisierelor RightBooth pe site-urile de retele sociale

Folosind setarile RightBooth ,Copiere fisiere” si instrumentele externe de automatizare a serviciului web,
este posibil sa publicati fisierele create de RightBooth pe site-uri de social media, cum ar fi Facebook si
YouTube, astfel incat sa poata fi vizualizate imediat de participantii la eveniment folosind dispozitivele lor
personale (de exemplu, telefoane si tablete). Aici explicam cum sa utilizati stocarea in cloud si un
instrument de automatizare a serviciului web pentru a publica fisiere RightBooth intr-un cont Facebook.

Pasul 1 - Obtineti un spatiu de stocare in cloud

Acum exista o multime de companii care ofera spatiu de stocare gratuit pe web pentru salvarea fisierelor pe
servere de internet la distantd care pot fi accesate public prin diferite browsere web si aplicatii web. La
momentul redactarii acestui articol, DropBox ( www.dropbox.com ) ofera 2 Gb de spatiu de stocare gratuit,
Google Drive ( www.drive.google.com ) 15 Gb si Microsoft Onedrive ( www.onedrive.live.com ) 15 Gb.

Pur si simplu creati un cont cu unul (sau mai multi) dintre acesti furnizori pentru a obtine spatiul de stocare
gratuit in cloud si asigurati-va ca instalati aplicatia client a furnizorului. Aceasta va crea un folder local pe
hard disk, care este sincronizat cu folderul de stocare in cloud. Apoi, orice fisier pe care il copiati in folderul
local de stocare in cloud va fi incarcat automat in folderul de stocare in cloud asociat.

Pasul 2 - Configurati RightBooth pentru Cloud Storage

Puteti configura RightBooth astfel incat de fiecare datd cand este creat un nou fisier de eveniment, o copie
a acestuia sa fie adaugata n folderul local de stocare in cloud si apoi sa fie incarcatd automat in locatia de
stocare cloud asociatad de pe Web. Consultati sectiunea Dosar de iesire Setari pentru cum sa configurati
RightBooth pentru copierea fisierelor intr-un folder local de stocare in cloud.

Pasul 3 - Configurati automatizarea serviciului web pe FaceBook

Exista o serie de servicii web gratuite disponibile care va permit sa conectati diferite servicii web impreuna
pentru a realiza diverse sarcini, cum ar fi copierea fisierelor dintr-un folder de stocare in cloud intr-un cont
Facebook sau YouTube.

Un astfel de serviciu este IFTTT ( www.ifttt.com ), o abreviere a lui If This Then That . Creati un cont IFTTT
gratuit, apoi folosind interfata simpla furnizata pe site-ul IFTTT, creati o retetd personala pentru a copia
fisiere din folderul de stocare in cloud ales in folderul Fotografii dintr-un cont Facebook ales.

Rezultatul final va fi un proces simplu de automatizare in doi pasi, care va copia fiecare fisier de stocare in
cloud incarcat intr-un dosar Fotografii al utilizatorilor Facebook.
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Odata configurate, fisierele create intr-un eveniment RightBooth vor fi automat:

- copiat In folderul de stocare local DropBox

- incarcat in folderul DropBox Public cloud

- copiate in folderul Fotografii al contului de Facebook desemnat, unde pot fi vizualizate de
participantii la eveniment.

Trimiterea fisierelor pe YouTube

Momentan, IFTTT nu accepta trimiterea de fisiere pe YouTube. Dacad aveti nevoie de aceasta
caracteristica, luati in considerare abordarea de mai sus si, in Pasul 3, utilizati serviciul alternativ de
automatizare Zapier, disponibil la https://zapier.com

Efectuarea de modificari de la distanta la evenimentele RightBooth

Utilizarea functiilor de modificari de la distanta din RightBooth permite aplicatiei s& monitorizeze un anumit
folder de ,modificari” de pe computer in cautarea unui ,fisier de modificari”. Acesta este un fisier text care
contine ,instructiunile de modificare” care va determina RightBooth sa modifice continutul fisierului
eveniment redat in prezent. Dosarul de modificari poate contine, de asemenea, fisiere imagini si video noi
sau actualizate, pe care RightBooth poate fi instruit sa le afiseze in fisierul evenimentului de redare.

Prin urmare, functia Modificari la distanta va ofera un sistem flexibil pentru actualizarea evenimentelor cu
continut nou ,din mers”. Si daca ,dosarul de modificari” desemnat este un folder de stocare in cloud
partajat, cum ar fi un dosar Google Drive, atunci devine posibil sa va schimbati evenimentele de redare
dintr-o locatie de la distanta.

Vom explica cum se face acest lucru printr-un exemplu.

Conduceti o afacere de inchiriere de sali de petrecere si aveti o serie de sali in diferite locatii din tara, care
pot fi rezervate pentru evenimente precum zile de nastere si aniversari. in fiecare dintre locatiile dvs. aveti
RightBooth ruland pe o cabina video instalata permanent, permitand invitatilor la petrecere sa inregistreze
mesaje video si fotografii pentru gazda.

Va place sa personalizati evenimentele RightBooth, astfel incat sa editati intotdeauna evenimentul pentru a
include numele si o fotografie a gazdei petrecerii. De exemplu, pentru o anumitad rezervare la una dintre

locatiile dvs. aveti un fisier de eveniment numit ,gazda”. In acest fisier eveniment, editati ecranul Start
adaugand un element de eticheta care spune:

'‘Bine ati venit la petrecerea de pensionare a lui John!!"
Siincludeti si o fotografie a lui John pe ecranul Start continuta intr-un articol de imagine.

Saptamana urmatoare, aceeasi locatie este rezervatd pentru implinirea a 40 de ani a lui Jill. Acum
descoperiti ca trebuie sa va vizitati fizic locatia si sa editati fisierul eveniment RightBooth, schimband
mesajul articolului de eticheta si inlocuind elementul imagine al lui John cu o imagine a lui Jill. Cu toate
acestea, existd o modalitate mai usoara de a face aceste modificari fara a fi nevoie sa va deplasati in
locatiile dvs., folosind functia RightBooth Remote Changes.

Continuand cu exemplul nostru, la locatia gazda, efectuati urmatoarele:

o Configurati RightBooth pentru modificari de la distanta
e Vizitati sectiunea Foldere/Fisiere din Setéri RightBooth.
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o Bifati optiunea: , Permite modificari de la distanta” .

e Utilizati butonul I~ pentru a localiza un folder pe sistem care va fi utilizat pentru actualizarea de
la distanta a instructiunilor si fisierelor. Dupa cum am mentionat, daca alegeti un folder care este un
folder de stocare in cloud local, veti putea apoi sa schimbati continutul acestui folder de la distanta
folosind acelasi cont de stocare in cloud si, prin urmare, veti putea afecta evenimentul RightBooth
de la distanta.

Configurati fisierul evenimentului gazda pentru modificari de la distanta
¢ Deschideti fisierul eveniment gazda.
 In RightBooth, accesati sectiunea Proiectare eveniment si uitati-va la fila Tip eveniment. Aici, bifati
optiunea: Permite modificari de la distanta. Acest lucru va permite fisierului de eveniment ales sa
accepte modificari de la distanta.

Denumiti elementele de pe ecran care urmeaza sa fie modificate

Continuand cu exemplul nostru, pe ecranul Start al evenimentului gazda, selectati elementul de eticheta
care contine mesajul personal. Afisati caseta de instrumente Proprietate si adaugati un nume pentru
elementul de etichets folosind proprietatea Nume. In acest exemplu vom numi elementul de eticheté:
»event-message” .

Din nou, pe ecranul Start, selectati elementul de imagine care contine elementul de imagine personal si, de
asemenea, dati-i un nume. De data aceasta 0 vom numi: ,,imagine-eveniment” .

Sistemul dvs. este acum gata sa accepte modificari de la distanta.

Efectuarea unei actualizari de la distanta
Din locatia de acasa, acum doriti s& schimbati evenimentul de la distanta de la John la Jill .

Obtineti o fotografie a lui Jill (Tn exemplul nostru: jill.png) si plasati acest fisier in folderul local de stocare in
cloud. Fisierul va fi apoi incarcat automat in cloud si descarcat in folderul de stocare in cloud de pe sistem
din locatia dvs. de la distanta.

Rulati NotePad si tastati urmatoarele randuri:

Event-message=Bine ati venit la petrecerea de 40 de ani a lui Jill!
Eveniment-image=jill.png

Acum salvati acest fisier in folderul dvs. local de stocare in cloud folosind numele de fisier rezervat:
rb6changes.txt .

Acest fisier va ajunge apoi catre sistemul dvs. de la distanta, din nou datorita software-ului de serviciu cloud
ales.

Pe sistemul de la distanta, cand rulati RightBooth si redati evenimentul, inainte de a afisa ecranul Start
eveniment, RightBooth va deschide automat fisierul rb6changes.txt si va efectua apoi inlocuirea
continutului specificat pentru orice text, imagine si elemente video numite din eveniment. Si deoarece
RightBooth revine periodic (sau expird) la ecranul Start in timpul sesiunii de redare, va continua sa modifice
continutul evenimentului de fiecare data cand modificati fisierul rb6¢changes.txt.

Daca aveti un numar de locatii la distanta si doriti s& modificati continut diferit de eveniment in fiecare
locatie, pentru a evita orice confuzie, pur si simplu configurati RightBooth in fiecare locatie pentru a
monitoriza un subdosar diferit din folderul de stocare in cloud partajat. In acest fel, fiecare folder poate avea
propriul sau fisier rb6change.txt.
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Specificarea unui nume de folder de evenimente

Poate doriti s& modificati folderul in care evenimentul RightBooth la distantd va salva toate fotografiile si
videoclipurile utilizatorilor. Pentru a face acest lucru, trebuie sa adaugati o alta linie in fisierul rbo6change.txt
cu fraza cheie:

nume-dosar-eveniment

urmat de numele folderului necesar. Deci, continuand cu exemplul nostru, puteti adauga ceva de genul
acesta:

event-folder-name=jills40birthday

Asa ca acum toate fotografiile si videoclipurile Jills vor fi salvate intr-un folder separat de pe sistemul dvs.
de la distanta si nu vor fi amestecate cu fisierele Johns.

Nota: Nu uitati sa utilizati caracterul ,=" in toate definitiile de continut din fisierul rb6change.txt.

Crearea unui DVD cu inregistrarile dvs

Exista o serie de aplicatii disponibile pentru a va permite sa luati inregistrarile si sa creati un fisier de film
potrivit pentru inscriptionarea pe DVD, inclusiv crearea unui meniu DVD interactiv. lata doar cateva de luat
in considerare:

MAGIX Movie Edit Pro

https://www.magix.com/gb/video/movie-edit-pro/

DVDStyler

http://www.dvdstyler.org/en/

WinX DVD Autor

https://www.winxdvd.com/dvd-author/

DVD Flick

http://www.dvdflick.net

Editor video VideoPad — Software NCH

http://www.nchsoftware.com/videopad/
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